TFT Fingerprint V6.3

DTl egit® pozn8mky

Tato |telka otiskT prstT jneo vnha vvrygdéanndbdut avke,r za b
doch8zkov®hok tseorf§& waer upp hvwo &kro2mpwdr 03 | W2 . )§. No v
|l epg2 afseks@aadn grerozbes | \uh.0oXu. ne
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SdnRNl &ka&zme2 kovi

DNDkujeme, ¢ge jste zakoupili n8&8g virobek. PSe
tento n8vod.

UpozornBhDn?

Pros2m neumi sSujte virobek na velmi svRtl § m
sn2m8n2 otiskT porvsiiSle na2 zoptTissokbTi ts etlagke,. ¢gTeent o |
pougintfteai okkud bude nutn® jej um2stit venku
vhodn®m prostSed2. Je t Se bgap astep @&hyavsa2r.o vRarta cvoyvsi
teplota je meCzi Nephb@g2viejte virobek, pokud |j
umi sSujte virobek d&8I oBokadi BudefTeadjonhodo
zaS2vzee w2enk ovn? n 2pm onglpiFosudpbbebrbyl j®enlyo vf ungov §n?2 .
Pros2m vsyihlnfditne ms&r azTm, kter® by zpTsobily u:
soul 8stek. Virobek nen2 vodRD odolnlT, neum2ssS
Pros2m poug2vejte vIipoznes&mk gackh, jdacks §hen eutvee dtean
visledkT a testovan® rychlosti

Upozor nNDn?2: Zaregistrovsg§n?2 otiskT prstT a ide
instal aci |l tel ky otiskT prstT.

s-:' ""-' - Il-";

I S ©

Instalace Registrace Identifikace

d m dm Rb X

Registrace Instalace Identifikace

Jak um2stit prst

UjistNDte se, ge obraz otisku prstu zachycuj e
nachdetvnit InBjsmDn2ktaigT®ho z
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Aby YWsphRgnost rozpozng§n2 byl d ehygd?p,0 zzarednddpil <
“%4hl ech, jeden uprost Sed, ehaleg2dompatwvut. T Plreoscea
postup a ¥YspRgnost se dramaticky zvIigz.

Swr §vnl postup:

Pol ogte prst naplocho na povrch senzoru.

Pol ogte | ej na stSed povrchu senzoru.

-

Gpatnl postup

Vertical Offset
Inclined Lower
Pozn8mka: Pros2?m zauj mRDte spr8vnou pozici. N

g8dn® gkody a pot2ge, kter® bbhwdotui k€U te2d kperms

O n8Svodu

Vgechny tfoumtkocedovk umentu jsou podS2zeny skut el
kneust 8l ®mu obnovovgn2 virobku, byly podnikn
vtomt o dokumentu byly komménes&zrod pa vid&te)ors® . N a
zda je vIirobekt2srktud ed mKlu méhmtdenrh, snenese zodpo



TFT Fingerprint V6.3

ani nepS$2 mou gkodnui k&2, zKtrert& ude ng§sl edke
vynech8vzkabehd dokumentu mohau ulplotz op Sddchmnt

Doporul enlT postup

Krok 1 PS2stroj S8§dnhD um2stNDte a zapojte.
Krok 2: ZaveNte ugivatele, zaregistrujte oti
Krok 3 OvhNSte ugivatele registrovanim oti sk
Krok 4: Nastavparkomunykahahrajte informace

pougit2z U flash disku nebokpemoa?2 jsednohoeng
komunikacigp ol 2t al e m.

Krok 5: Opravte infmpolmagee os afatmidan m apnamd ghr a
spojte palS2tzelnémsa nahrajte do nhj i nfor mace
pS2stroj sledovBiamBEtzmamc®, |jeho nebo jej?2 |
Krok 6: Zkontrolujte | as nar §WrI3,t rpg id ak arjli e
nastaven2 mJTgete zal2t sledovat pS2tomnost z
Krok 7: na konci mRDs2ce bude propol 2t8n z8zn

do softwaru.

Dochg8zka

Pokud je zaS2zen?2 pSipr av emoog nps apcSevsa to,t iisdke npt
a jeho z8znam jeho pS2tomnosti bude pS2stro]j

Jak vybrat stav PS2tomnost

ZaS2zen?2 je pdipnavenotl atPeknktasSgzendy um?
okraj2ch obrakziovkkmDniatbbyst @&v mo&t avovsg tlal 2tk
soul asnl vybranT stuawajres oav. 1 rPeoz rzBetumaarzaem@ o Wwo
stisknRDte tlal2tko AESCA a zpr&va zmiz?2.
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Sledujte pS2tomnost zamRstnancT
Kdyg se zamhDst malhd 8spSi Mlu8le?2 jregb e aj 2 mat akt
zaS2zen? z@Breand mhd disreyn. s

Doch8pzokneoc?2 otiskT prstT
Z&8znam o pS2tomnosti nebude moci blt pS2stro
ovhDSen pomoc?2 otisku prstu nebo hesl a.

1. OvNSen2 otisku prstu
Srovng otisk pSitigthNn®ho prstuafyzemiel e
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2. Krok1:Spr §vnisape m pp[Si ti sknhDte prst na senzor.

ID.NO: 1

Jmen: test

Ovérit: Otk

Ovéiene.,

Krok 2: ZaS2zen? zobraz?2 ADRkujifi, ovDSen

Pokud zaS2zen? zpDirlaoz¢ft ev Tmrvsut Azpmroovsi®im op a

Overit: Otk
Zkuste znovu!

3.0vhNSen2 otisku prstu (identifikaln2 |2slo

senzotrti skemmepd) eh® viessal
oti s ku depeatioy ND&8B@Png§, bude k

PSilogte prst na
kvalita
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Krokl: OvRSte identifikaln2 |2slo zamRDstnar

vz8kl adn2m rozhran?2 .

Krok 2: Um2 st NDte prst spr8&vnim zpTsobem n
Kr ok 3: Pokud zaS2aear®moibdanzti AChybmaz m |
ge takov® é¢.2sl 0 neexi st uj

Krok 4: Pokud za$S2zen? zobraz2 ADDRkujif b

ID.NO: 1
Jmen: test
Owvéiit: Otk

Ovéieno,

Pokud se zobraz2 vizva APros2m, opakujte
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Z8kl adn2 nastaven2? pS2stroje umogn?2 zamBs
ugi vatele dvakr8t sel ge,bydmofalt epolralmusa

D o ¢ h §pzoknachesfa
Krok1:Vz 8§kl adn2m rozhran?2 viogtevhgewatal otvios k m

Krok 2: Pokud se zobraz?2 vizva, e se jednt§

zamhDstnance nzmRXdtsraefzeacr eghbstsioval ¢g8dn® hesl

'§ " Spatné ID.

Krok 3: Zobraz?2 se rozhran?2 pro vliogen?2 hesl
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L

Krok 4: zaS2zen? zobraz?2 zpr&va ADRkKujifd, po

ID.MNO: 1
Jmen: test
Owérit: Hes

ZaS2zen? zobraz? AGpraotznh® ahoefsel potfio hag svirat 2 se z
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Z8kl adn2 nastaven2 umogRuje dva pokusy pro z
prov@astaven?2 Bao 1dWRow hmagpNgnlich pokusech s

kz8kl adn2mu rozhran2, aby mohl pokral ovat.

Do c h §pzoknao crét k a

Krok 1: PSliildlgu,e katr® uctdkj j i odaBPgemzdahjde
Krok 2: Pokud zaS$2zen? zobraz?2 ADMBupgfyabel
pSi Sazemawb rfaz2k us e .
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ID.NO: 1

Jmen: test

Owerit: Kart

Chvé e,

s

Kr ok 3: Pokud kartaajegtobrmebBylse 8P esdiugtnr®o «

NO.: 13202888
Overit: ID karty

Nezapsino

Pozn8mka: Obl ast ir7ozewr m&w8 mta | koaur &tl §jvee shi c 2 .
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Kontrole pS2stupu

Po t®, co bude dokonleno pSiSazovg§n2 pS2stup
rozhodne, zda mSex &mhstneafemdRio Bed pdtnNDn2 pooc
ugi vatel nebude meci »nokev&21 phEsSewuga@®2vm z v
pS2kl adSjemm2k ugi vatele pougito otiskT prstrT:

1. ZaS2zen? zobraz?2 zpr&vu o YsmpNDghwenS2o.vNSen

ID.NO: 1
Jmen: test
Ovéiit: Otk

Ovéieno,

2.ZaS2zen? zobrazilo zpr&8§vu o neplatn® | aso

M.MNO: 1
Jmen: test
Owérit: Otk

Cas. Pis. odepr.
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V | ase, kdy operace probbDhla, nejsou zamh
se po YsphRgn®m ovNSen2 neotevSely.

3.ZaS2zen?2 zobraz? zpr&8vu o neplatn® kombin

ID. No. 3
Name
Verify FP

Invaild Comb

Tent o zamhsktunpainneac znaenblbs tsn gpokudnejsa@iot ev Se d Vv ¢
vpS2slugn® kombinaci
4. PSechodSloveEn2 v2ce ugivatel T.

TS overen

Pokud skupina, ve kter® se zadmhbst nanec na

pS2slugnou skupinou spolelnh, nebudou moc
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5 ZaS2 zerk% «kyazmbé novan®mu ovRNSen?2 .

v I G 1

ey bt

Bl € urgig

i‘ Stis Jond otisk..

Toto vNSen2 prob2h§ pomoc?2 ugivatele nebo

nNDkolika ovRSen2.

Spoj emé| st al em

ZaS2zen? bude sledovat powdberlyesnévistagisamko

zaS2zehd® z8shamy o pS2tomnosti do pol2tale.

spol2talem a nahr 8t z§8zntaeseduped p SB §atd@w st i do

nNDkter ® rkotzehrreGanPodporuj 2 komuni kaci me z i pS2 .

docty§zk

Ethernet

1. pomoc?2 phSbmwo: sspoj ovac2?2m kabelem (spojte s°-
pS2stroj do s2th

2.pS2m® skjngkmhelsem (k pS2m®mu spojen2? dvo
spoj2 p8F3tabpms

Nastaven20tps&¢ Setregddemsut aNanst aven2? a nastavt
n8§sl eduj2c2ch pologek:

IPadresa:z § k| adh%2 .1 P68 el.201 a mus2 blt restart
Maska po8lkslkPadnD nastaven8 maska podsz2tD je

vz8visl osti na skuteln® aplikaci
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Br §r&k|lbard&rta j,e n0l.g0e.tOe. 208ivi zsmBsitt wa skutel|n
RychlosnysRKRItdsti s2thD jsou tSi mognosti: AU
Hesl o pShasjawneén? pSipojen2, po nastaven?2 i
vI ogtoe2adp 2c2?2 hodnotat a KsBo fvtowahrrua np?o |s2ptog leen 2

Pomoc?2 RS232

Nastaven20tp&¢Setr@jMenu a mognost Nastaven?
n8sl eduj2c2ch pologek:

Znakovs§8 Rychllostlkansnikacego| 2t al em, pr oacieychl ej g?2
vhodn® poug2t RBR®R32 (115200, 57

RS2322Pokud poug2v8te komunikaci pomoc2 RS232
Hesl o pShnasjawneén? pSipojen2, po nastaven?2 i
viogte odpov2daj2c? ahadstofvuwaou rpalhataalkPe sp:t

Pomoc2 RS485

Nastaven20(p&¢ Setr@jddenu a mognost Nastaven?
n8sl eduj2c2ch pologek:

S®ri ovPSi $aNbe s2Sov® identifikaln2 |]2slo.
Znakovs8§ :kyobho&gkb| n?2 epyecmdlosjtgPpokdmani kace |

doporul ujeme nastd@®ven?2 mezi 9600 a 38
RS485:Pokud poug2v8te komunikaci pomoc2 RS485
Hesl o pShasfiaewneén? pSipojen2, po nastaven?2

vI ogtw? dajp2oc? hodnotat aksRo fvo wlar anpospojpée?
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1 Hlavn?2 okna
Kdyg jere®datur pjSiwr av el ksttd wkerrdt eh Itdvad 2H & oo

na n8sleduj2c2m obr8zku.

2 Spr8va ugivatelT

Pro tento pS2ster j uh)§kladacknd izmfhommge v.at el & g
PSi sl edovj8enz2p Sliocrho8vz&kny zaSazen2 zamhDstnance |
zamDstnanci /pYa svtart ejlii ddpogvavdaj 2c2m zpTsobem
nab2z2 funkte pBedat, asmmBPait ugivatele.
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2.1 PSidat nov®ho ugivatele

Nejprve v pS2stroji zaregi st rdwjcthe8hrdtéui sk pr st
sledovat.

Vstupte do rozhran2? pro pSidg&n2 nov®ho ugiva



TFT Fingerprint V6.3

ID.NO

Jmen
Otk

‘IU
| b ,,wm,.l' o
R all
s D
e

Fart

Ohor

|l dentifikalnbt2sbedeag( VBt NO):

Jm®mpo:ugi jte metodu T9 pro naps88&n?2 wugivatel o\
Otisk prstu (Zapsotk:Ugi vat el Tv registrovanl otisk pr st
a otisk mTge blTt vyugit pro kontrolovg§n2 p§S2
Zaregistrovat heslo(Zapshes)Ugi vat el ovo pSi hlagovac?2 hesl o
Ugi vatel mTge toho heslo poug2t pro pSihl&gge
Zaregistrovat kartu (Zapiskarty):hesl a regi strovan®ho ugivatel
Prg§wWagivatel ® jsou os dby, ojvdjSiemdad pvSsetalo ®?pnt ad onu
BRNgnlT ugivatel mTge pouze sledovat pS2tomnos
dennhD kontrolovat pS2tomnpsaletmgémt ap®Psobe
menu a ovlI 8dat vgechna nastaven?2.

Poz€ mk Rakld nen2? wurlen spstoceit mifgemé&mgdd ovlI §
Pot®, co je wugivatel wur| en s pn@&tgbcuedre snperb8vdcee |

potvrzeno.

PS2kh&sleduje postup jak pSidat ugivatel e:
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VIiogit idgontifikaln2z |2

1) ZaS2zen2? pSiSadilo |2slo podle z8kladn2ho
2) Pokud se pSi vepisovg8n2 |2sl|la sPakmne chyba
stisknhDtkl §KeshapBost uptZapsdtd s p o $ moviBOKa
pokralujte registrac? otisku prstu.

VIogen2 wugivatel sk®ho |j m®na

StisknRDte k|l 8&8vesu * pro euciviSetnel svyk® §jdrm@rto me
zmet ody T9 pomoc? stisknut? k|l 88vesy ESC. Sti
gi pek nahoru a dolnfogsdob WZfae sP@kkSems&nidtie OK
do registrace otiskT.

Registrace otisku prstu

siiskon otisle, ..
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Registrovat heslo

Po vizvhD zaS2zen2? vepigte heslo, pak stisknh

1i8 znakT. Pro ul ogen M¥ ¢ psoaknueth o ehje snl eac hsct e tsek |
ESC (F8).

Vst. heslo (Max delka:8 cislic)

Heslo potv (Max delka:8 cislic)

Po ulogenz se f*i:':pbcagzzhkmea§krjédzi,esethre(sjlio nagt o

Registrovat karty /&
Rolujte pomoc?2 kurzorovlch ¢Zapiekartfimaalsoe s ka Nd o

Ok pro vstup do registrace.
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l‘il‘!% Punch Card!
|

PSilogte kartu do oblasti detekce karet a po
zaS2zen? zobraz?2 zpr&8vu ADPsphRgn§ Hotevgprost r ac e fi

n8vrat do registraln?2ho rozhran?2.

Pozaregistrovg§n2 karty "‘e kheoBramamea8obgev?

zaregistrov8na a ugivatel ji mTge poug2t pro

22Spr8va wugivatel T

Pomoc2 t®to mognosti mTgete zobr aanmtot vgechny
zaS2zen? v]etnh ugivatel sk®ho j m®na, poltu o

z8znamy o jeho pS2tomnosti. |l nf ormace o ugiyv
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Pozng8mka:

1) i kona z§mkadSuje, ge ugivatedyjaedSyjesyceam
m8 registrovan® hesl o.
2) L2sl o RF karty bude zobrazeno ve sloupel k

Rolutek ur zor ovIimi @i pz a/mi§ naa hpSeus laRtdeo IsTe n a

chcete proSV@s’s"ﬂ',',peoaspr§vu ugi vwimit el T a da



