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DŢleģit® pozn§mky 

 

Tato ļteļka otiskŢ prstŢ je navrģena tak, aby pracovala pouze s novŊ vydanou verz² V3.X 

doch§zkov®ho softwaru, kter§ je plnŊ kompatibiln² s pŢvodn² verz² V2.X. Nov§ verze m§ 

lepġ² funkce a se snadnŊjġ² obsluhou neģ verze V2.X. 
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SdŊlen² z§kazn²kovi 

 

DŊkujeme, ģe jste zakoupili n§ġ vĨrobek. PŚed jeho pouģit²m, pros²m, pozornŊ prostudujte 

tento n§vod. 

 

UpozornŊn² 

 

Pros²m neumisŠujte vĨrobek na velmi svŊtl§ m²sta, takov® um²stŊn² by mohlo silnŊ ovlivnit 

sn²m§n² otiskŢ prstŢ a zpŢsobit tak, ģe ovŊŚen² otiskŢ selģe. Tento produkt je navrģen pro 

pouģit² v interi®ru, a pokud bude nutn® jej um²stit venku, dbejte na to, aby byl um²stŊn ve 

vhodn®m prostŚed². Je tŚeba se vyvarovat vystaven² vlhku nebo ġpatn®mu poļas². Pracovn² 

teplota je mezi 0 ÁC a 40 ÁC. Nepouģ²vejte vĨrobek, pokud jsou tyto hranice pŚekroļeny, 

umisŠujte vĨrobek d§l od radi§torŢ a jinĨch zdrojŢ tepla. Pokud budete dlouhodobŊ pouģ²vat 

zaŚ²zen² ve venkovn²m prostŚed², t²m mŢģou bĨt zpŢsobeny probl®my v jeho fungov§n². 

Pros²m vyhnŊte se silnĨm n§razŢm, kter® by zpŢsobily uvolnŊn² nebo zniļen² vnitŚn²ch 

souļ§stek. VĨrobek nen² vodŊ odolnĨ, neum²sŠujte jej do vlhka a mokra. 

Pros²m pouģ²vejte vĨrobek tak, jak je uvedeno v pozn§mk§ch, dos§hnete tak dobrĨch 

vĨsledkŢ a testovan® rychlosti. 

UpozornŊn²: Zaregistrov§n² otiskŢ prstŢ a identifikace by mŊly bĨt provedeny po 

instalaci ļteļky otiskŢ prstŢ. 

                                           

                        Instalace              Registrace                  Identifikace 

 

 

                                           

Registrace                           Instalace                  Identifikace 

 

Jak um²stit prst 

UjistŊte se, ģe obraz otisku prstu zachycuje stŚedn² ļ§st skenovan®ho prstu, otisk prstu se 

nach§z² v nejvnitŚnŊjġ² ļ§sti vr§snŊn² kaģd®ho z prstŢ. 
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Aby ¼spŊġnost rozpozn§n² byla vyġġ², zaregistrujte stejnĨ prst tŚikr§t v lehce pozmŊnŊnĨch 

¼hlech, jeden uprostŚed, dalġ² nahnutĨ lehce doleva a tŚet² lehce doprava. Pros²m dodrģte tento 

postup a ¼spŊġnost se dramaticky zvĨġ². 

Spr§vnĨ postup: 

Poloģte prst naplocho na povrch senzoru. 

Poloģte jej na stŚed povrchu senzoru. 

 

ĠpatnĨ postup 

 

 

 

Pozn§mka: Pros²m zaujmŊte spr§vnou pozici. Naġe spoleļnost nenese odpovŊdnost za 

ģ§dn® ġkody a pot²ģe, kter® budou n§sledkem nespr§vn®ho zpŢsobu otisknut² prstŢ. 

 

O n§vodu 

Vġechny funkce v tomto dokumentu jsou podŚ²zeny skuteļn®mu vĨrobku. Vzhledem 

k neust§l®mu obnovov§n² vĨrobku, byly podniknuty veġker® kroky proto, aby informace 

v tomto dokumentu byly kompletn² a pŚesn®. Naġe spoleļnost nenese zodpovŊdnost za to, 

zda je vĨrobek skuteļnŊ shodnĨ s t²mto dokumentem, nenese zodpovŊdnost za ģ§dnou pŚ²mou 
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ani nepŚ²mou ġkodu nebo ztr§tu v podnik§n², kter§ bude n§sledkem nepŚesnost² nebo 

vynech§vek, oznaļen² v tomto dokumentu mohou bĨt pŚedmŊt zmŊny bez upozornŊn². 

 

DoporuļenĨ postup 

Krok 1: PŚ²stroj Ś§dnŊ um²stŊte a zapojte. 

Krok 2: ZaveŅte uģivatele, zaregistrujte otisky prstŢ a heslo a pŚiŚaŅte uģivateli pr§va. 

Krok 3: OvŊŚte uģivatele registrovanĨm otiskem prstu a heslem. 

Krok 4: Nastavte komunikaļn² parametry, nahrajte informace o zamŊstnanc²ch do softwaru za 

pouģit² U flash disku nebo pomoc² jednoho ze tŚ² prostŚedkŢ, kterou jsou urļeny pro 

komunikaci s poļ²taļem. 

Krok 5: Opravte informace o zamŊstnanc²ch v poloģce softwaru podpora zamŊstnancŢ, znovu 

spojte zaŚ²zen² s poļ²taļem a nahrajte do nŊj informace o zamŊstnanc²ch. Pokud bude nyn² 

pŚ²stroj sledovat z§znam o doch§zce zamŊstnance, jeho nebo jej² jm®no se zobraz² na displeji. 

Krok 6: Zkontrolujte ļas na pŚ²stroji a ujistŊte se, ģe je nastaven spr§vnŊ, po dokonļen² 

nastaven² mŢģete zaļ²t sledovat pŚ²tomnost zamŊstnancŢ. 

Krok 7: na konci mŊs²ce bude propoļ²t§n z§znam o pŚ²tomnosti zamŊstnancŢ, kterĨ byl staģen 

do softwaru. 

 

 

Doch§zka 

Pokud je zaŚ²zen² pŚipraveno pracovat, identifikace uģivatele je moģn§ pŚes otisk prstu a heslo 

a jeho z§znam jeho pŚ²tomnosti bude pŚ²stroje sledovat a tak® jej uloģ². 

 

Jak vybrat stav PŚ²tomnost 

ZaŚ²zen² je pŚipraveno, stisknŊte-li  funkļn² tlaļ²tko zaŚ²zen², z tŊch kter§ jsou um²stŊna na 

okraj²ch obrazovky, abyste mohli zmŊnit stav. Stavov§ tlaļ²tka jsou zobrazena na displeji a 

souļasnĨ vybranĨ stav je zvĨraznŊn oranģovou barvou. Po zobrazen² po dobu 4 sekund 

stisknŊte tlaļ²tko ĂESCñ a zpr§va zmiz². 
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Sledujte pŚ²tomnost zamŊstnancŢ 

Kdyģ se zamŊstnanec pŚihl§s² nebo odhl§s², bude jej zaj²mat aktu§ln² ļas, proto po pŚihl§ġen² 

zaŚ²zen² zobraz² hodiny s pŚesnĨm ļasem. 

 

Doch§zka pomoc² otiskŢ prstŢ 

Z§znam o pŚ²tomnosti nebude moci bĨt pŚ²strojem uloģen, pokud uģivatel nebude ¼spŊġnŊ 

ovŊŚen pomoc² otisku prstu nebo hesla. 

 

1. OvŊŚen² otisku prstu 

Srovn§ otisk pŚitiġtŊn®ho prstu uģivatele se vġemi otisky registrovanĨmi v zaŚ²zen². 
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2. Krok 1: Spr§vnĨm zpŢsobem pŚitisknŊte prst na senzor. 

 

Krok 2: ZaŚ²zen² zobraz² ĂDŊkujiñ, ovŊŚen² je ¼spŊġn®.  

Pokud zaŚ²zen² zobraz² vĨzvu Ăpros²m pŚiloģte prst znovuñ, opakujte pŚedeġlĨ krok. 

 

 

 

3. OvŊŚen² otisku prstu (identifikaļn² ļ²slo + otisk prstu) 

PŚiloģte prst na senzor a pomoc² kl§vesnice vloģte s otiskem spojen® ļ²slo. Pokud je 

kvalita otisku nedostateļn§, bude k dispozici ovŊŚen² 1:1 
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Krok 1: OvŊŚte identifikaļn² ļ²slo zamŊstnance, vloģ²te ho pomoc² kl§vesnice 

v z§kladn²m rozhran². 

 

4.  

Krok 2: Um²stŊte prst spr§vnĨm zpŢsobem na senzor. 

Krok 3: Pokud zaŚ²zen² zobraz² ĂChyba v zadan®m identifikaļn²m ļ²sluñ, znamen§ to, 

ģe takov® ļ²slo neexistuje. 

Krok 4: Pokud zaŚ²zen² zobraz² ĂDŊkujiñ bylo ovŊŚen² ¼spŊġn®. 

 

 

Pokud se zobraz² vĨzva ĂPros²m, opakujte pokusñ. 
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Z§kladn² nastaven² pŚ²stroje umoģn² zamŊstnancŢm dva pokusy. Pokud ovŊŚen² 

uģivatele dvakr§t selģe, uģivatel se mus² vr§tit na zaļ§tek, aby mohl pokraļovat. 

 

Doch§zka pomoc² hesla 

Krok 1: V z§kladn²m rozhran² vloģte uģivatelovo identifikaļn² ļ²slo k ovŊŚen² a stisknŊte OK. 

Krok 2: Pokud se zobraz² vĨzva, ģe se jedn§ o ġpatn® ļ²slo, znamen§ to, ģe takov® ļ²slo 

zamŊstnance neexistuje nebo si zamŊstnanec nezaregistroval ģ§dn® heslo.  

 

 

Krok 3: Zobraz² se rozhran² pro vloģen² hesla, pros²m vloģte heslo. 
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Krok 4: zaŚ²zen² zobraz² zpr§va ĂDŊkujiñ, pokud bylo ovŊŚen² ¼spŊġn®.  

 

 

 

ZaŚ²zen² zobraz² ĂĠpatn® hesloñ a vr§t² se zpŊt k rozhran² pro vloģen² hesla. 
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Z§kladn² nastaven² umoģŔuje dva pokusy pro zad§n² hesla, zmŊnu poļtu pokusŢ je moģn® 

prov®st v nastaven² 5.1 Rozhran². Po dvou ne¼spŊġnĨch pokusech se zamŊstnance mus² vr§tit 

k z§kladn²mu rozhran², aby mohl pokraļovat. 

 

Doch§zka pomoc² karet 

 

Krok 1: PŚiloģte kartu k ļidlu, pot® co ji zaŚ²zen² najde, tak ji od nŊj vzdalte. 

Krok 2: Pokud zaŚ²zen² zobraz² ĂDŊkujiñ, bylo ovŊŚen² ¼spŊġnŊ provedeno, pokud m§ uģivatel 

pŚiŚazenu fotku, zobraz² se. 
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Krok 3: Pokud karta jeġtŊ nebyla zaregistrov§na, zobraz² se pŚ²sluġn® ozn§men². 

 

 

 

Pozn§mka: Oblast rozezn§v§n² karet je 3 ï 7 cm nad malou kl§vesnic². 
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Kontrole pŚ²stupu 

Po t®, co bude dokonļeno pŚiŚazov§n² pŚ²stupovĨch pr§v, se po ovŊŚen² uģivatele na zaŚ²zen² 

rozhodne, zda m§ zamŊstnanec pr§vo otevŚ²t dveŚe. Pokud z dŢvodu nesplnŊn² podm²nek 

uģivatel nebude moci otevŚ²t dveŚe, zaŚ²zen² zobraz² pŚ²sluġnou vĨzvu. V n§sleduj²c²m 

pŚ²kladu je k ovŊŚen² uģivatele pouģito otiskŢ prstŢ: 

 

1. ZaŚ²zen² zobraz² zpr§vu o ¼spŊġn®m ovŊŚen² a vyġle sign§l pro otevŚen² dveŚ². 

 

2. ZaŚ²zen² zobrazilo zpr§vu o neplatn® ļasov® z·nŊ. 
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V ļase, kdy operace probŊhla, nejsou zamŊstnanci opr§vnŊni otev²rat tyto dveŚe. Proto 

se po ¼spŊġn®m ovŊŚen² neotevŚely. 

3. ZaŚ²zen² zobraz² zpr§vu o neplatn® kombinaci 

 

Tento zamŊstnanec nebo skupina zamŊstnancŢ neotevŚe dveŚe, pokud nejsou 

v pŚ²sluġn® kombinaci 

4. PŚechod k ovŊŚov§n² v²ce uģivatelŢ. 

 

Pokud skupina, ve kter® se zamŊstnanec nach§z², neprojde ovŊŚov§n² s druhou 

pŚ²sluġnou skupinou spoleļnŊ, nebudou moci otevŚ²t dveŚe. 
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5. ZaŚ²zen² vyzve ke kombinovan®mu ovŊŚen². 

 

Toto vŊŚen² prob²h§ pomoc² uģivatele nebo skupiny. Identita bude potvrzena pomoc² 

nŊkolika ovŊŚen². 

 

Spojen² s poļ²taļem 

ZaŚ²zen² bude sledovat pouze ļasovĨ z§znam o pŚ²tomnosti. K obdrģen² statistik je tŚeba, aby 

zaŚ²zen² zaslalo z§znamy o pŚ²tomnosti do poļ²taļe. Proto je nezbytn® spojit zaŚ²zen² 

s poļ²taļem a nahr§t z§znamy o pŚ²tomnosti do softwaru, kterĨ sleduje doch§zku. Toto jsou 

nŊkter® rozhran², kter® podporuj² komunikaci mezi pŚ²strojem a programem ke sledov§n² 

doch§zky: 

Ethernet 

1. pomoc² hubu: s pŚ²mo spojovac²m kabelem (spojte s²Šovou kartu a hub), pŚipoj² 

pŚ²stroj do s²tŊ 

2. pŚ²m® spojen²: s kŚ²ģenĨm kabelem (k pŚ²m®mu spojen² dvou ethernetovĨch termin§lŢ) 

spoj² pŚ²stroj s poļ²taļem 

 

Nastaven² pŚ²stroje: OtevŚete Menu a moģnost Nastaven² a nastavte nŊkolik 

n§sleduj²c²ch poloģek: 

IP adresa: z§kladn² IP je 192.168.1.201 a mus² bĨt restartov§na 

Maska pods²tŊ: z§kladnŊ nastaven§ maska pods²tŊ je 255.255.255.0, mŢģete ji zmŊnit 

v z§vislosti na skuteļn® aplikaci 
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Br§na: z§kladn² br§na je 0.0.0.0., mŢģete ji zmŊnit v z§vislosti na skuteļn® aplikaci 

Rychlost s²tŊ: v rychlosti s²tŊ jsou tŚi moģnosti: Automatick® pŚizpŢsoben², 10 M a 100M 

Heslo pŚipojen²: v nastaven² pŚipojen², po nastaven² mŢģe zmŊnit parametry komunikace, 

vloģte odpov²daj²c² hodnotu do rozhran² spojen² a tak® v softwaru poļ²taļe 

 

Pomoc² RS232 

Nastaven² pŚ²stroje: OtevŚete Menu a moģnost Nastaven² a nastavte nŊkolik 

n§sleduj²c²ch poloģek: 

Znakov§ rychlost: Rychlost komunikace s poļ²taļem, pro rychlejġ² komunikaci je 

vhodn® pouģ²t RS232 (115200, 57600). 

RS232: Pokud pouģ²v§te komunikaci pomoc² RS232 nastavte u t®to poloģky ĂAnoñ 

Heslo pŚipojen²: v nastaven² pŚipojen², po nastaven² mŢģe zmŊnit parametry komunikace, 

vloģte odpov²daj²c² hodnotu do rozhran² spojen² a tak® v softwaru poļ²taļe 

 

Pomoc² RS485 

Nastaven² pŚ²stroje: OtevŚete Menu a moģnost Nastaven² a nastavte nŊkolik 

n§sleduj²c²ch poloģek: 

S®riov® ļ²slo: PŚiŚaŅte s²Šov® identifikaļn² ļ²slo. Rozsah ļ²sla je od 1 do 254 

Znakov§ rychlost: komunikaļn² rychlost poļ²taļe, pomalejġ² komunikace je stabilnŊjġ², 

doporuļujeme nastaven² mezi 9600 a 38400 

RS485: Pokud pouģ²v§te komunikaci pomoc² RS485 nastavte u t®to poloģky ĂAnoñ 

Heslo pŚipojen²: v nastaven² pŚipojen², po nastaven² mŢģe zmŊnit parametry komunikace, 

vloģte odpov²daj²c² hodnotu do rozhran² spojen² a tak® v softwaru poļ²taļe 
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1 Hlavn² okna 

Kdyģ je pŚ²stroj v reģimu pŚipraven, stisknŊte tlaļ²tko  k otevŚen² hlavn²ho okna, kter® je 

na n§sleduj²c²m obr§zku. 

 

 

 

2 Spr§va uģivatelŢ 

Pro tento pŚ²stroj z§kladn² informace o uģivateli zahrnuj² otisk prstu, heslo a pr§va uģivatele. 

PŚi sledov§n² doch§zky je pŚi nov®m zaŚazen² zamŊstnance nutn®, aby informace o 

zamŊstnanci/uģivateli byly v pŚ²stroji odpov²daj²c²m zpŢsobem pozmŊnŊny. Proto pŚ²stroj 

nab²z² funkce pŚidat, smazat, hledat a zmŊnit uģivatele. 
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2.1 PŚidat nov®ho uģivatele 

Nejprve v pŚ²stroji zaregistrujte otisk prstu nebo heslo uģivatele, jehoģ doch§zku chcete 

sledovat. 

Vstupte do rozhran² pro pŚid§n² nov®ho uģivatele: 
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Identifikaļn² ļ²slo (ID.NO): ļ²slo uģivatele 

Jm®no: pouģijte metodu T9 pro naps§n² uģivatelova jm®na 

Otisk prstu (Zaps otk): UģivatelŢv registrovanĨ otisk prstu, je moģn® zaregistrovat 10 otiskŢ 

a otisk mŢģe bĨt vyuģit pro kontrolov§n² pŚ²tomnosti zamŊstnancŢ, jimģ byl registrov§n 

Zaregistrovat heslo (Zaps hes): Uģivatelovo pŚihlaġovac² heslo m§ d®lku mezi 1 aģ 8 znaky. 

Uģivatel mŢģe toho heslo pouģ²t pro pŚihl§ġen² sv® pŚ²tomnosti. 

Zaregistrovat kartu  (Zapis karty): hesla registrovan®ho uģivatele 

Pr§va: Uģivatel® jsou osoby, jejichģ identita mus² bĨt ovŊŚena pŚedt²m, neģ vstoup² do menu. 

BŊģnĨ uģivatel mŢģe pouze sledovat pŚ²tomnost pomoc² otiskŢ prstŢ a hesel; spr§vce mŢģe 

dennŊ kontrolovat pŚ²tomnost stejnĨm zpŢsobem jako uģivatel, ale mŢģe tak® vstoupit do 

menu a ovl§dat vġechna nastaven². 

Pozn§mka: Pokud nen² urļen spr§vce, mŢģe kaģdĨ vstoupit do menu a ovl§dat nastaven². 

Pot®, co je uģivatel urļen spr§vcem, nebude moģnost do menu vstoupit, neģ to bude spr§vcem 

potvrzeno. 

 

PŚ²klad: n§sleduje postup jak pŚidat uģivatele: 
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Vloģit identifikaļn² ļ²slo 

1) ZaŚ²zen² pŚiŚadilo ļ²slo podle z§kladn²ho nastaven². 

2) Pokud se pŚi vepisov§n² ļ²sla stane chyba, pro smaz§n² ļ²sla stisknŊte ĂŶñ. Pak 

stisknŊte OK nebo kl§vesy ƶ / Ƹ a vstupte do pole ĂZaps otkñ, stisknŊte znovu OK a 

pokraļujte registrac² otisku prstu. 

 

Vloģen² uģivatelsk®ho jm®na 

StisknŊte kl§vesu * pro otevŚen² vkl§dac² metody T9, vepiġte uģivatelsk® jm®no a vystupte 

z metody T9 pomoc² stisknut² kl§vesy ESC. StisknŊte OK nebo rolujte pomoc² kurzorovĨch 

ġipek nahoru a dolŢ, abyste se pŚem²stili na moģnost ĂZaps otkñ. Pak stisknŊte OK a vstoup²te 

do registrace otiskŢ. 

 

Registrace otisku prstu 
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Registrovat heslo 

Po vĨzvŊ zaŚ²zen² vepiġte heslo, pak stisknŊte OK a vepiġte jej znovu. MŢģete vloģit pouze 

1 ï 8 znakŢ. Pro uloģen² vepsan®ho hesla stisknŊte  , pokud jej nechcete uloģit, stisknŊte 

ESC (F8). 

 

 

 

Po uloģen² se zobraz² ikona kl²ļe , coģ znamen§, ģe heslo jiģ bylo v pŚ²stroji nastaveno. 

 

Registrovat karty Ǽ 

Rolujte pomoc² kurzorovĨch ġipek nahoru a dolŢ a vyberte moģnost ĂZapis kartyñ a stisknŊte 

Ok pro vstup do registrace. 
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PŚiloģte kartu do oblasti detekce karet a pot®, co ji zaŚ²zen² nalezlo, ji oddalte. Pot®, co 

zaŚ²zen² zobraz² zpr§vu ĂĐspŊġn§ registraceñ, bylo ļ²slo karty uloģeno, stisknŊte Hotovo pro 

n§vrat do registraļn²ho rozhran². 

Po zaregistrov§n² karty se na obrazovce objev² ikona , kter§ znamen§, ģe karta byla 

zaregistrov§na a uģivatel ji mŢģe pouģ²t pro sledov§n² sv® pŚ²tomnosti. 

 

2.2 Spr§va uģivatelŢ 

Pomoc² t®to moģnosti mŢģete zobrazit vġechny informace o uģivateli dostupn® v tomto 

zaŚ²zen² vļetnŊ uģivatelsk®ho jm®na, poļtu otiskŢ prstŢ, zda m§ zaregistrovan® heslo a 

z§znamy o jeho pŚ²tomnosti. Informace o uģivateli mŢģete upravovat nebo mazat. 
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Pozn§mka: 

1) ikona z§mku  vyjadŚuje, ģe uģivatel je spr§vcem, ikona kl²ļe  vyjadŚuje, ģe jiģ 

m§ registrovan® heslo. 

2) Ļ²slo RF karty bude zobrazeno ve sloupeļku ļ²slo karty. 

Rolujte kurzorovĨmi ġipkami nahoru a dolŢ ƶ / Ƹ a pŚesuŔte se na Ś§dek, ve kter®m 

chcete prov®st operaci. StisknŊte  pro spr§vu uģivatelŢ a dalġ² pr§ci s nimi. 

 


