TFT Fingerprint V6.3

D le ité poznamky

Tato te ka otisk prst je navr ena tak, aby pracovala pouze s neydanou verzi V3.X
dochazkoveho softwaru, ktera je pkompatibilni s pvodni verzi V2.X. Nova verze ma

lepSi funkce a se snagsi obsluhou ne verze V2.X.
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Sd leni zakaznikovi

D kujeme, e jste zakoupili naS vyrobek.dd jeho pou itim, prosim, pozormprostudujte

tento navod.
Upozornni

Prosim neumisijte vyrobek na velmi s¥la mista, takové umisti by mohlo siln ovlivnit
snimani otisk prst a zp sobit tak, e ov eni otisk sel e. Tento produkt je navr en pro
pou iti v interiéru a pokud bude nutné jej umistinku, dbejte na to, aby byl umistve
vhodném prosedi. Je ba se vyvarovat vystaveni vihku nebo SpatnéragioPracovni
teplota je mezi 0 °C a 40 °C. Nepou ivejte vyrobpikud jsou tyto hranice gkro eny,
umis ujte vyrobek dal od radiatoma jinych zdroj tepla. Pokud budete dlouhodagtou ivat
zaizeni ve venkovnim progdi, tim m ou byt zp sobeny problémy v jeho fungovani.
Prosim vyhnte se silnym naraan, které by zpsobily uvoln ni nebo znieni vnitnich
sou astek. Vyrobek neni voddolny, neumiaujte jej do vihka a mokra.

Prosim pou ivejte vyrobek tak, jak je uvedeno vmp@mnkach, dosahnete tak dobrych
vysledk a testované rychlosti.

Upozorn ni: Zaregistrovani otisk prst a identifikace by m ly byt provedeny po

instalaci te ky otisk prst .

- Com b

Instalace Regace Identifikace

 w e kb X

Registrace Instalace Identifikace

Jak umistit prst

Ujist te se, e obraz otisku prstu zachycujedhi ast skenovaného prstu, otisk prstu se

nachazi v nejvnin jSi asti vrasnni ka dého z prst.
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Aby Usp Snost rozpoznani byla vySSi, zaregistrujte stejsypkrat v lehce poznm nych
Uhlech, jeden uprosid, dalSi nahnuty lehce doleva etitlehce doprava. Prosim dodr te tento
postup a usgnost se dramaticky zvysi.

Spravny postup:

Polo te prst naplocho na povrch senzoru.

Polo te jej na sted povrchu senzoru.

il

| n |

Spatny postup
Vertical Offset
Inclined Lower

Poznamka: Prosim zaujmte spravnou pozici. NaSe spol@ost nenese odpownost za

adné Skody a poti e, které budou nasledkem nespraxého zp sobu otisknuti prst .

O navodu

VSechny funkce v tomto dokumentu jsou dadny skutenému vyrobku. Vzhledem

k neustalému obnovovani vyrobku, byly podniknutgkexé kroky proto, aby informace

v tomto dokumentu byly kompletni agsné. NaSe spoleostnenese zodpowdnost za to,
zda je vyrobek skute shodny s timto dokumentem, nenese zodgowest za adnou fpmou
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ani nepimou Skodu nebo ztratu v podnikani, ktera budeediasim nepesnosti nebo

vynechavek, ozn&ni v tomto dokumentu mohou byedm t zm ny bez upozormi.
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16. Battery Box
17, SD card Slot

1 LED ukazatele:p i b né praci blika zelené sw¥lo po dobu jedné sekundy; pokud je
oV eni uspsné, zasviti zelené qlo po delSi dobu — 3 sekundy; pokud autorizace ssviti

po dobu 3 sekundervené swvtlo

2 Funk ni klavesy:klavesy a funkni zkratky

3 Malé klavesnice:pro psani pismenjslic, symbol atd. a operace v menu

4 Kamera: k po izeni fotografie g autorizaci u ivatele

5 Dotykovy displej: zobrazuje vysledek operace

6 Sm roveé klavesy:ur uji r zné mo nost pomoci pozic vpravo, vlevo, nahoru b do

7 Senzor pro otisky prst : spojuje s otiskem

8 Audio konektory: externi reproduktor (Speaker box)

9 Port RS232/485RS232/485 komunikace mezi zzenim a poita em

10 USB port: pro externi USB z#&zeni (napiklad USB disk, te ka otisk prst )
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11 Port RJ45:pro zapojeni do pdta ové sit

12 Zasuvka:p ipojeni do sit (napajeni terminalu)

13 USB port: pro externi USB z#&zeni (napiklad USB disk, te ka otisk prst )

14 Klavesa resetpokud pistroj nepracuje, stiskie pro reset

15 Kli ova dirka: k uzameni krytu kabel

16 Schranka pro baterie:k instalaci zalo ni baterie do stroje

17 Slot pro SD karty: k vlo eni SD karet

Baterii
Aby zaizeni nebylo nijak poSkozeno ndhodnym vypadkemt étgka pro lepSi zajishi
sledovani ptomnosti zamstnanc, poskytuje zdzeni zalo ni baterii, ktera bude vipad

takového vypadku z&eni nap3jet.

Instalace Baterie

P ed instalaci zézeni se ujiste, e jsou baterie spravrumist ny.
1. vySroubujte dva Sroubky a ote¢e schranku pro baterie
2. otevete zadni kryt schranky na baterie, vlo te bateriajistte ji m d nou stranou
dop edu dol
3. po upevnni pitla te zp t zadni krytku a upevre ji dv ma Sroubky

Odebrani baterie

Pokud bude zé&eni po delSi dobu gpravovano nebo nebude pou ivano, je lepsi baterii
vyjmou a uskladnit ji v chladném a suchém predt, aby se gdeslo jejimu zrezini a
zhorSeni funknich vlastnosti zé&zeni

1. OdSroubujte dva Sroubky
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2. Otevete zadni kryt schranky na baterie a baterie vigm

3. Pipevn te zadni kryt pomoci dvou Sroubk

Postup p i monta i terminalu

1. Umist te kovovou desku na vybrané misto na zdi a ugeyn

2. U vyrobku najdte pilo eny kli . Otevete kryt na schrance pro kabely.

3. Pipojte k pistroji kabely a ujistte se, e zapojeny fstroj je srovnany s deskou. Pak
p istroj zav ste na desku aipevn te Sroubky.

4. Srovnejte vertikalni hranu stroje tak, aby byl v jedné lince s hranou krytbranky
na kabely, vyrovnejte, podr te spodni stranisppoje a pak jemnzatla te kryt
vertikalnim smrem, tak jak ukazuje Sipka na obrazku 2.

5. Tla te na kryt, a se dostane do roviny se spodni strgristroje a pak jej jemn
zatla te na pravou stranu, ne se kryt komplettyrovna s pistrojem.

6. Pouijte kli k uzameni.

A= RS === 1

a =]

Doporu eny postup

Krok 1: Pistroj adn umistte a zapojte.

Krok 2: Zave te u ivatele, zaregistrujte otisky prsa heslo a p a te u ivateli prava.

Krok 3: Ov te u ivatele registrovanym otiskem prstu a heslem.

Krok 4: Nastavte komunikai parametry, nahrajte informace o zatmancich do softwaru za
pou iti U flash disku nebo pomoci jednoho ziegrostedk , kterou jsou ureny pro
komunikaci s poita em.

Krok 5: Opravte informace o zastnancich v polo ce softwaru podpora zatmanc, znovu
spojte zaizeni s poita em a nahrajte do pinformace o zanmstnancich. Pokud bude nyni

p istroj sledovat zaznam o dochazce zstmance, jeho nebo jeji jméno se zobrazi na displej
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Krok 6: Zkontrolujte as na pistroji a ujistte se, e je nastaven sprayipo dokoneni
nastaveni mete za it sledovat pitomnost zamstnanc.

Krok 7: na konci msice bude propdtan zdznam o gomnosti zamstnanc, ktery byl sta en
do softwaru.

Flash animace

Tento pistroj umi pehrat soubory flash, poté co je dg nahrajete. Hstroj je schopny

p ehrét flash v pohotovostnim re imu, tak e dg tze nahrat propagai soubor a ghravat
jej.

P ipraven k praci:

P istroj pipraveny pracovat je na nasledujicim obrazku:

Check In ' 07-08-28 14:32 TUI

Fotografie ukazuji pohotovostni re im, u ivatel ne nahrat obrazky (viz. 7.4. nahrat
u ivatelsky obrazek), ale me také posunout hodiny, tak aby byly zobrazenyosped
dopleje (viz. 5.1 nainstalované rozhrani).
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Kdy je za izeni v pohotovostnim re imu, u ivatelé stisknoa ftko OK nebo stlai klavesy

na obrazovce a poté, co se aktivujelpava, bude flash animace zobrazena upsabt

obrazovky.

Po pehrani animace se rozhranépravae automaticky vypne, v této doim ete stisknout
jakékoliv tla itko pro zastaveni phravae a navrat do pohotovostniho re imu.

Dotykovy displej

P istroje podporuji dotykovy displej. A to vipad, e provadime operaci bez klavesnice
stisknutim vybrané mo nosti. Je mo né pou it dotyiopero nebo prsty a dotknout se jimi
ikon nebo mo nosti v menu. V zavislosti na umigtnebo menu systém vyhleda a vlo i

informaci. M e se jednat o u ivatelsky komfortni operace.

P iklad: u ivatelé se pokousi vstoupit do menu proyedeni operace
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Navod
M eme pou it dv metody,

Prvni: Stisknou B4 do menu.
Druh&: Dotknout se prstem oblasti, kde je zobrazlem@a menu na dotykovém displeji.

Dochazka

Pokud je zdzeni pipraveno pracovat, identifikace u ivatele je mo pé&s otisk prstu a heslo

a jeho zaznam jehoipomnosti bude pstroje sledovat a také jej ulo i.

Jak vybrat stav P itomnost
Zaizeni je pipraveno, stiskrte-li funk ni tla itko zaizeni, z tch ktera jsou umisha na
okrajich obrazovky, abyste mohli zmit stav. Stavova tlatka jsou zobrazena na displeji a

sou asny vybrany stav je zvyrazamoran ovou barvou. Po zobrazeni po dobu 8 sekund

stiskn te tla itko ,ESC" a zprava zmizi.
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Dotkn te se zobrazené plochy, ktera je na displeji, vipdole zobrazuje tlatko odpovidajici
stavu pitomnosti pro jeho ogovné zobrazeni (viz. Definice stavu v kapitole Bastaveni

klavesnic)

Sledujte p itomnost zam stnanc
Kdy se zamstnanec phlasi nebo odhlasi, bude jej zajimat aktuaas, proto po phlaseni

zaizeni zobrazi hodiny s @snym asem.

Dochazka pomoci otisk prst
Zaznam o gtomnosti nebude moci bytigtrojem ulo en, pokud u ivatel nebude USm

ov en pomoci otisku prstu nebo hesla.

1. Ov eni otisku prstu
Srovna otisk ptiSt ného prstu u ivatele se vSemi otisky registrovanyraaizeni.

2. Krok 1: Sprdvnym zpsobem ptiskn te prst na senzor.

Check In 07-08-28 14:32

Krok 2: Zaizeni zobrazi ,Dkuji“, ov eni je uspSné. Pokud byla u ivateli p azena

fotografie, zobrazi se.
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IDNO: 3

Name: Kate

Verity: FP

Verified

07-08-28 14:32 TUE

Pokud zaizeni zobrazi vyzvu ,prosimito te prst znovu®, opakuijte gdesly krok.
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Verity: FP

Please Try Agn.

Check In VIET 07-08-28 14:32 TUI

3. Ov eni otisku prstu (identifikani islo + otisk prstu)
P ilo te prst na senzor a pomoci klavesnice vlo tetiskem spojenéislo. Pokud je
kvalita otisku nedostated, bude k dispozici oveni 1:1

Krok 1: Ov te identifikani islo zamstnance, vlo ite ho pomoci klavesnice
v zakladnim rozhrani.
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07-08-28 14:32 TUE

Krok 2: Umistte prst spravnym zgobem na senzor.
Krok 3: Pokud zdzeni zobrazi ,Chyba v zadaném identifikam islu“, znamena to,

e takové islo neexistuje.
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L

)
|

[ T Error Erroll ID

Check In 07-08-28 14:32 TLUII

Krok 4: Pokud zdzeni zobrazi ,,Dkuji“ bylo ov eni UspSné.
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ID NO. 10001
Name

Verify 1:1 FP match

Verified

Check-In

Pokud se zobrazi vyzva ,Prosim, opakujte pokus”.
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Check In 07-08-28 14:32 TUE

Zakladni nastaveni {stroje umo ni zamstnancm dva pokusy. asové rozmezi je
nastaveno v 5.1 Rozhrani. Pokud @ni u ivatele dvakrat sel e, u ivatel se musi

vratit na zaatek, aby mohl pokravat.

Dochézka pomoci hesla
Krok 1: V zakladnim rozhrani vlo te u ivatelovo idéfika ni islo k ov eni a stisknte OK.
Krok 2: Pokud se zobrazi vyzva, e se jedna o aslo, znamena to, e takovéslo

zam stnance neexistuje nebo si zatmance nezaregistroval adné heslo.
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? Error Erroll ID

Check In 07-08-28 14:32 TLUII

Krok 3: Zobrazi se rozhrani pro vio eni hesla, pnoslo te heslo.
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ID NO
10002

FI ]I;I;III:]

Check In (07-08-28 14:32 TUE

Krok 4: zaizeni zobrazi zprava ,[wji“, pokud bylo ov eni Usp3né.
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ID. NO

Name

Verify :PWD

Verified

Check-In

Zaizeni zobrazi ,Spatné heslo* a vrati setaprozhrani pro vio eni hesla.
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ID NO
10002

FI ]I;I;III:]

Check In E 07-08-28 14:32

TUE

Zakladni nastaveni umouje dva pokusy pro zadani hesla, non po tu pokus je mo né

~7s s

proveést v nastaveni 5.1 Rozhrani. Po dvou nélisgeh pokusech se zastnance musi vratit

k zadkladnimu rozhrani, aby mohl pokoaat.
Dochazka pomoci karet
Krok 1: Pilo te kartu k idlu, poté co ji zazeni najde, tak ji od pvzdalte.

Krok 2: Pokud zdzeni zobrazi ,Dkuji“, bylo ov eni UspSn provedeno, pokud ma u ivatel
p i azenu fotku zobrazi se.
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ID NO. 10001

Name

Verify 1D Card
Verified

Krok 3: Pokud karta jeStnebyla zaregistrovana, zobrazi seslpSné oznameni.
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ID Card No. 23894658

Verify ID Card

Unregistered

Check-In

Poznamka: Oblast rozeznavani karet je 3 — 7 cnmradu klavesnici.

Kontrole p istupu

Po té, co bude dokoano pi azovani pistupovych prav, se po oeni u ivatele na zazeni
rozhodne, zda ma zastnanec pravo oteif dve e. Pokud z dvodu nesplnni podminek
u ivatel nebude moci oteit dve e, zaizeni zobrazi gsluSnou vyzvu. V nasledujicim

p ikladu je k ov eni u ivatele pou ito otisk prst :
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1. Zaizeni zobrazi zpravu o ugmém ov eni a vysle signal pro oteani dvei.

IDNO: 3
Name: Kate

Check In 07-08-28 14:32 TUE
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2. Zaizeni zobrazilo zpravu o neplatra@soveé zén.

IDNO: 3
Name: Kate
Verity: FP

Time Zone Deny

Check In 07-08-28 14:32 TUE

V ase, kdy operace prdila, nejsou zanstnanci opravmi otevirat tyto dvee. Proto

se po uspsném ov eni neote\ely.
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3. Zaizeni zobrazi zpravu o neplatné kombinaci

IDNO: 3
Name: Kate
Verity: FP

Invalid Combination

Check In 07-08-28 14:32 TUE

Tento zamstnanec nebo skupina zasinanc neoteve dvee, pokud nejsou
v p islusné kombinaci
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P echod k ov ovani vice u ivatel.

Check In o 07-08-28 14:32 TUE

Pokud skupina, ve které se zatmanec nachazi, neprojde awani s druhou

p isluSnou skupinou spole , nebudou moci oteit dvee.
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5. Zaizeni vyzve ke kombinovanému oeni.

Comb. VF

! Press Finger

Check In N 07-08-28 14:32 TUE

Toto v eni probihd pomoci u ivatele nebo skupiny. Identitale potvrzena pomaoci

n kolika ov eni.

Spojeni s po ita em
Zaizeni bude sledovat pouzasovy zaznam o filomnosti. K obdr eni statistik je¢ba, aby
zaizeni zaslalo zaznamy oifpmnosti do poita e. Proto je nezbytné spojit zzeni
S poita em a nahrat zaznamy oifpmnosti do softwaru, ktery sleduje dochazku. Tjetm
n které rozhrani, které podporuji komunikaci mezsojem a programem ke sledovani
dochéazky:
Ethernet

1. pomoci hubu: s pmo spojovacim kabelem (spojte®iou kartu a hub), gpoji

p istroj do sit
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2. p imé spojeni: s kenym kabelem (k gmému spojeni dvou ethernetovych termipal

Spoji pistroj s poita em

Nastaveni pistroje: Otev ete Menu a mo nost Nastaveni a nastaviehk

nasledujicich polo ek:

IP adresa: z&kladni IP je 192.168.1.201 a musi byt restartavan

Maska podsit : zdkladn nastavend maska podgi 255.255.255.0, mete ji zm nit

v zavislosti na skuteé aplikaci

Brana: zakladni brana je 0.0.0.0., mate ji zm nit v zavislosti na skut@é aplikaci
Rychlost sit : v rychlosti sit jsou ti mo nosti: Automatické pzp sobeni, 10 M a 100M
Heslo p ipojeni: v nastaveni gpojeni, po nastaveni me zm nit parametry komunikace,

vlo te odpovidajici hodnotu do rozhrani spojenakét v softwaru pdta e

Pomoci RS232

Nastaveni pistroje: Otev ete Menu a mo nost Nastaveni a nastaviehk

nasledujicich polo ek:

Znakova rychlost: Rychlost komunikace s ptta em, pro rychlejSi komunikaci je
vhodné pou it RS232 (115200, 57600).

RS232:Pokud pou ivate komunikaci pomoci RS232 nastaviga polo ky ,Ano”

Heslo p ipojeni: v nastaveni ppojeni, po nastaveni ne zm nit parametry komunikace,

vlo te odpovidajici hodnotu do rozhrani spojenakét v softwaru pdta e

Pomoci RS485

Nastaveni pistroje: Otev ete Menu a mo nost Nastaveni a nastaviahk

nasledujicich polo ek:

Sériové islo: Pi a te siové identifikani islo. Rozsahisla je od 1 do 254

Znakova rychlost: komunika ni rychlost poita e, pomalejSi komunikace je stabifi,
doporu ujeme nastaveni mezi 9600 a 38400

RS485:Pokud pou ivate komunikaci pomoci RS485 nastavigta polo ky ,Ano”

Heslo p ipojeni: v nastaveni ppojeni, po nastaveni ne zm nit parametry komunikace,

vlo te odpovidajici hodnotu do rozhrani spojenakét v softwaru pdta e
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1 Hlavni okna

Kdy je p istroj v re imu pipraven, stisknte tla itko B4 k oteveni hlavniho okna, které je

na nésledujicim obrazku.

g Mﬂn

|| |hw h.ll e
b

y UZiv,
@ Sprava uziv.
__j-." Sprava karet

Instrukce
V rozhrani hlavniho menu uvidite osm ikon, konkr§sou to: Sprava u ivate| Systém,
Nastaveni, Sprava usb, Sys Inko, Sprava sms, Zazn&munikace. V nkterych menu jsou

dalSi podizen& menu.

1) Bez podizeného menu
A: Stiskn te funk ni klavesu ke vstupu do odpovidajiciho rozhrani-(FB)
B: Stiskn te 4/ pro dalSi pohyb a pak stiske OK pro vstup do rozhrani
p islusné operace
2) S podizenym menu
A: Rolujte pomoci klaves /  nebo stisknte F1 — F8, vybrana mo nost se

zabarvi do modroSedé barvy, stistanOK pro vstup do rozhraniiplusné



TFT Fingerprint V6.3

operace

Pro navrat z menu stiskie ,ESC*

2 Sprava u ivatel

Pro tento pistroj zakladni informace o u ivateli zahrnuji dtiprstu, heslo a prava u ivatele.
P i sledovani dochéazky je imovém zaazeni zamstnance nutné, aby informace o
zam stnanci/u ivateli byly v pistroji odpovidajicim zpsobem pozmn ny. Proto pistroj

nabizi funkce pdat, smazat, hledat a zmit u ivatele.

‘ Sprava ukiv.

Novy uZiv.

Sprava uziv.

Sprava karet ‘
Prac.kod

Pfistup

2.1 P idat nového u ivatele

Nejprve v pistroji zaregistrujte otisk prstu nebo heslo u elat jeho as a pitomnost chcete
sledovat.

Vstupte do rozhrani pro idani nového u ivatele:
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(ke Poi::0

Identifika ni islo (ID.NO): islo u ivatele

Jméno: pou ijte metodu T9 pro napsani u ivatelova jména

Otisk prstu (Zaps otk): U ivatel v registrovany otisk prstu, je mo né zaregistro¥@totisk

a otisk m e byt vyu it pro kontrolovani pitomnosti zamstnanc, jim byl registrovan
Zaregistrovat heslo (Zaps hes)U ivatelovo p ihlaSovaci heslo ma délku mezi 1 a 8 znaky.
U ivatel m e toho heslo pou it pro phlaSeni své ptomnosti.

Zaregistrovat kartu (Zapis karty): hesla registrovaného u ivatele

Zaregistrovat fotografii (Zapsat foto): fotografie registrovaného u ivatele, budou zobrazen
p i p ihlaSeni u ivatelovy pitomnosti

Prava: U ivatelé jsou osoby, jejich identita musi byt oena pedtim, ne vstoupi do menu.
B nyuivatel m e pouze sledovat tomnost pomoci otiskprst a hesel; spravce ne

denn kontrolovat pitomnost stejnym zsobem jako u ivatel, ale me také vstoupit do

menu a ovladat vSechna nastaveni.

Poznamka:Pokud neni uren spravce, me ka dy vstoupit do menu a ovladat nastaveni.
Poté, co je u ivatel uren spravcem, nebude mo nost do menu vstoupit, méude spravcem

potvrzeno.
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P iklad: nésleduje postup jakigat u ivatele:

Vlo it identifika ni islo
1) Zaizeni pi adilo islo podle zékladniho nastaveni.
2) Pokud se p vepisovani isla stane chyba, pro smazaisia stisknte ,, “. Pak
stiskn te OK nebo kladvesy / a vstupte do pole ,Zaps otk", stiska znovu OK

a pokraujte registraci otisku prstu.

Vlo eni u ivatelského jména

Stiskn te klavesu * pro oteeni vkladaci metody T9, vepiSte u ivatelské jméngystupte

z metody T9 pomoci stisknuti klavesy ESC. Stis&kOK nebo rolujte pomoci kurzorovych
Sipek nahoru a do] abyste se pmistili na mo nost ,Zaps otk“. Pak stiske OK a vstoupite

do registrace otisk

Registrace otisku prstu




TFT Fingerprint V6.3

Poznamka:

1)
2)

3)
4)

Prav vybrany prst je ozn&n lutym ramekem

Ji zaregistrovany prst je vybarven zele®okud byl prst ji zaregistrovan a otisky
budou registrovany znovu, tim seegryji p edchazejici otisky.

Je mo né vybrat ji registrovany prst a vymazatsady.

Otisky jsou registrovana v zékladnim nastaveni ago2,3,4,5,0,9,8,7,6,1. Stiska
klavesu, rolujte pomoci kurzorovych Sipek nahodohl nebo se na obrazovce

dotkn te toho prstu, ktery ma byt registrovan. Pak peglary p istroje pilo te
spravnym zpsobem prst. Jedba pitisknout prst tikrat za sebou, aby byla registrace
usp Sn dokon ena.

Pokud je po dokoreni registrace ¢ba registrovat dalSi prst,imo po jejim skoneni
stiskn te F7, ESC (F8) se pou ije k navratu de@choziho rozhrani. Ziaeni zobrazi
zpravu s potem zaregistrovanych prstRolujte pomoci kurzorovych Sipek nahoru a

dol , aby se kurzor dostal na polo ku ,Zaps hes" akstite OK pro vlo eni hesla.

Registrovat heslo

Po vyzv zaizeni vepiSte heslo, pak stiske OK a vepiste jej znovu. Mete vlo it pouze

1 — 8 znak. Pro ulo eni vepsaného hesla stista L F7, pokud jej nechcete ulo it,
stiskn te ESC (F8).
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Vst. heslo (Max delka:8 Eislic)

Heslo poty (Max delka:B tislic)

L
. e '.11' Ve .. 7 ..
Po ulo eni se zobrazi ikona ké &, co znamena, e heslo ji bylo v fistroji nastaveno.

Registrovat karty %

Rolujte pomoci kurzorovych Sipek nahoru a dalvyberte mo nost ,Zapis karty" a stiskie
Ok pro vstup do registrace.
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P ilo te kartu do oblasti detekce karet a poté, cogizeni nalezlo, ji oddalte. Poté, co
zaizeni zobrazi zpravu ,Uspna registrace*, byloislo karty ulo eno, stiskrte Hotovo pro
navrat do registraniho rozhrani.

Po zaregistrovani karty se na obrazovce objevial "' , kterd znamena, e karta byla

zaregistrovana a u ivatel ji me pou it pro sledovani své fiomnosti.

Po idit fotografii v médu sledovani dochazky
V tomto rozhrani rolujte kurzorovymi Sipkami nah@waol - i ; pak se pohybujte

pomoci kurzorovych Sipek vpravo a viedp pro nastaveni re imu fotografie.

Existuji zde ty i re imy, zde je mo nost nastaveni pro aktualnihivatele. Kdy se tento
u ivatel odhlasi nebo hlasi, bude pdzena jeho nebo jeji fotografie.
1) Kompletni nastaveni: zarstnanec pokralje k nastaveni pazovani fotografii,

nastaveni zda pp ihlaSeni a odhlaSeni bude fxena fotografie
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2) Nepoizovat fotografie: po phlaSeni nebo odhlaseni u ivatele nebudeizena
fotografie

3) Poizovat fotografie: po té, co se u ivateliplasil nebo odhlasil pddi se fotografie,
ale ta nebude ulo ena

4) Poizovat a ukladat fotografie: poté, co se u ivatehfasil nebo odhlasil, bude

po izena fotografie a bude ulo ena.

Zaregistrovat fotografie 3.
Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru adol i a pesute kurzor na ,Zapsat foto“,

stiskn te OK pro vstup do rozhrani videa. Funkciigeni fotografie je mo né dale nastavovat.

Po vstupu do rozhrani re imu fotografie rolujte karovymi Sipkami nahoru a dol /

pro pechod mezi mo nostmi. Pou ijte malou klavesnici pregpséani d@slusnych hodnot pro
nastaveni fotoaparatu. Po jejich vepsani stigk@K nebo F7. Poté ne byt po izena

fotografie a ulo ena. Pdzena fotografie se zobrazi na dsekundy a pak se vratite do re imu
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po izeni fotografie. Pokud nejste s fotografii spokdéjstisknte tla itko ,zp t“ a pokra ujte

Vv po izovani fotografii.

Prohli eni
Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / a pesu te kurzor na pole ,Registrovana
fotografie®, stisknte Ok pro prohli eni obrazk

User Registration:
D Number register; Name (press "*" key to turn on input
method. oress ESC to turn off inout method): Reaister

Stiskn te jakékoliv tlaitko, nebo se dotkie fotografie na obrazovce pro navrat z prohie

Nastaveni prav
Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / a pesu te kurzor na tlaitko ,Prava“, pak

se pohybujte Sipkami vlevo a vpra1V> pro vybirani prav.

Ulo it/opustit registraci u ivatele

Ujist te se, e zadané informace o u ivateli jsou sprasrgak opude registraci.
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Zp sob ulo eni:

1) Stisknte e (F7) a zaizeni zobrazi zpravu ,Ulo eni Gspné! Pejte si pokraovat
ve vkladani?“. Pro ulo eni informaci stiske OK, pokud si je nepjete ulo it
stiskn te ESC.

2) Pro vystup stiskrte ESC, zobrazi se zprava ,Informace byly mnmy, chce je
ulo it?* Pokud chcete pokravat, stisknte OK, pokud chcete operaci opustit,
stiskn te ESC pro navrat do gdchoziho menu.

2.2 Sprava u ivatel

Pomoci této mo nosti mete zobrazit vS8echny informace o u ivateli dostépntomto

zaizeni vetn u ivatelského jména, pau otisk prst , zda ma zaregistrované heslo a

zaznamy o jeho ftomnosti. Informace o u ivateli mete upravovat nebo mazat.

Poznamka:
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1) ikona zadmkt g vyjad uje, e u ivatel je spravcem, ikona ki E;';J vyjad uje, e ji
ma registrované heslo.

2) islo RF karty bude zobrazeno ve sloupe islo karty.
Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / a pesu te se naddek, ve kterém
chcete provést operaci. Stiska funk ni klavesu, jsou umisty po obou stranach

obrazovky, pro provedeni operace (riklad F1 pro vyhledavani u ivatele).

2.2.1 vyhledavani u ivatel

Pokud je v zdzeni registrované ¥Si mno stvi u ivatel , vyu iva zaizeni Identifikani islo
nebo u ivatelské jméno pro jejich pohodiné vyhled@aivspravci. Stiskre klavesu F1

v rozhrani prohli eni u ivatel a zobrazi se menu operace:
r F

Search By ID.NO

Search By Name

VepiSte u ivatelské islo toho zamstnance, kterého hledate, stisknOk a po Uusgném
vyhledani se modry kurzor automatickemisti na u ivatelovo jméno. Pokud u ivatel

neexistuje, zobrazi se zprava ,neregistrovana nnéce".
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2.2.2 Dotaz na p itomnost

Piov ovani registranich informaci zanstnance a jeho otislfe mo né prohli et také
zaznamy o ptomnosti zamstnance za nsic. Stisknte klavesu F2 v rozhrani spravy
uivatel a zobrazi se menu s operacemi, vyberte polo kepaa“. Umo ni prohli eni

zaznamu o ptomnosti pisluSného zanstnance v tomto nsici.

Details

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / a budete moci prohli et zd&znam o
p itomnosti &dek po adku. Stisknte klavesy F6/F7 k prohli eni zd&znamu po strankéch.

Stiskn te ESC (F8) pro navrat do rozhrani prohli eni utiea.

Pro detailni nahled stiskte oK/ 4 /F5.
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Simon

Simon
Simon

[ . —

Simon

08/28 08:25
08/28 12:04
08/28 13:20
08/28 18:12

FP
FP
FP
Pwd

Check-In
Check-In
CHeck-In
Check-out

Po dokoneni prohli eni stisknte ESC (F8) pro navrat do rozhrani spravy u ivatel

2.2.3 P idat nového u ivatele

Toto je mo nost, kterd je stejna jako ta popsakapitole 2.1. Pro vstup stiskie F3.

2.2.4 Upravit u ivatele

Umo uje opravu informaci o u ivateli, které jsou ulo e p istroji, napiklad pokud je

otisk prstu neplatny, Ize jej obnovit nebo zaregisit heslo.

Stiskn te OK/M* /E4 k zobrazenti ulo enych informaci o u ivateli:



TFT Fingerprint V6.3

(ke Poi::0

Neni mo né mnit identifika ni islo, ostatni operace jsou podobné jakgpdavani
u ivatele. Znovu zaregistrujte otisky prstpokud neni registrované heslo, neaba jej znovu

vepisovat, jen stiskitie ,zm nit heslo, je také mo né mmit prava.

Ulo it zm ny/opustit zm ny

1) Stiskn te tla itko n/e pro ulo eni zmn a navrat do rozhrani spravy u ivatel
2) Stisknte ESC a zobrazi se zprava ,Informace byly amy, chcete je ulo it*,
stiskn te Ok, stisknte ESC pro opushi operace.

2.2.5 Mazani u ivatel

Mo nost ,smazat” slou i k vymazani tkterych informaci o u ivateli nebo vSech informaci
n m, které jsou v zézeni ulo eny. M e byt pou ita v nasledujicich situacich:
1) Zam stnancv otisk prstu nebo heslo jsou neplatné nebo je mépd

2) Po propustii zam stnance vyma e spravce jeho zaznam zéeai.
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V rozhrani sprava u ivatelrolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / nebo
u ivatele vyhledejte, umiste modry kurzor na u ivatele, jeho informace cheem nit,
stiskn te klavesu F5. Zobrazi se menu operace a vaSe jelbmazat”.

Vymazat u ivatele

Smazat otisk

A
T
i

Pokud v zazeni neni registrovan u ivatel otisk prstu nebo heslo, je tato mo nost zobrazena
modrym pismem a neni mo né ji vybrat. Rolujte kumag/mi Sipkami nahoruadol / a

p emistte kurzor na vami vybranou mo nost. Stiskmok a objevi se dialogové okno, které
ada potvrzeni, zda tuto polo ku chcete skutevymazat. Po potvrzeni se zobrazsusna
zpréva, stiskrnte ESC (F8) pro navrat do rozhrani spravy u ivatel

Kontrola p istupu u ivatel Ya

V rozhrani prohli eni u ivatel p istroje existuje mo nost kontroly fstupu u ivatel ;
jedinym tisknutim vyberte v menu ,,A&C nast”
Postup:
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Pokud je pistroj vybaveny mo nost kontrolovat istup, objevi se tato mo nost v rozhrani

prohli eni u ivatel .

Stiskn te F4 pro vstup do nastaveni kontrolyspupu.

V Nastaveni kontroly fstupu u ivatele je mo nost nastavit pravo ka déhavatele

k oteveni dvei. To zahrnuje: Skupinové nastaveni, @vaci metody, rozmezasu,

ov ovaci metody, spravu otislprst .

Skupina: registrovani u ivatelé budou @zeni do skupiny, co umouje lehi spravu;

Pou iti rozmezi asu
1) Rozmezi asu skupiny: zda u ivatel pou iva nebo nepou ivétaveny as skupiny
2) Rozmezi asu u ivatele: k nastavenasu, kdy u ivatel m e odemknout; neni pou it

as skupiny, ktery neovliwje as odemknuti pro jiné u ivatele.

Ov ovaci metody

1) Ov ovaci metody skupiny: zda u ivatel pou iva nebo aepva typy ov eni

pou ivané skupinou
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2) Osobni ov ovaci metody: ka dy u ivatel me mit vybrany metody, které me nebo
nem e pou it, nastaveni skupiny je neovliuje
Spréava otisk v p ipad hrozby
U nov registrovaného u ivatele Ize specialar it otisk, ktery bude v fstroji registrovan
jako otisk v pipad hrozby.Pokud bude tento otisk USp ov en, spusti alarm.

Poznamka: Zazeni poskytuje Sirokou Skalu specifickych typs eni. Viz. Piloha 8,
N&sobné ov eni.

N ktera zaizeni tuto funkci nemaji.

Postup:

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / k pohybu mezi polo kami. Pokud se jedna
o rameek s mo nosti vyplnni hodnot, vepiste je pomoci malé klavesnice. Pgkod
mo nosti p ednastaveny, pohybujte se mezi nimi pomoci Sipekora vpravN/P. Kdy se

dostanete na polo ku ,nétlak OTK", stiskie Ok pro vstup do menu. Po dokeni nastaveni
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stiskn te F7 pro ulo eni a navrat dogdchoziho rozhrani, nebo stiskeF8/ESC pro navrat

do pedchoziho rozhrani bez ulo eni.

Postup:

[ 1-02 The 02 sum of FPS

Choice

Cancel

Complete
All i

Enroll FP

1) Nastaveni/zruSeni otisku prstu pr@ppd ohro eni

Ve vySe zminném rozhrani stiskibe OK/F2 k nastaveni/zruSeni saan vybraného prstu
pro pipad ohro eni. Stiskrte F3 pro zruSeni vSech vybranych otiskteré nebudou slou it
jako otisk pro pipad ohro eni.

2) Registrace otisku proipad ohro eni

Ve vySe zminném rozhrani stiskie F4 pro vstup to registmaiho rozhrani, po Uuspné
registraci otisku prstu v tomto rozhrani, budow tytisky nastaveny jako otisku prgiro

p ipad ohro eni

3) Ulo eni otisk pro pipad ohro eni

Pro potvrzeni nastaveni otisku v tomto rozhraskstie F7 pro ulo eni, pro zruSeni stiska
F8
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2.3 Sprava karet U

Zaizeni podporuje bezkontaktni karty Mifare s praddwekvenci 13,56 MHZ. Spolu

s otisky prst se m e sledovani pitomnosti zapojit do jinych systéna pro poteby r znych
skupin lidi je zde pak také mo nost nasobné autmez

Poznamka: Tato mo nost je dostupna pouzekiarych specialnich model

Postup:

Kegister No. Card. Only for Card Mo. Do not register FP
Register ER (Eard. Enroll FF and write in card

Clear Card} Info. clear all info of card you currently use
Gapy card |nfo. Copy infa in the card o machine

Card Parameter setting, Set password for card and whether
save info to this machine

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru adol /  a stisknte tla itko OK ve chvili, kdy se
dostanete na vybranou polo ku.

2.3.1 Zaregistrovat identifika  ni kartu

Pokud bude karta Mifare pou ivana jako registiastai k tomu jeji islo, neni nutné

registrovat otisky prst
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Postup:
1. registrace

Krok 1: vyberte polo ku registrani islo karty a stiskrte OK.

Krok 2: Pomoci klavesnice vepiste registra islo (pokud takovéislo ji v za izeni

existuje, zaizeni zobrazi spravu s otazkou, zda tuto inforrakopirovat na kartu),
stiskn te OK.
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Krok 3: Pilo te kartu k rozeznavaci oblasti, ne vam zzeni oznami, e
registrace/kopirovani problo tspsn .

2. Ov eni
P ilo te kartu k oblasti rozpoznavani karet, ne vaaizeni sdli, e byla nalezena, pak ji

oddalte a zdzeni zobrazi spravu, e oweni bylo uspSn dokon eno.

Poznamka:V kontrole u ivatelského pstupu musite znmit ov ovaci metody na RF,

jinak ov eni neprobhne spravn

2.3.2 Registrace karty FP

Zaregistrujte otisky prsta zapiSte je na kartu.
Postup:
1. Registrace
Krok 1: Vyberte polo ku k registraci karty pro dkig prst , stisknte OK.
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Krok 2: Pomoci klavesnice vepiste registra islo (pokud takovéislo ji v za izeni
existuje, zaizeni zobrazi spravu s otazkou, zda tuto inforrakeopirovat na kartu,
postupujte krokem 4), pak stiske OK ke vstupu do rozhrani pro registraci otisk
prst .
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Krok 3: Spravnym zpsobem tikrat p itiskn te prst.
Krok 4: zaizeni vas vyzve k o eni karty.
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Krok 5: Pilo te kartu do oblasti rozpoznavéani karet a kejte a zaizeni nate data o
otiscich na kartu, z&Zzeni oznami usgné dokoneni zobrazenim zpravy.

2. Ov eni
P ilo te kartu do oblasti rozpoznavéani karet, potdicza izeni nalezne, ji oddalte.
Za izeni vas vyzve k otisknuti prstu po iSpém dokoreni ov eni. Pokud se otisk

prstu nebude shodovat s otiskem ulo enym na kast eni sel e.

Smazani informaci z karty

Informace z pou ité karty budou vymazany.

Postup:
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P ilo te kartu do oblasti rozeznavéani karet a bejte, a zaizeni odebere informace. Pokud
byly tyto informace také v z&eni, budete dotazéani, zda si je odtuejgte také vymazat.
Vyberte mo nost ,Ano* k odebrani otiskprst a u ivatelskych informaci ze z&eni, vyberte
,Ne“, pokud tyto informace chcete v zzeni uchovat.

Kopirovani informaci z karty

Informace z karty budou zkopirovany doizani (po zkopirovani budou stale existovat i na
kart ). Poté je mo né se fhlasit a odhlasit pmo pomoci otisk prst a bez pou iti karty
Mifare.

Postup:
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Register No. Card. Only for Card No. Do notl register FP
Register FE. Gard. Enrall FP and write in card

ClearEard| info. clear all info of card you currently use
Copy card info. Copy info in the card to machine
CardiParameter setting. Set password for card and whether
save info to this machine

User Info && FP

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / k vyb ru mezi mo nostmi zkopirovat
pouze informace o u ivateli a zkopirovat informaze ivateli a otisky prst. Pak stisknte
OK.
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Nastaveni karty

Nastavi heslo pro kartu Mifare a zda ma ukladairmfice do zézeni.

Heslo karty s otisky prst po nastaveni hesla zzeni toto heslo zapiSe na kartu s otisky prst
ktera je zaregistrovana. Pak Ize nadzni pou it pouze tuto kartu

Informace, které musi byt ulo eny do zzeni: zda se pregistraci isla nebo otisk zapiSi
zaregistrované informace do &zeni. Pokud bude vybrano ,ne“, informace budouzeona

kart , pokud bude vybrano ,ano" informace budou ulo dwyt iv zaizeni

Postup:
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Kegister No. Card. Only for Card Mo. Do not register FP
Register ER (Eard. Enroll FF and write in card

Clear Card} Info. clear all info of card you currently use
Gapy card |nfo. Copy infa in the card o machine

Card Parameler setting. Set password for card and whether
save Info to this machine

o (00 D D D D D

Must save info

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol /  k pohybu mezi polo kami. Pokud se jedna
o poli ko, kam je mo né vepisovat, vyde hodnoty pomoci malé klavesnice. Pokud jsou zde
hodnoty ji p ednastaveny, k pohybu mezi nimi pou ijte fitka Sipek vlevo a vprav,‘/P.

K ulo eni a navratu stiskrie OK nebo F7, pro zruSeni a navrat stiskrESC nebo F8.

Poznamka: Oblast rozpoznavani karet je 3 — 5 cnsaadorem pro odeeni otisk prst .

2.4 Pracovni kody %

Z&znamy o dochazce jsou zakladem pro vgponzdy. Bhem své prace me byt

zam stnanec pe azen do jiné pracovni kategorie, nebo @envykonavat r zné prace pro

jednoho zanmstnavatele zarove R zna pracovni naplznamena rzné ohodnoceni, proto je

zaizeni vybaveno funkci, ktera u ivateli umaije oznait konkrétni zaznam a padit jej ke

konkrétni innosti v zamstnani. Tato funkce poméahé pohodénjednoduse roztit data o
asu a pitomnosti tak, aby bylo mo né jednozma rozlisit, v jaké situaci se zarstnanec

k systému phlasil nebo se odhlasil.

VSimn te si, prosim, e tato funkce je dostupna pouzpecwlnich model p istroje.
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Postup

Pro pohyb poéadcich kéd prace rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol /
Po strankach se pohybujte pomociitiek F5/F6.

Po stisknuti F1 je mo né mat novy kod.

Stiskn te OK pro zobrazeni a Gpravy kodu.

Stiskn te tla itko, zobrazi se menu k nastaveni kédu.

2.4.1 Nastavit pracovni kod

1) Pidat pracovni kéd

Stiskn te F1, aby bylo mo né jdat novy kod.
Kéd: iselné oznaeni kodu

Jméno: Vyjad uje vyznam kodu

Postup
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Pro pechod mezi ramdy rolujte Sipkami nahoru adol / , vepiSte hodnotu pomoci
numerickych klaves, metodou T9 vlo te jméno, po ololeni nastaveni stiskte OK nebo F7
pro ulo eni a navrat do ukladaciho rozhrani. Stis&iESC nebo F8 pro zruSeni nastaveni a
navrat do pedchoziho rozhrani.

2) Oprava pracovniho kodu

Stiskn te OK nebo F2 ke znm vybraného pracovniho kédu.

3) Vymazani pracovniho kodu

Stiskn te F3 ke smazani vybraného kodu.

2.4.2 Pou ivani pracovniho kodu

Kdy je za izeni v pohotovostnim re imu, stiskie zkratku t (nastavte ji v nastaveni

klavesnice) a ve zobrazeném rozhrani vlo te prac&ed.
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U ivatel m e p imo vypsat kéd a stisknout OK pro jeho potvrzeni.
Jméno pi azené tomuto kddu se na 5 sekund zobrazi ve stav@dku, stisknte Ok pro

navrat do zakladniho rozhrani.

2.5 Nastaveni kontroly p  istupu %%

Nastaveni kontroly fistupu je navr eno pro U ivatelovoasové rozmezi a kontrolu
odemykani a s nimi spojené charakteristiky v nastapistroje.
Registrovany u ivatel neme odemknout dokud nesplni nasledujici podminky:

1. souasny as pi odemykani musi byt vase nastaveném pro u ivatele nebo skupinu

2. pokud musi byt v kombinaci s u ivatelem jiné skupiw takovém pipad u ivatel

m e odemknout pouze s u ivatelem jiné skupiny doheaiy)

Nov registrovany u ivatel nale i podle zakladniho reastni do prvni u ivatelské skupiny,
zakladni as pro skupiny je nastaven na hodngdt’, zakladni kombinace pro odeeni je
prvni skupina a novy u ivatel me odemykat (pokud u ivatel zmil nastaveni kontroly

p istupu, systém se zmi spolu s u ivateli).
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Postup

Rolujte Sipkami nahoru adol / a stisknte Ok pro provedeni vybrané operace.

2.5.1 Nastaveni asového pasma

Cely systém m e nadefinovan maximalnpomoci 50 asovych pasem. Ka deasové pasmo
je definovana jako sedm dni tyda ka dé pasmo ma vyu itelnyas 24 hodin denn

Ka dému u ivateli Ize pi adit maximaln ti asové pasma, vzajempropojené. Kdy se
pokusi o ov eni v kterékoliv z nich, bude mu pokus povolen.

Format asu: HH:MM — HH:MM, podle 24hodinového systemu,rite na minutu spravn
nastaven.

Kdy je kone ny as ni Si ne zaateni as (23:57 - 23:56) znamena to, e uvedeny den je
zakazany, pokud je koney as vysSi (00:00 - 23:59), pak je ten&s platny.
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Poznamka: Zakladni systémové rozhrardsu je islo 1 pro otevirani cely den (to znamena,
e nov zaregistrovani u ivatelé mohou kdykoliv otevirat).

Postup

V seznamu je mo né prohli et vSechngsoveé pasma soasného nastaveni.
Rolujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb meziasovymi pasmyadek po adku.
Stiskn te F6/F7 pro pohyb mezi strAnkami.

Pomoci Sipek vlevo a vpravo/ ,m ete prohli et kompletni informace o vybraném
asovem pasmu.

1) Pidat asovou jednotku

Stiskn te F2 pro pdani nové asové jednotky:
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Systém automaticky padi islo asovému pasmu podle priority. Pohybujte Sipkami
i a [/ propohyb mezijednotlivymi ramky, pomoci klavesnice vepiste
hodnoty a po dokoreni nastaveni stiskte /F7 pro ulo eni a F8/ESC pro

opustni.

2) Uprava asové jednotky

Stiskn te F3 pro Upravu vybrané@sové jednotky
3) Vymazéani asové jednotky

Stiskn te F4 pro vymazani vybrané@soveé jednotky
4) Vystoupeni z nastavenasovych jednotek

Stiskn te F8/ESC pro vystoupeni v nastavesdovych jednotek.

2.5.2 Nastaveni dovolené

P edstavuje koncept dovolené v souvislosti s kontrgléstupu. Pokud si zarstnanec vezme

dovolenou, m e byt pot eba specialnpozm nit Kontrolu pistupu, ale mnit ji pro ka dého
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u ivatele zvlas je naroné. Je proto mo né nastavit dovolenou a ta ovlarbude se

vztahovat na veskeré zagtnance.

Postup:

Prohli eni vSech sowasn nastavenych dovolenych je mo né v jejich seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb mezi dovolenymadek po adku.
Stiskn te F6/F7 pro pohyb mezi strankami.

1) Pidat dovolenou

Pro pidani nové dovolené stiskie F2:
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Systém automaticky padi islo dovolené podle priority. Pohybuijte Sipkaii/ N/ pro
pohyb mezi jednotlivymi raméy, pomoci klavesnice vepisSte hodnoty pro dovoleaqo

dokon eni nastaveni stiskte /F7 pro ulo eni a F8/ESC pro opust.

2) Uprava dovolené

Stiskn te F3 pro Upravu vybran@sové dovolené

3) Vymazani dovolené

Stiskn te F4 pro vymazani vybrané dovolené

Poznamka:Pokud byla dovolené nastavena, zale i na nastaveaém zda bude moci

u ivatel otev it dvee.

2.5.3 Skupinova nastaveni

Funkce skupin p azuje u ivatele k jednotlivym skupindm, skupina pgeé zakladni
nastavenéasové pasmo, ve skupife mo né nastavit také u ivatelsk@sové pasmo. Ka da
skupinamat asova pasma. Novegistrovany u ivatel pat do zakladni skupiny, ale me

byt pi azen k jinym skupinam.
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Postup
Sou asné nastaveni Kontrolyiptupu skupiny je mo né prohli et v seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb mezi dovolenymadek po adku.
Stiskn te F6/F7 pro pohyb mezi strankami.
1) Pidat Kontrolu pistupu
Stiskn te F2 pro vstup do nového rozhrani, riklad zde Skupina zahrnujasové
pasmo 2 a 3:

Rolujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb mezi polo kami nastaveni. Pokud se

jedna o pole, kam se da vepisovat, pou ijte maliselnou klavesnici k vepsani

hodnot. Pokud jsou hodnotygainastaveny, ppinejte mezi hodnotami pomoci Sipek
/ . Po dokoneni nastaveni stiskte funk ni klavesu pro ulo eni a navrat do

p edchoziho rozhrani nebo ESC pro navrat bez ulo eni.

Poznamka: 1. Pokud je aktivni nastaveni dovolené, zstmanec neme otev it

dve e, dokud nenastane shoda mewovym rozmezim skupiny a hodinami dovolené

2. Pokud je nastaveni dovolené neaktiva§ pistupu skupiny z dovolené je povolen
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2) Uprava kontroly pistupu skupiny

Stiskn te F3 pro Upravu vybrané kontrolyigtupu skupiny
3) Vymazani kontroly gstupu skupiny

Stiskn te F4 pro vymazani vybrané kontrolyigiupu skupiny

2.5.4 Nastaveni kombinace pro odemykani
Pro nasobné oveni a zlepSeni bezp®osti kontroly pistupu bude ka da skupinaipazena
k jiné kombinaci pro odemykéani. Nejslo j§i kombinace me zahrnovat 5 skupin.

Postup:

Kombinace kontroly pstupu pro odemykani mete prohli et podle jejich souasného

nastaveni v seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb mezi kombinacenadek po adku.

Stiskn te F6/F7 pro pohyb mezi strankami.
Ve vySe umisiném obrazku jsou v zizeni ti kombinace pro odemykani.
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V prvnim e po ov eni odemknout zarstnanec ze skupinyslo jedna. Ve druhé me po
ov eni odemknout zamstnanec ze skupinyslo dv . Podle teti kombinace zanstnanci ze

skupiny ti a ty i musi projit spolen ov enim, aby mohli odemknout.

1) Nova kombinace pro odemykani
Stiskn te tla itko menu a objevi se menu operace, stigkR2 pro vstup do rozhrani pro
p idani kombinace. Podle nasledujiciho obrazku vkétabinaci musi ovenim projit

lenové skupin dva ti, aby mohli odemknout:

Rolujte Sipkami nahoru a dol / , abyste pemistili kurzor do polika k vepsani hodnoty,
hodnoty nastavte pomoci malé numerické klavespizelokoneni nastaveni stiskte

tla itko menu pro ulo eni a tlatko ESC pro opushi bez ulo eni.

2) Upravit kombinaci pro odemykani

Stiskn te F3 pro Upravu kombinace pro odemykéni.

3) Vymazat kombinaci pro odemykani

Stiskn te F4 pro vymazani kombinace pro odemykani.
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2.5.5 Charakteristiky Kontroly p  istupu

Nastaveni kontroly zamykani a s ni spojenych patranzaizeni.
Doba pro odem eni zamku: Za izeni kontroluje, jak dlouho bude odezmo (RMS 1-10
sekund

Zpo d ni senzoru dvei: doba, po které ma senzor zkontrolovat dyeda jsou oteeny,
pokud se jeho vyhodnoceni skutesti neshoduje s nastavenim, bude spudarm, senzor je
opo d n o nastavenou dobu (RMS 1-5 sekund)

Senzor dvei: existuji ti nastaveni: NO —bn oteveno, NC—-bn zavenoa adné,
pokud senzor neni vyu ivan. VySe zmind nastaveni vyjadji, e otevené nebo zaené

dve e jsou b nym stavem.

Zpo d ni alarmu senzoru dvei: Nezjis uje stav senzoru dvieza b ného stavu. Pokud je
p ekro ena hodnota a ma se spustit alarm, je zde nastgemapo d ni (RMS 0-99 sekund)
Alarm po chybném ov eni: Pokud sel e urity po et ov eni, podle zde nastaveni hodnoty,

bude vydan varovny signal (RMS prvni a devéaté)

B néa doba uzav eni: kontrola pistupu je asto nastavena tak, aby byly dve jistém ase

uzaveny, v tomto ase je nikdo neme odemknout.

B n otev eno: A nastaveni kontroly jstupu Ize nastavitasové rozmezi, kdy budou dee
otev eny.
Platnost dovolené: definujte, zda je v dalmvolené normalni stav ot@no nebo zaneno,

nastavte konkrétnias pro vstup nastaveni v platnost

Poznamka:

1. Pokud bylo nastaven@sové obdobi, kdy je lmym staven otewveno nebo zaeno,
prosim vypnte senzor dvé, abyste se vyhnuli spusti alarmu v obdobi kdy jsou
dvee b n oteveny nebo zaeny.

2. Pokud jest nebyl nastavenas pro rozmezi, kdy ma byt b oteveno nebo zaeno,

zaizeni vas vyzve k jeho nastaveni a otenozhrani pro toto nastaveni
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Postup:

Rolujte Sipkami nahoru a dol / , abyste pemistili kurzor do polika, které chcete
nastavit, hodnoty nastavte pomoci malé numeric&eéddnice: Pokud jsou hodnoty ji
p ednastaveny, pou ijte k ppinani mezi nimi Sipky vlevo a vpravo. Po dokam nastaveni

stiskn te tla itko menu pro ulo eni a tlatko ESC pro opushi bez ulo eni.

2.5.6 Nastaveni alarmu pro p ipad ohro eni

P istroj ma také nastaveni alarmu prgpd ohro eni, pou ijte nov zaregistrované otisky
prst nebo nadefinujte ji zaregistrované otisky jakasky prst pou ité v pipad ohro eni.
Systém spusti alarm, pokud budou tyto otisky &spov eny.

P ivolani pomoci klavesami: Pokud je tato polo ka taagna na hodnotu ,Ano*, dr te
klavesu pro pomoc (3 sekundy a déle) a bude vystaral o pomoc. Stiskie klavesu pro
pomoc (3 sekundy) nebo vlo te identifikai islo nebo otiskrte prst, po UsEné identifikaci
bude spusn alarm pro gpad ohro eni. Pokud je tato polo ka nastavena odnotu

,ne* stiskn te Sipku smrem dol , nema vyznam.
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1:1 metoda ov eni pro alarm: pokud je tato polo ka nastavenaodnbtu ,ano”, po ov eni
metodou 1:1, bude spu#tsignal alarmu a &dny jiny varovny signal.

1:N metoda ov eni pro alarm: pokud je tato polo ka nastavenaed@niotu ,,ano”“, po ov eni
metodou 1:N, bude spustsignal alarmu a adny jiny varovny signal.

Heslo alarmu: pokud je tato polo ka nastavena ndnbéu ,,ano”, po usgném ov eni
pomoci hesla bude spustsignal alarmu a &adny jiny varovny signal.

Trvani alarmu. Po spusti alarmu pro gpad ohro eni, nebude signal vyslan okam iale

bude zpo dn o as, ktery je zde nastaven (0-255 sekund)

Postup:

Rolujte Sipkami nahoru a dol /  pro pohyb mezi polo kami nastaveni. Pokud se jeaina
pole, kam se da vepisovat, pou ijte maldselnou klavesnici k vepséani hodnot. Pokud jsou
hodnoty pednastaveny, ppinejte mezi hodnotami pomoci Sipek . Po dokoneni
nastaveni stiskre funk ni klavesu pro ulo eni a navrat dogoalchoziho rozhrani nebo ESC

pro navrat bez ulo eni.
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2.5.7 Nastaveni funkce Anti-pass back U

Detaily o nastaveni této funkce jsou popsanyilope islo 7.

2.5.8 Zrusit alarm

Pokud zaizeni vysila signal alarmu, stiske a zaizeni zobrazi zpravu, zda ma zrusit
alarm, alarm bude spust, ne jej zruSite. Po té, co vyberete, e sijegjete zrusit, zazeni
se vréti do bného stavu.

Typy alarm v zaizeni: existuje zde alarm senzoru dyktery detekuje, pokud byly dve

otev eny neautorizovanou osobou, alarmgmskozeni zazeni a alarm pro pad ohro eni.
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K nastaveni parametpro spravnou funknost a nastaveni dle po adavkakaznika.

3.1 Parametry systému

1:1 arove shody:Pro pou iti pi ov eni pomoci identifikeniho isla a otisk prst . Jedna

se 0 pednastavenéislo, které uruje miru shody nezbytnou pro to, aby bylo srovnévan

prohlaSeno za shodné. Pokuslo vzeslé ze srovnanigkro i tuto Urove, je prohlaSena

shoda srovnavanych vzofa to pesto, e vzory nejsou zcela identické)

1:N urove shody: mira shody se shoduje se zaregistrovanym vzorem

Zde je doporuené nastaveni urovrshody (Ginna hodnota je 1 — 60 minut)

FRR FAR Jeden ku vice Jeden ku jedné
Vysoke Nizké 45 25
St edni Stedni 35 15
Nizké Vysoké 25 10

Format asu: Nastavte formagasu ve vychozim rozhrani.

Pohybujte Sipkami vlevo a vpravo pro vylformatu; pistroj podporuje 10 formatzobrazeni
data: RR-MM-DD, RR/MM/DD, RR.MM.DD, MM-DD-RR, MM/DIIRR, MM.DD.RR, DD-
MM-RR, DD/MM/RR, DD.MM.RR, RRRRMMDD, a dalSi podieaseho vybru.
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Zvuk klavesnice:Pomoci Sipek / zvolte, zda bude klavesnica pma knuti klavesy
vydavat zvuk. Pokud je hodnota nastavena na ,Amostisknuti vyda klavesnice zvuk,
pokud je hodnota nastavena na ,Ne‘fsproj zvuk nevyda.

Hlas (Adjvo): Pomoci Sipek / nastavte zvukové vyzvy. Ziaeni m e vydat pi operaci
odpovidajici zvukovou vyzvu.

Hlasitost: P izp sobeni hlasitosti. Pomoci Sipek/  nastavte podle viastniho uva eni
hlasitost.

Alarm zaznam o p itomnosti (Alm Attlog): kdy zbyvajici kapacita zaznamu doseh
ur ité iselné hodnoty, bude automaticky vydano varovéoimg e zdznamu se bli i
napln ni (mo no zvolit hodnoty 1-99)

Op tovneé p ihlaSovani po minutach nastavte v minutach, pokud byla hp itomnost
zaznamenana, nasledujici zaznam se nezobraziiyafdibdnota 66)

Citlivost pro otisky prst : pizp sobeni senzoru pro otisky prspokud je pili$ citlivy
sni te hodnotu, pokud je fiS pomaly zvySte hodnotu (rozsah 1-10)

Varovani o mistu pro fotografie: Pokud zbyvajici misto na panové kart p istroje
dosahne nastavené hodnoty,izeni vyda varovani o nedostatku mista. Prosias ma te

nepotebné fotografie, jinak z&zeni nebude schopnost ukladat fotografiecopnnych.

Postup:
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Pohybujte Sipkami nahoru adol /  pro pohyb kurzoru mezi nastavitelnymi

polo kami,.hodnoty vepiSte pomoci numerické klavesnpokud je mo né vybirat mezi
hodnotami, pou ijte Sipky / pro vybrani adané hodnoty. Po dokeni nastaveni

stiskn te OK nebo F7 pro ulo eni a navrat deedchoziho rozhrani nebo ESC pro navrat bez

ulo eni.

3.2 Nastaveni dataa asu

3.2.1 Nastaveni dataa asu

Aby bylo jisté, e pitomnost bude sledovana sprayje na ka dém zazeni nezbytné
nastavit pesny datum aas.
Jak nastavit datum as:

Postup
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Pomoci Sipek / p eskakujte mezi ramegy, rolujte Sipkami /  pro pesouvani kurzoru.
Hodnoty nastavte pomoci numerické klavesnice, poitetnim nastaveni stiskie OK nebo

F7 pro ulo eni a navrat do @dchoziho rozhrani nebo ESC pro navrat bez ulo eni.

3.2.2 Letni as

V r znych statech existujezny letni as. Abychom se p sobili, m eme zakaznikm
nabidnout specialni funkce, kdy ase MM-DD-HH-MM se posune o hodnu ed a v ase
MM-DD-HH-MM se vrati zpt

Poznamka: tuto funkci maji pouzekteré modely.

Postup:

Pokud je tato funkce k dispozici, bude v nastavasi tato mo nost:
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1) Nastavte funkci letnihoasu na hodnotu ,zapnuto®
2) Pi a te letnimu asu zaatek a konec. Nafklad: letni as se zapne v 8:00 1. dubna,

hodiny se posunou o jednu dedu, v 8:00 1.ijna se as vrati do normalu.
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3) Stisknte /OK/F7 pro ulo eni nastaveni, stiske F8/ESC pro opudti bez ulo eni.

3.3 Sprava dat

Vymazat zaznamy o pitomnosti (Vy istit Attlog): vyma e vSechny zdznamy oifpmnosti
Vymazat vSechna datgVy istit vSe): vyma e vSechny informace o zastnancich, otisky a
zaznamy o ptomnosti

Vy istit prava spravce zm ni prava spravce na mo nosti hého u ivatele

Vymazat fotografie p itomnych: vyma e vSechny fotografie ulo enéigp ihlaSovani
Vymazat fotografie ze seznamu podeelych: vyma e vSechny fotografie, které byly

po izeny a ulo eny, kdy se u ivatelé nelusgn p ihlaSovali nebo odhlaSovali

Upozorn ni: Prosim, bute opatrni, neni mo né obnovit vymazana data.

Postup
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Pohybujte se pomoci Sipek /  pro vybrani tlaitka, které chcete stisknout. Stiska OK,
aby operace zala, a se objevi vyzva ,jste si jisti, e chcetelpa ovat?” stisknte znovu

OK. Pokud data vyma ete, nebudou moci byt obnov&tiakn te ESC (F8) pro opusti a

navrat.

Odstranit propaga ni fotografie: odstrani fotografie, které se zobrazi, kdy jeizani ve

stavu pohotovosti (jak nahrat fotografie viz. kafat7.4)

Postup
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Pomoci klaves F3 a F4 se pohybujteetpa zpt mezi fotografiemi, které jsou ji v z&eni
ulo eny, pokud je chcete vymazat, stiskmF6, zobrazi se zprava a (&pém vymazani a po
dokon eni zaizeni automaticky gjde na dalSi obrazek. Pokud chcete vymazat vSechny
obréazky, stisknte F7. Stisknte F8 pro navrat do rozhrani pro spravu dat.

3.4 Aktualizovat firmware

K aktualizaci firmwaru pistroje m ete pou it flashdisk.
Upozorn ni: pro zachovani bné pou itelnosti pistroje, neni doporeno provadt
aktualizaci nahodnbez pitomnosti vyrobce. Nespravna aktualizaceerep sobit problémy,

které mohou ovlivnit bné denni vyu iti pistroje.

Postup
Zapojte flashdisk se soubory do otvoru ndzeni, soubory pro upgrade budou automaticky

rozeznany a pou ity, po uspné nebo neuspné aktualizaci se objeviiplusna zprava.
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3.5 Obnoveni nastaveni

Obnoveni nastaveni pro komunikaci a systémovyctamesi na tovarni nastaveni.

Obnovit vSechny z&kladni parametry:zékladni parametry budou navraceny do tovarnich
nastaveni

Obnovit nastaveni klavesniceklavesnice budou navraceny do tovarniho nastaveni
Obnovit nastaveni alarmu: Nastaveni alarmu budou vracena do tovarniho nastave
Obnovit ostatni parametry: nastaveni pro komunikaci, systémova nastaveni budmena
do tovarniho nastaveni

Obnovit p istupové parametry: nastaveni kontroly fstupu a u ivatelské kontroly fstupu
budou vracena do tovarniho nastaveni

Postup

Pro vyb r pohybujte Sipkami /  a stisknte OK pro obnoveni vybraného nastaveni.
Poznamka: Obnoveni nastaveni nevyma e informaamostnancich a zaznam oifpmnosti

ulo eni v zaizeni
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3.6 Automatické testovani

Za izeni nabizi funkci automatického testovani ka détamlulu pistroje. Tato funkce
umo ni obsluze zkontrolovat, zda mégiroj n jaky problém. Zahrnuje testy TFT obrazovky,
hlasoveé vyzvy, hodin, klavesnice a senzoru pr&kptisst . Vyberte si nkterou z mo nosti

testovani.

Pohybujte se Sipkami /  mezi polo kami, které Ize otestovat, pro zahajestu stisknte
OK.

3.6.1 test TFT obrazovky

Za izeni nabizi funkci automatického testu TFT obr&go®brazovka cela zba a zerna a
vy jim ete pozorovat, zda zobrazuje spravBtisknte OK pro pokraovani testu a ESC pro
opust ni testu.

3.6.2 Test vyslovnosti

Zaizeni nabizi mo nost automatického otestovani iMgasio vyzev, pehranim zvukového

zaznamu zjistite, zda je audiosoubor kompletnisgjediobra vyslovnost.
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Stiskn te /OK/F7 pro pokraovani pehravani bnem testu, stiskiie ESC/F8 pro pusti
testu.

3.6.3 Test klavesnic

Za izeni automaticky detekuje ka dou klavesnici, Izestovat, zda se da ka da klavesnice
normaln pou ivat. V oknu pro testovani klavesnice stigienkteroukoliv kldvesu mimo OK a
ESC/F8. Klavesa, kterou jste stiskli se zobrazven, ostatni budouerné. Stisknte OK,

pro opustni testu stiskrte F8/ESC.

3.6.4 Test senzoru otisk  prst

Automaticky test senzorpro otisky prst vypovida o normalni funkosti senzoru. Pomoci
testu m ete zkoumat rozliSeni ziskaného obrazku, zda f gsny a zda je skenovani dost
rychlé. Stisknte OK, stisknte ESC/F8 pro upusti testu.

3.6.5 Hodiny redlného  asu (RTC)

Za izeni nabizi funkci pro otestovani hodin. Pomosiuase stopkami mete zjistit, zda

hodiny pracuji spravn

Stiskn te /OK pro zahdjeni meni asu a znovu  /OK pro ukoneni, pak
zkontrolujte, zda jeas zaizeni spravny. Stiskibe OK, stisknte ESC/F8 pro upusti testu.
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4 Nastaveni komunikace

Nastaveni zpsobu penosu dat. Pokud je v tlidku pismo zobrazeno mag zaizeni tuto

funkci nepodporuje.

4.1 Nastaveni komunikace

Pohybujte se pomoci / pro vyb r nastaveni, stiskem OK vstoupite do vybraného
nastaveni.

P i p enosu dat mezi zazenim a poita em, je nezbytné nastavit parametry komunikace

v souladu s pou itym gnosovym kabelem. V dopkdy spolu zdzeni a poita komunikuji
se na zdzeni zobrazi zprava ,zaneprazdn....“ Prosim v této dobneprovadjte adné
operace.

Poznamka:prosim ov te tato nastaveni @d tim, ne spolu zdzeni budou komunikovat, tak

aby parametry byly ve shod mo nostmi nastavenymi v softwaru p@ e.

Pokud pou ivate komunikaci prosdnictvim Ethernetu, pou ijte nasledujici nastaveni
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IP adresa zaizeni Zakladni IP adresa je 192.168.1.201; musite jiritnnem te ji na
stejnou jakou ma pdta , se kterym jen zé&eni spojeno

Maska podsit : zakladni nastaveni 255.255.255.0, musite jirdin

Adresa brany: v zakladnim nastaveni 0.0.0.0; pokud sézemi nenachazi ve stejnésti sit,
zm te nejdive adresu brany

Rychlost sit : rychlost sit ma ti mo nosti: automatické pzp sobeni, 10M a 100M.
Nastavte rychlost v souladu s tim, jakéizani je do sitp ipojeno pomoci ethernetového

kabelu

Pokud komunikujete mezi Zzaenim a poita em prostednictvim sériovych port
(RS232/RS485), nastavte nasledujici parametry:
P enosova rychlost (Baud rate)rychlost, se kterou z&zeni komunikuje s pdta em, je zde
p t mo nosti: 9600, 19200, 38400, 57600 a 11520G&kiindu; vyssiislo znamena rychlejsi
komunikaci; doporwjeme nastavit vysSisla pouze u komunikace prastnictvim portu
RS232; ni §i rychlost zajidije stabilitu, ni Si rychlost je doporena pro komunikaci
prostednictvim portu RS485
RS232:zda budete komunikovat prostinictvim portu RS232 nebo ne, pokud jej budete
po ivat, nastavte hodnotu na ,Ano“
RS485:zda budete komunikovat prostinictvim portu RS485 nebo ne, pokud jej budete
po ivat, nastavte hodnotu na ,Ano”
Ne budou zaizeni a poita komunikovat prosednictvim kabel RS232 nebo RS485 je
t eba nastavitislo zaizeni.

islo zaizeni: islo zaizeni, rozsah mezi 1 a 254, ujist se, e islo je vlo eno v softwaru,
ne za nete komunikaci pomoci porRS232/RS485
Pro v tSi bezpenost zaznamo dochazce je mo né nastavit heslo pro spojerkuBaoto
heslo nebude vlo eno ve spravném rozhranitaoe a zaizeni, nebude spojeni a teni dat
mo né.
Heslo pro spojeni:V zakladnim nastaveni je hodnota hesla ,0“ (co reaa, e heslo
neexistuje), je mo né vlo it sem jiné hodnoty. Ujite se, e heslo je spravivio eno
v softwaru obou pstroj , nebo se spojeni mezi zzenim a poita em nezdd. Délka hesla je
1a 6 znak.

Postup
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Mezi bu kami se pohybujte pomoci Sipek/ a / , mezi hodnotami vybirejte pomoci

/. Po dokoneni nastaveni stiskte /OK/F7 pro ulo eni a navrat do @dchoziho

rozhrani, stisknte ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

4.2 \VVzdadlené ov eni #

Pokud je te ka otisk prst samostatnstojicim zaizenim, limituje ji to ve vykonu.
Identifikace, ov eni a ukladani vysledkprobiha v databazi na pozadi, na konci procesu se
na LCD displeji zobrazi vysledek. By po ita se m e chovat jako vzdaleny server, co

ma za nasledek ni §i po adavky na cely systém ifikate a zlepSeni efektivnosti algoritmu.
Jedna se o pohodlproveditelné eSeni.

D vod pro toto eSeni: velka kapacity pro identifikaci otisgrst , zvySeni vnitni spravy
podniku, inteligentni sprava, kontrola vstupu ahamtitl zamstnanc.

Aplikuje se pro vyeSeni problému velkych podnils problémem pomalého sledovani

p itomnosti, nabizi DNSeSeni pro stdani lidi v podniku. Umishi server je naplanovano

logicky, dynamicky se uuje pohyb pracovnikpro dosa eni ka dého z nich.
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Funkce DNS poskytuji pru nost v pou iti podobnéehdlB, systém je stabilfsi, rozlo eni
zdroj odpovida skutenosti, pro zlepSeni funkosti a v pipad stavu nebezpésystém
normaln funguje.

Postup

Pohybujte se / kvyb ruov enina pozadi, stiskte OK pro vstup do nastaveni.
IP server: nastavi IP adresu serveru proen otisk prst (to je IP adresa pdta e

S serverovym autorizaim softwarem)

Vzdalena autorizace: jsou zde na wylty i zp soby: ,NO*, ,NL“, ,LO", ,LN"

LO (pouze mistni), provést oeni pouze pomoci {stroje (zakladni nastaveni)

NL (mistni si), ov eni na pozadi po mistnim oeni

NO (pouze si), pouze ov eni na pozadi

LN (mistni si), ov eni po prvnim ov eni na pozadi v mist

Poznamka: Tato funkce je dostupna pouzektienych model.

Stiskn te numerické kldvesnice pro vypsani IP adresyaxaciho serveru, pomoci Sipek
| vyberte zpsob ov eni. Po nastaveni stiske OK pro ulo eni a navrat nebo stiske

ESC pro navrat bez ulo eni.
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Vzdalena registrace otislprst
Zm te zp sob ov eni na NL/NO/LN, zahajte oveni na pozadi, v rozhrani se objevi

tla itko pro vzdalenou registraci otiskrst , ktera m e byt nyni provedena

4.3 Bezdratové nastaveni #

Pohybujte se pomaoci Sipek /  abyste vybrali nastaveni Wi-fi, stiske Ok ke vstupu do
nastaveni.

Ne se zaizeni pipoji k jinému pomoci 802.11 bezdratové sthusi existovat fistupovy
bod.

Musite znat ESSID (nazev 9ité mistni sit, ke které se chceteipojit.

ID bezdratové sit mistni bezdratova sik ni se chcete ppoijit (rozliSujte mezi velkymi a
malymi pismeny)

Model sit: jsou dv mo nosti: model infrastruktury a model Ad-hoc. Madnfrastruktury se
uplatni tam, kde existuji huby a spoje; model adjegou ivan pi rovhocenné komunikaci

dvou zaizeni
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Typ ov eni: V modelu infrastruktury je ptyp : otevené, sdilené, WEPAUTO, WPAPSK,
WPAZ2PS; v modelu ad-hoc jsoty i: otev ené, sdilené, WEPAUTO, WPANONE

Typ Sifrovani: pokud je vybrana hodnota , adny“ meovolena znmma hesel WEP a WPA,
neni nutné vepisovat heslo

IP adresa tohoto pa e: pokud je v sovém systému 802.11 funkce DHCP, pte ji

vybrat, stisknte OK pro opusi

Nebo vepiste IP adresu, masku podaizmakn te Ok pro navrat do hlavniho rozhrani.

Postup

Pohybujte se mezi poky pomoci Sipek / , vepiSte pomoci metody T9 ID sipokud jej
nevypiSete spravinnebude mo né posunout kurzory do dalSich polpolich, kde je na

vyb r, se pohybujte pomoci/ . VepiSte hodnoty.

Nastavit heslo

V souladu s vybranou autorizé metodou a rznymi formami Sifrovani se liSi také rozhrani
pro hesla. Jsou zde k dispozici chvastaveni WEP a WPA.

Heslo WEP
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Vepiste heslo, které vyhovuje po adavRk, pokud byla nastavena vSechiyai hesla a
spravné heslo, plati pouze prasbrané heslo.
Piazend IP:

Identifikuje IP adresu z&eni v bezdratoveé siti. Komunikace v bezdratotiéhehi pi azena.

Stiskn te /OK/F7 pro ulo eni a navrat do @dchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro

navrat bez ulo eni.

4.4 Dostupna bezdratova si %

Hleda bezdratovy signal, ktery ne za izeni v proskedi, kde se nachaziijpmat, zobrazi silu

signalu, aby u ivatel mohl najit sikterou potebuje rychle a jednoduse.

Pro obnoveni seznamu stiska F6.
Pro nastaveni vlastnosti vybrané stisknte F7.
4.5 Nastaveni vytd eného p ipojeni %#

Pohybujte se pomaci Sipek /  a vyberte nastaveni vy@neho pipojeni, stisknte OK pro

vstup do nastaveni.
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1. otvor pro SIM kartu

Vlo te SIM kartu do otvoru a zézeni ji zamkne

2. Nastaveni vyt&ného ppojeni

Pokud vyu ivate zdzeni v siti s vytaenym pipojenim, ujistte se, e zazeni je v oblasti
pokryté signdlem GPRS nebo CDMA. Je zagioit znat pou ity modem, nazevigtupového
bodu a pistupova isla.

Typ modemu: vybirejte pislusné typy modemv souladu s typem SIM karty, ktera je v
zaizeni

Frekvence:provozovatel mistni bezdratové sitim sdli frekvenci pou itou v siti

Néazev APN:nézev pistupového bodu, pou iva se k identifikaci poskytale GPRS/CDMA
U ivatelské jméno a hesloipomaoci nich bude oveno, zda ma u ivatel povoleni k pou ivani
dané sit

P istupova isla: vyta ené islo GPRS/CDMA

Interval pro nové vyta eni: Pokud se olas odpojite od sif vyta eni znovu zapae po
tomto intervalu

Po et op tovného vytaeni: Kolikrat se zazeni po odpojeni pokusit znovu vygd

Postup:
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Pohybujte se pomoci Sipek / , p esu te se kurzor do pole a pomoci metody T9 vigl

nazev pistupoveho bodu a u ivatelské jméno. Pro vybraetpastavenych hodnot Ize pou it

|, nebo pimo vepiste iselnou hodnotu. Po dokoeni nastaveni stiskte |OK/F7

pro ulo eni a navrat do pdchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

Nastaveni serveru

Nastavte parametry Zaeni pro sever, ten se pou iva pro shromavani zaznamo
dochéazce ze zizeni (instalovany server ve spatesti poskytuje software pro stdat), po
spravném nastaveni bude doizani automaticky poslan zdznam ze serveru o doehaz
Udr ovat online: zaizeni se udr uje online.

Interval nahravani: nadefinujte dobu, po které zamnam o ptomnosti automaticky
odeslan na server

Zp sob hledani: vyberte zda hledat pomoci GPRS nehd LA

Interval hledani: po ulhnuti nadefinovanéhaasu bude zé&eni automaticky vyhledavat

Typ adresy: nastavte typ adresy serveru apte pislusné hodnoty

Postup
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Pohybujte se mezi poli pomoci Sipek/ , pro vybrani pednastavenych hodnot pou ijte

!, nebo pimo vepisujte iselné hodnoty. Po dokoeni nastaveni stiskte |OK/F7

pro ulo eni a navrat do pdchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

3. Pou iti GPRS
1) vyta eni
Po nastaveni restartujte zzeni, po novém spusti bude automaticky vytét, pokud bude

usp Sné, vespodu obrazovky se zobrazi ikona GPRS:
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2) stahovani dat
Po UspSném vytoeni se na serveru spusti program pro sta eni dgt,da zaizeni probhne
Usp Sné ov eni zamstnance, zézeni tato data odeSle na serverogesilani se zobrazi

rozhrani pro komunikaci:
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Pokud stahovani nebude USpé, zobrazi se nasleduijici:
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4.6 Nastaveni Wiegand vstupu %

Pohybujte se pomoci Sipek / , vyberte nastaveni Wiegand vstupu a stiskiOK pro
vstup do nastaveni.

P izp sobeny format: format Wiegand vstupu, nastavenyosiaym u ivatelem

Dvojkova islice: délka Wiegand informace

Si e pulzu: odkazuje na §Wiegand pulz, zakladni nastaveni je 100 mikrosekund,arbyt
p ednastaveno v rozmezi 20-800.

Interval pulzu: pvodni nastaveni hodnoty je 900 mikrosekund,enbyt zm n no na
hodnotu v rozmezi 200-20000

Obsah vstupu: obsa eny signal wiegand vstupugte si vybrat, zda bude zahrnovat kod
prace neboislo karty

Poznamka: Nastaveni Wiegand vstupu je funkce doatppuze u rkterych model.

Postup
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Vepiste ndzev vami nadefinovaného formétu, pohgtegtpomoci Sipek /  pro nastaveni
jednotlivych polo ek. Pokud se ma do pole vepisoyatu ijte malou numerickou klavesnici,
pro vybrani pednastavenych hodnot pou ijte/ . Po dokoneni nastaveni stiskte funk ni

klavesu pro ulo eni a navrat, stiske ESC pro navrat bez ulo eni.

4.7 Nastaveni Wiegand vystupu %

Pohybujte se pomaoci Sipek / , vyberte nastaveni Wiegand vystupu a stiski©OK pro
vstup do nastaveni.

Format: odkazuje na zabudovany systém nadefinovafoymat , u ivatelé nepotebuji
definovat celkovou délku informace a umist

V systému existujity i zakladni nadefinované formaty: wiegand 2étw kli e stanice,
wiegand 34 vetn Kli e stanice, wiegand26 bez ldistanice, wiegand34 bez ldistanice.
Wiegand26 vetn kli e stanice je forméat, v m za izeni posle 8 bitdo pole pro kli
stanice. Wiegand26 bez léi stanice je format vystupu W26 bez pole pro &lanice. Pokud
neexistuje nastaveni pro pole ldistanice, signal vystupu tuto informaci nebuderearat.

Pokud je kli nastaven, je vystup nastaven, aby zahrnovak&kié (podobny identifikanim
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isl m pistroj , je odliSny od u ivatelova vlastniho ki, m e se v na rznych zaizenich
opakovat, rozmezi hodnot 0-255)
Identifika ni islo chyby: po selh&ni oweni, bude odeslano identifikai islo chyby, pokud
se tato mo nost neinna, neodesila se. Rozmezi 0-65534.
Kli stanice: podoba se identifikemu islu zaizeni, liSi se od u ivatelova vlastniho ki u
r znych zaizeni se m e opakovat, rozmezi hodnot 0-255.
Si e pulzu: vztahuje se k 8pulzu Wiegand signalu, zakladni nastaverd f@ 100
mikrosekund, m ete ji p izp sobit v rozmezi 20 — 800.
Interval pulzu: zakladni interval je 900 mikrosellym e se zmnit na hodnotu mezi 200-
20000

Vystup. Obsah wiegand signalu, je zde mo nost zarikdd prace, nebdslo karty

Poznamka: Funkce Wiegand vystupu je dostupna jen kierych model.

Postup

Pohybujte se pomaoci Sipek /  pro nastaveni jednotlivych polo ek. Pokud se madte
vepisovat, pou ijte malou numerickou klavesnicipptybrani pednastavenych hodnot

pouijte / , napiklad identifikani islo chyby bylo upraveno na 10, stisken / pro
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aktivaci tohoto pole a poté vepiste 10. Po dokoi nastaveni stiskte /OK/F7 pro
ulo eni a navrat do gdchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

4.8 Nastaveni tisku %

Pohybujte se pomaci Sipek / , vyberte nastaveni tisku, stiske OK pro vstup do

nastaveni.

Tiskarna: existuje celkem sedm ®pb mo nosti tisku.

Poznamka: 1. ukazat stavitpmnosti: | znamené —iplasit; O znamena odhlasit; T znamena

konec pestavky, B znamena zatek pestavky, i znamena OT-IN, o znamena OT-OUT.
2. pokud neni specialapraveno jinak bude datum mit stejny forméat jako

v nastaveni zé&eni: HH:MM:SS.
3. pokud neni specialapraveno, tiskne se automaticky

a. styl 1:

islo zamstnance, identifikani islo zaizeni, datum, as, stav gtomnosti

b. styl 2:

ID.NO: islo zamstnance

Datum, stav gtomnosti

Datum, as

C. styl 3:

identifika ni islo zaizeni, jméno, datum aas

d. styl 4:

(poznamka: formatasu HH:MM, format asu DD/MM/RRRR)

Kontrola pitomnosti

Stav pitomnosti
Datum, as ....

islo zamstnance

e. styl 5:

(poznamka: 1> po uspném ov eni vyda vyzvy k tisku. 2. formaasu HH:MM)
Datu, as, stav gtomnosti

VO

f. styl 6:
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ID USER: islo zamstnance
Datum, stav gtomnosti
Datum, as

VO

g. styl 7:

Usr.ID: islo zamstnance
Jméno: jméno

Datum/ as: stav gtomnosti
Datum, as

Poznamka: 1. funkce tisku jsou dostupné jenkierych model, inské zaizeni tuto funkci
nepodporuiji.
2. Znakova rychlostte ek otisk a tiskaren (super terminal) se musi shodovat.

3. pokud vam pednastaveny format nevyhovuje, kontaktujte prosiodg@jce

Postup

Pomoci Sipek / , vyberte styl tisku. Po nastaveni stistenOK nebo funkni klavesu pro

ulo eni a navrat do gdchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.
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5 Profil u ivatele

Nastaveni profilu u ivatele me byt zm n no podle jeho osobnich preferenci stylu asgbu

prace.

5.1 P izp sobeni uivateli

U ivatel m e nastavit podle svych pdstav styl zdkladniho rozhrani.
Po et pokus 1:1 ov eninebo heslapiov eninebo heslu 1:1, mohou u ivatelé
zapomenout, ktery je ten spravny zaregistrovanty pebo jej mohou Spatp itisknout,
nastaveni poskytuje u ivateli pohodlinou mo nost |kensit mno stvi stisknutych klaves,
aby se mohl pokusit 0 oweni znovu tolikrat, kolikrat omezuje toto nastaveni
Mo nosti hodin: nezavisle na usphu nebo selhani se po operaci eni objevi na
obrazovce hodiny nastavené tak, jak si u ivatellur
Ve ejna fotografie: v souladu se soasnymi po adavky si u ivatel me nahrat veejné
fotografie, které se budou objevovat na obrazovce
1) interval pro obmn ni fotografie: délka intervalu pro zmu zobrazené fotografie
(rozmezi 3-999 sekund)
2) Délka trvani zobrazeni hodin, jak dlouho po @ni se ukazuji hodiny, po nich se
zobrazi zakladni nastavenaejga fotografie (rozmezi 0-999; 0 hodiny se nezoia
Nastaveni asu pro spanek:Pokud bude zézeni po jistou nastavenou dobu nepou ivano, po
této dob vstoupi do re imu spanku, stisknuti jakékoliv kigy nebo plo eni prstu zaizeni
uvede do bného stavu
P izp sobeni jasu monitoru: gp sobi jas TFT obrazovky
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Zobrazeni otisku prstu: p i registrace nebo srovnani otiske obraz otisku objevi na
obrazovce. Jsou zdéy i mo nosti: registrace a srovnavani, pouze regi&rgpouze
srovnavani a nezobrazovat

Uzam eni klavesy pro vypnuti:vybira, zda bude klavesa funk nebo ne. P nastaveni
»,ano“ se po stisku klavesy nestane nig.rRastaveni ,ne" zpsobi, e po stisku klavesy se
zaizeni po tech sekundach vypne.

Pozadi v pohotovostnim re imu:existuji ti mo nosti, jak bude v pohotovostnim re imu
vypadat pozadi: prvni je vgna fotografie, druha je ghrani melodie na pozadieti je flash
p ehrava.

Nastaveni fotoaparatu pitomnych: Kdy se zam stnanec phlasuje nebo odhlaSuje, bude
nebo nebude pizena fotografie. V nastaveni pro zatmance, jsouty i mo nosti:
Fotografie: p i sledovani pitomnosti zamstnance paddi fotografie, ale neulo i je

Nepo izovat fotografie: p i sledovani ptomnosti nebudou pzeny adné fotografie

Po idit a ulo it fotografie: p i sledovani ptomnosti bude pdzena a ulo ena fotografie
Uloitp ichyb : pokud ov eni zamstnance sel e, bude pgaena a ulo ena fotografie
Poznamka:Pokud je v mo nostech hodin nastavena hodnota pee@raje zazeni

v b ném stavu flash animaci ps celou obrazovku; pnastaveni na jinou hodnotughraje

malou animaci

Postup
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Pomoci Sipek / , vyberte rameek, do kterého vypiSete hodnoty pomoci malé nurkéric

klavesnice. Po dokoeni nastaveni stiskte /OK/F7 pro ulo eni a navrat do
p edchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

5.2 Nastaveni videa %

Nastaveni vlastnosti zabudované kamery pro jeligp&j vyu iti.

Jas: nastaveni jasu ppo izovani fotografie

Kontrast: nastaveni kontrastu po izovani fotografie

Kvalita obrazku: nastaveni kvality ulo eného obrazk

Prostedi: nastaveni prostdi, ve kterém se bude movat zaznam pro co nejlepsi efekt

Obnovit zakladni nastaveni: obnovi vySe uvedengtmiest do tovarniho nastaveni
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Mezi poli se pohybujte pomoci Sipek/  pro nastaveni jednotlivych polo ek. Vepiste
vybrané hodnoty pro upraveni vlastnosti kamerypraisknte tla itko, které obnovi tovarni
nastaveni. Po provedenigiusnych zmn nastaveni stiskite OK/F7 pro ulo eni a stiskte ,,
navrat”.

Poznamka: Tato nastaveni jsou dostupna pouze atgddnejich souasti je kamera.

5.3 Vyva eni obrazovky

Pokud neni obrazovka na dotek dostatecitliva, m ete citlivost upravit v tomto menu.

5.4 Nastaveni zvonku

Zvon ni zvonku na znameni zapmdi prace je v rkterych spolenostech velmi roz&ne.
Existuji dva zpsoby provedeni — lidskou praci nebo pomoci elektk@no nastroje. Pro
ekonomickou a pohodInou spravu nabizizeni i tuto funkci. S nastavenim funkce zvonku
bude zaizeni vydavat zvuk ve zvolenérase. Po skorni nastavené doby zvuk utichne.

Postup
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Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / a budete moci nastaveni zvonl&dek po

adku. Stisknte klavesy F5/F7 k prohli eni zaznamu po strankach.

Stiskn te pro zaatek/konec vybraného zvami.

Stiskn te OK/F5 pro oteweni nastaveni vybraného zvaoii
as zvonni: v tomto ase zvonek zazvoni

Vyb r zvuku: v r znych asech m e znit r zny zvuk

Upraveni hlasitosti: hlasitost zvonku

Po et zvonni: po et zvonni zvonku

Stav zvonni: spustit nebo nespustit toto zvoin
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Mezi bu kami se pohybujte pomoci Sipek/ , hodnoty vkladejte pomoci numerické

klavesnice.. Po dokoeni nastaveni stiskte /OK/F7 pro ulo eni a navrat do

p edchoziho rozhrani, stiskie ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.
5.5. Nastaveni klavesnic

5.5.1 Definice stavove klavesy

P izp sobte si stavove klavesy naiz&ni, po stisknuti odpovidajici klavesy bude nahra
zaznam o ptomnosti, ktery ji odpovida.

P i stisknuti jakékoliv klavesy v zakladnim rozhraeizobrazi stav flomnosti odpovidajici
stavové klavese na levé strasbrazovky, aby jej u ivatel mohl pohodlrzkontrolovat.

Postup
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Mezi bu kami se pohybujte pomoci Sipek/ , nastaveni mte pomoci Sipek / . Po

dokon eni nastaveni stiskte /OK/F7 pro ulo eni a navrat do @dchoziho rozhrani,
stiskn te ESC/F8 pro navrat bez ulo eni.

Poznamka:Pokud nktery stav nebude pou ivan, nastavte jej jako negla

5.5.2 Definice zkratek

Tla itka mohou byt nadefinovana jako zkratky pro stdtomnosti nebo pro zobrazeni funkci.
P i stisknuti takového tldtka v pohotovostnim re imu se zobrazi odpovidagteiv
p itomnosti nebo se okam ifp esunete do rozhrani vybrani funkce.

Postup
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Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / pro pohyb mezi definicemi zkrate po
adcich. Stiskrte klavesy F6/F7 k prohli eni definic zkratek poastkach.
Stiskn te F5/OK pro Upravu vybranych zkratek.

5.5.2.1 Nastaveni zkratek

Vyberte zkratku, stiskrie OK/F5 pro vstup do rozhrani pro Upravu.

Funkce: nastavte zkratkuetn stavove klavesy, kodu praceepeni kratké zpravy.

Pokud je vybrana stavova klavesa, objevi se ngstéaoio nost: Kod: pi adit klavese kod

pro mo nost zaznamu statistik prohli eni.

Jméno: nazev klavesy vyjahy nazvem stavu

Automaticky pepnout: Po dosa eni vami nastavenéhsu zaizeni automaticky gpne stav.
1) nastavit jako funkni klavesy

Postup
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Pomoci Sipek / nastavte klavesu ,#" jako klavesu napdy.
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2) Nastaveni funknich klaves

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dol / Nk pohybu mezi polo kami. Pokud
se jedna o ramek s mo nosti vyplnni hodnot, vepiSte je pomoci malé klavesnice.

Pokud jsou mo nosti gpdnastaveny, pohybujte se mezi nimi pomoci Sipek . Po

dokon eni nastaveni stiskte pro ulo eni a navrat do pdchoziho rozhrani,

nebo stisknte ESC pro navrat do @dchoziho rozhrani bez ulo eni.

5.5.2.2 Pou iti zkratek

1) Stavova klavesa
V hlavnim rozhrani stiskie F5, odpovidajici stavova klavesa se zobraziéntedolnim

rohu obrazovky.
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U ivatel m e provést ov eni pomoci otisk prst nebo hesla, z&eni vlo i do zadznamu o
p itomnosti odpovidajici stav.

2) funk ni zkratka

Nap iklad je nastaveno, e po stisknuti klavesy ,*zabrazi kratka zprava.

Pokud je v zobrazeni kratka zprava, stiskn*“ v re imu pohotovosti, zprava se zobrazi.

6 Prohledavani zaznam

Hledejte v zdznamech oippmnosti fotografie nebo jiné informace ulo engéaizeni,

napomaha udr ovat spravcighled o stavu [tomnosti zamstnanc.
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Pomoci Sipek /  vyberte obsah, ktery chcete prohledat, stisk®K pro zapoeti

vyhledavani.

6.1 Zobrazit zaznamy o p itomnositi

Pokud te ka otisk Usp 3Sn zaznamenalaas & pitomnost u ivatele, byl tento zaznam
ulo en. Funkce prohledavani zaznaiyla navr ena, aby u ivatel rychle a jednoduSeazél
zaznamy o své ffomnosti. Existuji rzné zp soby, jak prohli et u ivatelovy zaznamy.
Vstupte do menu prohledavanitpmnosti, do prvniho pole se vklada podminka. Ydo

identifika ni islo a data:
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1) Polo ka ,vSichni“ v identifika ni isle znamena, e budou prohledany zaznamy vSech

zam stnanc
2) Vlo te identifika ni islo konkrétniho zanstnance, aby byl prohledan pouze jeho

zaznam.
Stiskn te /OK/F7 pro vyhledani, zobrazi se zaznamy, odpoidtdaadanym

podminkam.
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Pohybujte se pomoci Sipek i , na vybranémadku stisknte /OK/F5 a vstoupite do

detailniho zobrazeni zaznamu @pmnosti.

Nap iklad 28. srpna na zarstnance islo 1, stisknte pro kontrolu podrobnosti.
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Pokud zaznam psahuje jednu stranu, pro pohyb mezi stranamirstisk=6/F7.

Stiskn te ESC/F8 pro navrat dogalchoziho rozhrani.

6.2 Zobrazit fotografii

Pokud je zvolena tato vlastnostizeni pi p ihlaSeni nebo odhlaseni zastnance padi a
ulo i jeho fotografii poté, co Usgn vyhleda jeho zaznam oifpmnosti. Zde m ete
prohledavat tyto fotografie.

Vstupte do prohli eni fotografii, prvni se zobrgnile pro vlo eni podminky hledani.
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Vlo te identifika ni islo zamstnance, kterého chcete vyhledat:
1) pokud jste vybrali vS8echny zastnance, nevypljte konkrétni islo
2) vypl te islo zamstnance a zobrazi se pouze jemiglpSejici fotografie
vypl te, zda prohledavate vSechny fotografie pokud letevdatum, v nm se bude

vyhledavat.

Stiskn te /OK/F7 pro zahajeni vyhledavani, zobrazi se fotiigr&teré budou
odpovidat zadanym podminkam:
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Pomoci klaves F3/F4 se pohybujte mezi jednotlivgtaienymi fotografiemi, celkovy
po et fotografii a islo prav zobrazené se zobrazi na dolni strimografie spolu s datem

a asem, kdy byla zobrazené fotografieipena.

6.3 Prohli et fotografie z  erné listiny

Pokud je kamera nastavena naipeni fotografii bez nebo s ulo enim, pak jab a ulo i
fotografii ve chvili, kdy zamstnanec neproSel ovenim. Toto jsou fotografie zrné listiny a
zde je m ete prohledavat.

Vyhledat fotografii z erné listiny, prvni podminka je ve vepisovacim poli
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Zde zadejte, zda prohledavat vSechny fotografi® petuze z uitého data.

Stiskn te /OK/F7 pro zahajeni vyhledavani, zobrazi se fotiigr&teré budou odpovidat

zadanym podminkam.
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Pomoci klaves F3/F4 se pohybujte mezi jednotlivgtaienymi fotografiemi, celkovy poet
fotografii a islo prv zobrazené se zobrazi na dolni strmografie spolu s datem asem,

kdy byla zobrazena fotografie ppena.

7 Sprava USB flash disk

Za pou iti USB disku je mo né nahréat informace duateli, vzory otisk prst , zaznamy o
p itomnosti, a nahrat je do softwaru, ktery je d@deazuje. Je mo né také nahrat informace o
u ivatelich a vzory otisk do jinych tecich zaizeni. Pokud je na tl&ku zobrazena tato

mo nost mode, znamena to, e tato funkce neni dostupna.
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Postup

7.1 Nahrat informace o u ivateli

Nahraje zaznamy o u ivateli a vzory otiskrst z USB disku do zézeni.

Postup

P ipojte USB disk Pomoci i vyberte data, ktera chcete nahrat a stisk@K. Dva
soubory user.dat (informace o u ivateli) a templdde (vzory otisk prst ) se nahraji do
zaizeni. Pokud tyto soubory nejsou na disku USB ketmp| zobrazi se vyzva ,gsun dat

selhalo, zkontrolujte sy USB disk".

7.2 Nahrat informace o u ivateli na disk USB

Ulo i informace o u ivateli a vzory otisk prst za zaizeni na USB disk.

Postup

Operace je podobna, pokud se jedna o dat@&anmosti.

P ipojte USB disk k zdzeni. Pomoci- i vyberte data, ktera chcete nahrat na USB disk,
pokud se nahravani zdasoubory user.dat (informace o u ivateli) a teatpldat (vzory

otisk prst) se budou zobrazovat na disku USB.
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7.3 Nahrat u ivatel v obrazek

Nahraje soubor s obrazkem ve formatu JPG, jehonpnméusi zainat na ,ad_“, z USB disku
do zaizeni. Jakmile bude nahran, zobrazi se na obraz{ygrobné specifikace obrazku se
nachazi v dloze 4)

Postup

P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / se pesute na nahled obrazku na USB disku,
stiskn te OK pro vybrani obrazku, ktery chcete nahratkuéicse zobrazi vyzva ,nahrani
prob hlo Usp3n “, budete automaticky psunuti na dalSi obrazek. Po skemi nahrani

obrazk stisknte ESC/F8 pro opusti rozhrani.

7.4 Nahrat zaznam o p itomnosti

Nahraje vSechna data dfomnosti ze zdzeni na disk USB.
Postup
1) Pipojte USB disk k zdzeni.
2) Pomoci / vyberte mo nost ,Nahrat zd&znam ofpmnosti“
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3) Stiskn te OK a nahravani zaee, zaizeni zobrazi zpravu ,Nahrava se, prosim
ekejte...”, ato a do doby, ne zi&eni zobrazi ,nahrani dat oifpmnosti probhlo
uspsn*“
4) Stiskn te OK pro opusii tohoto rozhrani, vyjme USB disk. Budou na m ulo eny
soubory X_attlog.dat (zaznam dtpmnosti), X_oplog.dat (zaznam o spraga

X_user (X pedstavuje islo zaizeni)

7.5 Nahrat fotografie u ivatele

Na USB disk ulo te obrazek, ktery bude pojmenowdniifika nim islem. Po jeho nahrani
se fotografie zobrazi v dy poté, co zastnanec dokorn ov eni.

P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / prochazejte mezi obrazky na disku, po nalezeni
vybraného stiskrte OK pro jeho nahrani. A z&eni zobrazi zpravu o usmém nahrani,

automaticky se gsunete na dalSi obrazek. Po dolkem stisknte ESC pro opushi rozhrani.

7.6 Stahnout fotografie u ivatel

Ulo i fotografii zam stnance pazenou kamerou na USB disk.
Postup
P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / vyberte obrazky u ivatel, po ispSném nahrani

budou ulo eny na disku USB.

7.7 Nahrét kratkou zpravu

Nahraje kratkou zpravu z USB disku doizani.
Postup
P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / vyberte nahrani dat u ivatele. Stiska OK, do

zaizeni se nahraji dva soubory — udata.dat a sms.dat.

7.8 Stahnout kratkou zpravu

Kratk& zprava ze zizeni bude ulo ena na flash disk.
Postup
P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / vyberte sta eni dat u ivatele. Stiskie OK,

soubory udata.dat a sms.dat budou ulo eny na disk.
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7.9 Nahrat flash

P ed nahravéni flashe do zzeni, prosim kontaktujte nasi technickou podpdaiidime, aby
byly spin ny vaSe po adavky a porreme vam nahrat dokumenty pomoci flash disku.

7.10 Stahnout fotografie p  itomnych

Stahnuti fotografii a fotografii zrné listiny, které zéeni poidilo p i p ihlaSovani a
odhlaSovani zanstnanc na flash disk. Fotografie jsou ve formatu JPG.

Postup

P ipojte USB disk k zdzeni, pomoci / vyberte fotografie gtomnych pro sta eni.

Nahrat fotografie gtomnych: nahraje na flash disk pouze fotografieopnnych

Nahrat fotografie zerné listiny: nahraje na flash disk pouze fotografierné listiny

Zda vymazat nahrané fotografie: Nastavte na ,Netzatarané fotografie“ a po nahrani na
disk budou fotografie stéale ulo eny i v Zzzeni. Nastavte na ,Smazat fotografie po sta eni* a
po dokoneni stahovani fotografii budou za iz&ni vymazany.

Pomoci / vyberte fotografie, které chcete stahnout na fléisk. Zda je nasledrvymazat

za zaizeni vyberte pomoci / . Fotografie budou ulo eny ve slo ce pic_identifikd islo



TFT Fingerprint V6.3

p istroje, v ni budou dalSi slo ky, z nich ,pass”sdthuje fotografie ftomnych a

.bad" fotografie z erné listiny.

8 Zobrazeni informaci

Kratk& zprava jako ve zpravodaji nebo v pozndmk&gindvce m e pomoci této funkce
upravovat obsah Kréatké zpravy, ktera se zobradispeji. Kratké zpravy mohou byt vejné

nebo individualni. Pokud je nastavenaejea kratka zprava, pak se v zadanése na

informa nim panelu objevi ikon == . Zakladni nastavena klavesa je #, po jejim stidlsru
zobrazi obsah zpravy. Pokud je nastavena individkaéétka zpravy, systém ji zobrazi
p isluSnému u ivateli poté, co probne jeho usEné ov eni.

Postup

Pomoci / sipet te kratky vzkaz.
Stisknutim F6/F7 si g tete vzkaz poastech.
Stisknutim OK/F zobrazite detailni informace o \aka

Stisknutim F2 zobrazite novou Kratkou zpravu.



TFT Fingerprint V6.3

Stisknutim F3 upravite kratkou zpravu.

Stisknutim F4 vyma ete kratkou zpravu.

8.1 Vytvo it kratkou zpravu

1) Pidat kratkou zpravu
Stiskn te F2 pro pidani kratké zpravy.

as zaéatku: as, kdy zprava zae
Doba zobrazeni: po tuto dobu bude zprava zobrapenat se ukori
Typ zpravy: individuélni — pouze pro jedince; @@a — uvidi ji vSichni zanstnanci
Zahajovaci: zahajovaci kratka zpravy, znamena adaatkou zpravu, ani individualni ani
ve ejnou

Postup

Po najeti kurzoru do pole pro zpravu stidgkert pro oteveni vepisovani metody T9, vepiSte

obsah zpravy. Pomoci/ se pesu te do dalSiho pole, vyberte hodnoty pomodi nebo
je vepiste na numerické klavesnici.
(1) Pokud je vaSe zprava individualni, pak ji poimoc azovaciho tlaitka rozdlite mezi

zam stnance.
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Pomoci / prochazejte pocadcich mezi zanstnanci.

Stiskn te Ok pro vybrani zanstnanc, kterym se zprava zobrazi.

Stiskn te /F7/F8 pro odchod a ulo eni.

Poznamka: Neopoustjte toto rozhrani d dokonenim, jinak nastaveni nevstoupi v platnost
a platit bude zahajovaci zprava.

(2) pokud bude vybrana zprava zahajovaci nebejn&, pi azovaci tlaitko nebude fungovat.

Po nastaveni stiskte [F7/F8 pro ulo eni a navrat k seznamu kratkych zpra

2) Upravit kratkou zpravu

Stiskn te F3 pro provedeni Uprav. Tato operace je steja@ pidavani kratkych zprav.
3) Vymazat kratkou zpravu

Pro smazani zpravy stiske F4.

Zaizeni zobrazi vyzvu ,Chcete skute vymazat tuto kratkou zpravu?“ Stiska Ok pro

potvrzeni nebo ESC pro zruSeni.

8.2 Zobrazeni kratké zpravy zam stnanc m

1) zkontrolujte veejné kréatké zpravy
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Pokud je nastavena \ena kratka zprava, v hlavnim rozhrani se zobrarzek a obsah
zpravy, interval jejiho zobrazeni bude \ida obrdzku. Pokud je va&nych zprav vice,

prochézejte mezi nimi pomoci/

2) Zkontrolujte individualni kratké zpravy
Po UuspSném ov eni u ivatele, jemu je kratka zprava wna, se mu zobrazi na displeji.

Zprava se zobrazi 30 sekund po @&s@Em ov eni.

9 Systémové informace
Pod touto ikonou naleznete informace dzeni jako napklad o volném mistu nebo

zadanych vzorech.

9.1 Informace o za izeni

Zde najdete nazev Zaeni, sérioveéislo a islo verze firmwaru.
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9.2 Kapacita zaznam
Zde m ete zkontrolovat poet u ivatel , spravc a hesel zaregistrovanych v tomtoizani.
Je zobrazeno grafické znazanhkapacity otisk prst , zaznam o p itomnosti tak, abyste

vid li volné a vyu ité misto pro ka dou polo ku
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P iloha 1 — Seznameni s klavesnici

Klavesnici m ete v r znych rozhranich vyu it rzn , pro detailni informace si prohléde

nasledujici tabulku.

Klavesa

Podrobny popis

Numericka

klavesnice

1. 0-9, pou iva se pro vlo eniisla u ivatele, dalSichislic, hesel, atd.

Funk ni

klavesa

1. V hlavnim menu se pou iva jako klavesa pro gtatomnosti
2. Zkratkova klavesa, pokud je na obrazovce spdieneesa na pslusné

pozici s nkterou operaci

. Nahoru

. Mo nost pesunout se ha mo nost nalbmebo vped

. Dol

. Mo nost pesunout se na mo nost dole nebo vzad

. Zm na souasn nastavené hodnoty

. Zm na souasn nastavené hodnoty

Rl R RN RN e

. Klavesa pro vypnuti. Pro vypnuti podr tegekundy v z&kladnim rozhrani.

1. Klavesa zpt, pro pou iti pi zadani chybného vstupu v identifikam isle,

hesle, hodnotach nastaveni, stigkrpro vymazani hodnoty.

Klavesy menu, potvrzuje ESC

OK

Potvrdit a ulo it

ESC

1. zruSit a vratit se dogalchoziho menu
2. Stisknte ESC pro ukoreni metody vstupu T9

1. za it metodu vstupu T9

1. klavesa zp v metod vstupu T9
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P iloha 2 — Metoda vstupu T9

Metoda zadavani vstupu T9 je inteligentni mo nosima svou vysokou efektivnosti p
vkladani znak. Zaizeni pln podporuje T9 vinstin, angli tin a vkladani symbol Na
klavesach 0-9 jsouita ty i anglicka pismena, naiilad klavesa 1 —itpismena - A, B, C,
v instin tato klavesa automaticky vyvola Pinyirir(skou hlaskovou abecedu, pou ivanou
tam, kde je pou iti znakp ili$ slo ité), stisknte islo k vyb ru hlasky, podle ni se vlo i

insky znak. V anglické verzi T9 stiske islo a zobrazi se vSechna pismena, pomoci
stisknuti numerické klavesy pak vyberte konkréisimeno. T9 podporuje vkladanikterych
zna ek. U ivatel m e napsat jméno a kratkou zpravu pomoci T9.

Rozd leni klaves podle metody T9:

klavesa zpt
*za it T9

# mezera

Sipky: pro obraceni stranek
OK: vybrat pismeno

P iklad pro vkladani pomoci T9. Vlo it ,Ja*:

Stiskn te * pro zahajeni T9.
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Pohybujte se pomaci Sipek vlevo a vpravo, nebotglaybrané pismeno.
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Stisknte 1
Pokud chcete pokravat, ui te tak pomoci vySe zminého postupu. Po dokoeni vkladani

znak stiskn te ESC pro odchod.
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P iloha 3 — Rychlé prohledani zd&znam  a p itomnosti zam stnanc

Zaznamy

Pro prohli eni zaznamo dochazce u ivatelem v realnérase. Kdy se zapomeneiplasit
nebo pihlaSeni probhne nedssn , m li by informovat vedouciho o tom, e jejich zaznamy
jsou odliSné od normalu.

Postup

V 10ti sekundach po uspném ov eni otisk nebo zadani hesla stiska OK/ pro
zobrazeni vSech zaznartohoto zamstnance.

P iklad: zamstnanec s identifikanim islem 1, pov eni otisk prob hlo Usps$n , stisknul

OK a zobrazil se jeho zaznam @se a gtomnosti.

Pomoci / prochazejte zaznam o dochazce gacich, pomoci F6/F7 po strankach.

Stiskn te OK nebo pro nahlédnuti na detailni informace.
Stiskn te F8/ESC pro navrat dogalchoziho rozhrani.
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P iloha 4 — Pravidla pro obrazky

Obrazky

Specifikace u ivatelovy fotografie:

1.

3.
4.
5.

jedinym podporovanym formatem je JPG, jméno musinzd na ,ad_“. Fklad: patny
nazev je ,ad_12.jpg“.

Po nahrani se jméno souboru nemnasleduji nahrazeni druhych obrazid ete
nahravat obrazky s nazvy poli.

Velikost obrazku nesmi pkro it 200 K.

Nejv tSi rozliSeni je vySka — &ia 800*555.

Maximaln 16 fotografii.

Nahrani fotografii u ivatele

Nejprve nahrajte fotografie na flash disk. Po nahdb pistroje se fotografie zobrazi v dy,

kdy na zaizeni probhne ov eni otisk prst .

1.

Fotografie u ivatele musi byt ve formatu JPGadn pojmenovana. Pokud ma

u ivatel islo 154. Fotografie se bude jmenovat 154.jpg

. Tato verze je omezena tak, e nazev u ivatelovpépafie nem e p ekro it délku

osmi znak: 12345678.jpg. Za tuto nedokonalost se velmi onvédmoe, problém bude
vy eSen v pisti verzi.

P ed nahravanim jedba na flash disku vytvib slo ku ,photo*, ve které budou
umist ny vSechny fotografie

pro za atek nahravani fpojte disk k zaizeni, pomoci / prochazejte fotografie
z disku a vyberte ty, které sigyete nahrat. Pokud chcete nahrat vSechny, vyberte
.Nahrat u ivatelska data“

P i nahravani bude automaticky vytema slo ka ,photo”, kam u ivatelé mohou
stahovat vSechny své obrazky.

Pokud chcete stahnout vSechny fotografie zeeai najednou, vyberte ,Stahnout

u ivatelska data“
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P iloha 5 — Po idit fotografii, kdy se zam  stnanec
p ihlaSuje/odhlasuje U

P i sledovani ptomnosti zamstnanc je kamera nastavena na: foiit fotografii/poidit a
ulo it fotografii/neukladat pi selhani. Ke sledovani gv hu pihlaSovani zanstnance (jako
p iklad je uvedeno oveni pomoci otisk prst 1:N):

Krok 1: Spravnym zpsobem pilo te prst na idlo

Krok 2: Po uspSném ov eni poidi fotografii, fotografie se zobrazi na displ¢iotografie
registrované u ivatelem se zobrazi v levém horndhurobrazovky, neregistrované se

nezobrazi.)
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Krok 3: Poté, co zézeni zobrazi zpravu ,xujeme.” (pokud se zobrazi fotografie, kterou si

u ivatel registroval), je ov eni kompletni.
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Krok 4: Pokud ov eni sel e, zaizeni aktivuje kameru, pili fotografii a zobrazi ji na displeji.
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Krok 5: Zaizeni zobrazi zpravu ,Prosim, opakujte pokus.“sRrovrate se ke krokuislo 1

a opakujte pokus.
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P iloha 6 — Specifikace baterie a poznamky

Maximalni napti na vystupu
DC 15.0V
Nap ti na vystupu
DC 12.0V
Nap ti a proud pi nabijeni baterie
DC12V-15A
ivotni cyklus
Po et cykl nabiti-vybiti 500
as nabijeni (v hodinach)
35105
as vybiti (v hodinach)
35+05
Podminky pro uskladmi
Teplota: 15 °C — 25°C
Relativni vlhkost: 45 % - 75 %

Specifikace baterie

Postup
1. Pi pou ivani baterie se vyhte pili§ astému (2-3 sekundy) vypinani a zapinaniquu
elektrické energie, me zp sobit chyby v nabijeni.
2. Nepou ivejte baterii ve velmi teplém prasdi, napiklad na pimém slunci. Baterie se
m e p ehata vyhoet. Ovlivni to jeji vykonnost a zkrati ivotnost.
3. tekutina v baterii — elektrolyt me poskodit vaSe d, poko ku nebo obleeni. Pi zasa eni
okam it omyjte vodou a vyhledejte lélské oSeeni.
4. Prosime, abyste baterii instalovali a odebfratlle navodu, Spatné zachazeni ovlivni
ivotnost a vykonnost.
Varovani:
Pokud si nasledujici vystrahu negete pozorn, hrozi exploze, vytékani, gh ati, hoeni.
Nevkladejte baterii do vody a udr ujte ji mimo vibk
Nepou ivejte a neskladujte baterii u zdroje tepladfin nebo ohivadla).

Pou ivejte pouze originalni nabijleu.



TFT Fingerprint V6.3

Nep ehazujte polaritu spojeni.

Nezahivejte baterii a nevhazuijte ji do ohriNespojujte plusovy a minusovy poél
baterie pomoci dratnebo kovovych ggdmt , nastane zkrat. Negpravujte a
neskladujte baterii s nahrdelniky, sponkami a jinkavovymi p edm ty.

Neni te baterii a nesna te se vyvolat zkrat.

Upust ni na zem me zp sobit silny otes, ktery m e poskodit vykonnost baterie.
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P floha 7 — O funkci Anti-pass back U

Shrnuti

Pokud chcete zabranit, abykdo nasledoval ostatniipszchazeni do budovy a spotemu
vychazeni, které by mohlo byt zdrojem problépno bezpenost, je pro vas navr ena funkce
Anti-pass back. Pokud seigtupové zaznamy nebudou shodovat, nebude mo néitotire e.
Tato funkce vy aduje dvkontrolni zaizeni. Zaizeni nainstalované uvnibudovy (ovladaci)
a zaizeni nainstalované vr{dale bude oznavano jako podzené). Tyto zdzeni spolu
komunikuji pomoci Wiegandovych signal

Podstata

V ovladacim zdzeni je vstupni Wiegand signal, v ptxném zdzeni je vystupovy
Wiegand signal. Signal s padeného zadzeni se spoji s ovladacim zenim, signal, ktery
vySle podizeni zaizeni, musi byt identifikani islo, které nepait zaizeni. Odeslanéslo
musi v ovladacim z&eni existovat, u ivatelé musi byt shodni v obauzenich.

Postup

Zaizeni podle poslednich Zptupn nych pihlaSovacich zaznanrozhodne, zda spustit tuto
funkci. Zaizeni podporuje dovnitven a dovnitven funkci Anti-pass back.

Pokud je zdzeni nastaveno tak, aby byla spagtfunkce Anti-pass back — ven, pak u ivatel,
ktery se pokusi o pstup musi mit ve svych zdznamech posledni zazktany, ukazuje, e je
vevnit, proto aby se mohl dostat ven. Pokud bude v posiedaznamu uvedeno, e Sel ven,
systém jej odmitne s poukazem a funkci Anti-pask ba

P iklad: posledni zdznam u ivatele je ,dovtijtzaznam ped nim m e byt ,dovnit “ nebo
»ven', t eti zaznam musi byt zavisly na druhém, ,dovrat,ven” si musi odpovidat.
(Poznamka: Pokud u ivatel neméegdchozi zaznam, me dovnit , ne ven.)

Pokud je ovladaci z&eni nastaveno ve funkci Anti-pass back na ,Artspback — vevnit,

pak musi posledni zaznam u ivatele, ktery se pokousistup znit na ,ven“, jinak se dwe
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neotevou. Pokud zaznamy nebudou odpovidat, systém jej pamictvim funkce Anti-pass
back odmitne. (Poznamka: Pokud u ivatel nemedphozi zaznam, ne jit dovnit iven.)
Pokud je zdzeni nastaveno na funkci ,Anti-pass back — Dowdn“, pak pokud se u ivatel
pokusi o vstup a jsou-li jeho posledni zaznamy \aepdovnit “, pak dalSi musi byt také
,2dovnit “ a ,ven“. Zdznamy ,dovnit' a ,ven“ si musi odpovidat.
Postup
1) Vyb r modelu zazeni
Ovladaci zazeni: se vstupnim Wiegand signalem. Mimo F10.
Podizené zazeni: s vystupnim Wiegand signalem.
2) Nastaveni
Sm r funkce Anti-pass back
Zde nastavite re im funkce, existuji tno nosti: Anti-pass back dovnitAnti-pass
back ven, Anti-pass back Dovniten
Anti-pass back dovnit pouze u ivatel s poslednim zaznamem ,dovnit e otev it
dvee
Anti-pass back ven: pouze u ivatel s poslednim aazem ,ven“ m e otev it dvee.
Stav zaizeni
Existuji ti mo nost: kontrola dovnit, kontrola ven, adna
Kontrola dovnit: p i nastaveni této hodnoty Zzeni nahrava oveni zdznamech
~2dovnit “
Kontrola ven: pi nastaveni této hodnoty Zzeni nahrava oveni zaznamech ,ven*

adna: Nastaveni této hodnoty znamena ukami funkce Anti-pass back



3)

4)

5)
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Mezi poli ky se pohybujte pomoci / , mezi jednotlivymi druhy nastaveni se
pohybujte pomoci / , po nastaveni stiskte funk ni kldvesu pro ulo eni nebo
ESC pro odchod bez ulo eni.

Zm nit format vystupniho Wiegand signalu v izeni

Jedné se o komunikaci mezi dva zaizenimi, pijiman je pouze signal, ktery
nezahrnuje identifikani islo zaizeni. Vstupte do menu Zaeni -> Nastaveni
komunikace -> Wiegand nastaveni. Nebo vstupte @twva -> zakladni nastaveni ->
sprava zdzeni -> wiegand, nastavte ,nadefinovany format,weegand26 bez
identifika niho isla zaizeni".

Registrace u ivatele

U ivatel musi existovat v obou ziaenich, jeho identifikani islo musi byt v obou
stejné. Proto ragi registrujte u ivatele v obou z&enich zarove

Instrukce pro kabel

Wiegand z ovladaciho zaeni pro komunikaci, nastavte takto:

Z hostitelského zé&zeni

INDO <-----> WDO
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IND1 <-----> WD1
GND <-----> GND
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P floha 8 — Re im nasobné kombinacep iov eni U

Tuto funkci mé stanovené Zaeni pro kontrolu gstupu pomoci otiskprst , v tSina te ek
otisk ma pouze dva zgoby ov eni, pomoci otiska hesla, my poskytuje re im
individualniho nebo skupinového nasobného em pro vyssi bezpaost kontrolované
oblasti. Typ ov eni m e zahrnovat ty i hlavni prvky, kterymi jsouislo zamstnance (PIN),
otisku prstu (FP), heslo (PW), a karta RF (RF)ré&taohou byt zkombinovany a do
p tinAsobného oveni.
Poznamka:
Za izeni s funkci Mifare ovuje pomoci karet Mifare.
Karta Mifare je v tomto ppad pova ovana za kartu RF, nicméonv eni s ni je mo né jen
na zaizeni, ktera ji podporuji.
Nasleduje vyswleni, co ktery symbol znamena:

/" Znamena nebo,

,+* postupujte k dalSi operaci

FP - otisk prstu

RF — karta RF

. " zZnamena potvrzeni (enter)

»&" Znamena a

PWD - heslo

PIN — identifikani islo u ivatele (zamstnance)

Pokud byl pro zaregistrovani u ivatele pou it otipkstu nebo heslo, postup ogni je

nasledujici:
Typ Cod lat
FP Je ov en pouze otisk prstu.
1) PIN+FP (Ov eni 1:1)
2) FP (Ov eni 1:N)
3) RF+FP (1:1)
PIN Je ov en jen PIN.
1) Vlo te PIN pomoci klavesnice.
PW Je ov eno pouze heslo.
1. PIN+*  “+PW
2. RF+PW
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RF

Je ov ena pouze RF karta.
1) RF

FP/PW

Je oven otisk nebo heslo.
1) PIN+FP (1:1)
2) FP (1:N)
3) PIN+*  “+PW
4) RF +PW

FP/RF

Je oven otisk nebo karta RF.
1) PIN+FP (1:1)
2) FP (1:N)
3) RF

PW/RF

Je ov ena karta RF nebo otisk prstu.
1) RF
2) PIN+*  “+PW

FP/PWI/RF

Je oven otisk prstu, heslo nebo RF karta.

1) PIN+FP (1:1)
2) FP (L:N)

3) PIN + PW
4) RF

FP&PIN

Jsou ov eny otisk prstu a PIN.
1) PIN+*  “+FP (1:1)
2) RF+PIN+“  “+FP (1:1)

FP&PW

Jsou ov eny otisk prstu a PIN.
1) FP(1:N)+PW
2) PIN+FP(1:1)+PW
3) RF+PW + FP(1:1)

FP&RF

Jsou ov eny otisk prstu a karta RF.
1) RF+FP(1:1)
2) FP(1:N)+RF
3) PIN+FP(1:1)+RF

PW&RF

Jsou ov eny heslo a karta RF.
1) RF+PW
2) PIN+* “+PW+RF
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FP&PW&RF | Jsou oveny otisk prstu, heslo a karta RF.
1) FP(1:N)+PW+RF

2) PIN+FP(1:1)+PW+RF

3) RF+ PW+ FP(1:1)

FP&PIN&PW | Jsou ov eny otisk prstu, PIN a heslo.
1) PIN+* “+PW+FP(1:1)
2) RF+ PIN+* “+PW+FP(1:1)

FP & PIN /RF| Jsou ov eny otisk prstu a PIN, nebo otisk prstu a karta RF.
1) FP+PIN
2) FP +RF
3) PIN+FP(1:1) + PIN
4) PIN+FP(1:1) +RF

Pokud pi registraci u ivatele byla registrovana kartami$u pouze otisk prstu, nebo pouze

heslo, postup oveni je nasleduijici:

Typ Popis
Registrované heslo Registrované otisky prst
FP Ov eni pouze pomoci otiskorst
1) PIN+FP(ov eni 1:1) Nelze ov it.

2) FP (ov eni 1: N)
3) RF+FP(1:1)

PIN Ov eni pouze pomociisla.
1) PIN+* * 1) PIN+* “+
PW Ov eni pouze pomoci hesla.
Nespravné heslo. 1IPIN+¢  “+PW
2) RF+PW
RF Ov eni pouze pomoci RF karty.
1) RF 1) RF
FP/PW Ov eni pomoci hesla nebo otiskrst .
1) PIN+FP(1:1) 1) PIN+* “+PW
2) FP(1:N) 2) RF+PW

3) PIN+* “+ FP(1:1)
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4) RF+FP(1.1)

FP/RF Ov eni pomoci otisk prst nebo karty RF.
1) PIN+FP(1:1) 1) RF
2) FP(1:N)
3) RF
PW/RF Ov eni pomoci hesla nebo karty RF.
1) RF 1) PIN+* “+PW
2) PIN+* “+PW 2) RF
FP/PW/RF Ov eni pomoci otisk prst nebo hesla
nebo karty RF.
1) PIN+FP(1:1) 1) PIN+* “+PW
2) FP(1:N) 2) RF
3) PIN+* “+ FP(1:1)
4) RF+FP
FP&PIN Ov eni pomoci identifikeniho isla a
otisk prst .
1) PIN+* “+FP(1:1) Nelze provést.
2) RF+* “+FP(1:1)
FP&PW Ov eni pomoci isla a otisk prst .
Nelze provést. Nelze provést.
FP&RF Ov eni pomoci otisk prst a karty RF.
1) RF+FP(1:1) Nelze provést.
2) FP(1:N)+RF
3) PIN+FP(1:1)+RF
PW&RF Ov eni pomoci hesla a karty RF.
Nelze provést. 1)RF+PW
2) PIN+* “+PW+RF
FP&PW&RF | Ov eni pomoci otisk prst , hesla a karty
RF.
Nelze provést. Nelze provést.
FP&PIN&PW | Ov eni pomoci otisk prst , isla a hesla.
Nelze provést. Nelze provést.
FP&RF/PIN | Ov eni pomoci otisk prst a karty RF,
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nebo pomoci otiskprst a isla.

RF+FP(1:1) Nelze provést.
FP(1:N)+RF
PIN+*  “+FP(1:1)

Poznamka: 1) Kdy je registrovandslo karty u ivatele (nebo rco podobného identifikai
kart ) spolu s otisky prst pak ve vySe zmimé tabulce pro oveni stai pilo it kartu RF a
neni teba ov ovat pomoci otisk prst .

2) Pi kombinovani ov ovacich zpsob je doporueno pou iti registrovanych otiskprst ,
hesla a karty Mifare, jinak by oveni mohlo selhat.

P iklad: U ivatel zaregistroval pouze otisky prsale metoda oveni zahrnuje i heslo.

U ivatel pak nem e byt ov en.
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P ifloha 9 — eSeni pomoci vzdaleného serveru U

Samotné zazeni ma urité limity tykajici se jeho kapacity a rychlosty,znemo uji
registrovat velké mno stvi otiskprst (napiklad desetitisice otiskprst ). | kdy pam ovou
kapacitu Ize rozsit, rychlost u samostatného zzeni nelze zajistit, je mnohem pomalejSi ne
po ita. Zt chto d vod je samostatné zaeni nedostaujici pro velké systémy, kde se
nachazi velka mno stvi otiskprst , a které jsou narmé na efektivnost psrovnavani. Proto
je zde eSeni pomoci vzdaleného serveru, které se siob ma problémy vypadat.
Podstata

Pokud je te ka otisk prst samostatnstojicim zaizenim, limituje ji to ve vykonu.
Identifikace, ov eni a ukladani vysledkprobih& v databazi na pozadi, na konci procesu se
na LCD displeji zobrazi vysledek. Biy po ita se m e chovat jako vzdaleny server, co
ma za nasledek ni Si po adavky na cely systém ifikate a zlepSeni efektivnosti algoritmu.
Jedna se o pohodlproveditelné eSeni.

D vod pro toto eSeni: velkd kapacity pro identifikaci otisgrst , zvySeni vnitni spravy
podniku, inteligentni sprava, kontrola vstupu ahamtitl zamstnanc.

Architektura vzdaleného serveru

Zakladni re im pebira re im C/S, jak je zndzorno na nasledujicim obrazku:
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P iloha 10 — Wi-fi U

Wi-fi je termin oznaujici jisty typ mistni bezdratove sifWLAN), které pou iva specifikace
standardu 802.11. termin byl vytem organizaci Wi-fi Alliance, které dohli i na tgskteré
ov uji souinnost testovanych ziazeni. Produkt, ktery tnito testy projde dostane ozeai
~Wi-fi certified” (registrované obchodni znamka).

P vodn byla tato certifikace dostupna jen pro produkteré& pou ivaly standard 802.11b,
dnes je dostupna pro produkt pou ivajici jakykales standard802.11. Specifikace 802.11 je
sou asti vyvijejicich se standaranamych jako rodina 802.11.e€Bna specifikace, se kterou
si Wi-fi operuje je nazyvana druhem siWi-fi byla p ijata v mnoha firméch, agenturach,
Skolach a domacnostech jako alternativa ke kabdlé&Wwe Mnoha letist, hotely, stravovaci
et zce nabizeji vejny pistup k sitim Wi-fi. Tato mista jsou znama jakésjupové body.

N které z nich si za pstup Utuji denni nebo hodinové poplatky, ovSenkteré jsou zdarma.
Propojené uzemi fstupovych bod se nazyva pistupovou oblasti.

Bez adné ochrany je sWi-fi snadno pistupna neautorizovanym u ivateh, ktei ji mohou
vyu it jako neomezené [pojeni k internetu. Aktivita, ktera spiva v nalezeni a vyu iti
takovych siti LAN se nazyva ,war driving“. Vyvinuke z ni aktivita ,war chalking®, ktera
zahrnuje vyhledavani historie. Kdokoliv, kdo pouitkezdratovou siLan by ml pou ivat
zabezpeeni jako nagklad Sifrovaci standard WEP, nebo ngv WPA, IPsec nebo privatni
virtualni si VPN.

Hlavni vlastnosti: vysoka rychlost, vysoka spolebdit, komunikace a na 305 metr

v oteveném prosedi, 76 — 122 metrv uzaveném prosedi, pohodli, ni §i naklady ne jaké
p edstavuje sowasny kabelem vedeny Ethernet.

Nase spolenost reflektuje existenci Wi-fi a do nasehoizani mohou byt zabudovany
moduly pro Wi-fi, nebo m ete pou ivat moduly externi pro mo nostgnosu dat pomoci sit

Wi-fi. Pro detailni informace si p t te kapitolu 4.3 Nastaveni Wi-fi.
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P iloha 11 - GPRS U

General Packet Radio Services (GPRS) je mobilmvdasiu ba, ktera slibuje rychlost

p enosu 56 — 114 Kbps aipojeni k internetu u ivatelm mobilnich telefon a po ita

VysSi rychlost penosu umo uje u ivatel m U astnit se video konferenci,igtup na
multimedialni webové stranky a pou ivani podobnygitikaci v PDA, mobilech a

p enosnych pdta ich. GPRS je zalo ena na Globalnim systému pro mbkomunikaci
(GSM) a dopluje ji existujici slu by, jakymi jsou napklad spojeni okruhovspinanych
mobilnich telefon nebo slu ba kratkych textovych zprav (SMS).

NaSe spolenost reflektuje existenci GPRS a do naSeh&eai mohou byt zabudovany
moduly pro GPRS, nebo nete pou ivat moduly externi pro mo nost@nosu dat pomoci
GPRS. Pro detailni informace sipt te kapitolu 4.5 Nastaveni vy&@neho spojeni.
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P iloha 12 — Funkce tisku U

Vysv tleni

Tato funkce je navr ena pouze pro tiskarny se s§gb portem, nefunguje na tiskarnach
s paralelnim portem. Obsah, ktery chceme vytiskjamip es vystup RS232, po oeni

ka dého u ivatele bude vysledek odeslan sériovymem. Pokud je tiskarna spojena se

zaizenim, Ize vysledky pmko vytisknout, Ize také pou it Supe terminal prohlédnuti

obsahu.
Spojeni zdzeni s tiskarnou Zaeni Tiskarna
2 TXD <-------- >3 RXD
3 RXD <-------- > 2 TXD
5 GND <-------- >7FG
Postup
Zaizeni Tiskarna

2 TXD <-------- >3 RXD
3 RXD <-------- >2 TXD
5 GND <-------- >7FG

Poznamka: P enosova rychlost (baud rate) musi byt stejna u zé&eni i u tiskarny.

Schéma pipojeni
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1) Na zaizeni je deviti pinovy sériovy port

2) Zaizeni s terminalem pro ipojeni
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P floha 13 — Webovy server U

P i prvnim pou iti Webového serveru jeeba upravit jeho nastaveni, vstupte do menu ->
nastaveni pro komunikaci. Nastavte IP adresiky otisk na 192.168.1.225; do adresniho
adku Internet Explorer napiste http:// 192.168.%.22

P vodn nastavené u ivatelské jméno hlavniho spravce: adtnator, heslo: 123456.
1) Vstup do prohli eni zdznam
kliknuti levym tla itkem, zobrazi rozhrani pro prohli eni zaznamp ichodu a
odchodu
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vybrat ze seznamu zastnance, kterého chcete prohli et
nastavit asove rozmezi prohli eni
2) Export zdznamo pichodu a odchodu: ulo eni na mistni pevny disk

Kliknuti levym tla itkem, mo nost ,Exportovat zaznamy*;
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vybere ze seznamu zastnance, jeho zaznamy chcete ulo it

vybere format, ve kterém chcete zaznamy ulo it

klikn te na ,zait stahovat“ a ulo te soubor a mistni pevny disk
3) synchronizaceasu zaizeni

kliknuti levym tla itkem, rozhrani ,synchronizovaas zaizeni*

vybere zpsob synchronizace
Auto: as poita e a zaizeni bude synchronizovan automaticky

Upravit run : ru n nastavit as zaizeni a nastavitas pro dalSi synchronizaci
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datum mistniho z&eni
Vyberte automatické Ep sobeni aas a datum budou shodné sijp@ em
Pivyb ru ru niho nastaveni, mete sami zadatas.
stiskn te tla itko ,zm n no" pro zmnu asu zaizeni
4) parametry komunikace

kliknuti levym tla itkem, rozhrani ,parametry komunikace"

vstupte do nastaveni
Ethernet
1. Pes hub: kabel (pro spojeni svych karet a hub) spoji zaizeni se siti
2. Pimé spojeni: pou ijte K eny kabel (pro spojeni dvou koncovych bothernetu)
ke spojeni zazeni a poita e.
IP adresa: z&kladni nastavend IP adresa je 192.268, m ete ji zm nit podle
pot eby
Maska podsit zakladni nastavena maska podgt255.255.255.0, mete ji zm nit
podle poteby

Adresa brany: zakladni nastavena adresa je 0.000.6te ji zm nit podle poteby

RS232, pou ijte sériovy port RS232

P enosova rychlost (baud rate): rychlost komunikape &a ové komunikace, rychla
komunikace, zamyslena rychlost pro pou iti portuZR3 je 115200,57600.
RS232/RS485: zda pou it komunikaci pomoci RS232onady vyberte a pou ijte
zapnuto u RS232.
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RS485
P enosova rychlost: rychlost komunikace aipw ové komunikace, pomalejsi stabilni
komunikace, zamysSlena rychlost pro pou iti portudRS je 9600,38400.
RS232/RS485: zda pou it komunikaci pomoci RS48%on&dy vyberte a pou ijte
Zzapnuto u RS485.

klikn te na ,ulo it nastaveni“ k zapsani parametomunikace do zé&eni
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Dodr eni ,Omezeni u ivani n kterych nebezpenych latek v elektronickych a
elektrickych za izenich" (RoOHS)

Standard ochrany ivotniho prosti t chto produkt, v tomto prohlaSeni odkazuje n
bezpenostni meze ppou ivani toho zaizeni , za kterych nehrozi Unik nebeapgh
toxickych latek.

Toto prohlaSeni se nevztahuje na bateriésti, které jsou lehce opebeny b nym
u ivani a mohou byt nahrazeny.

Tabulka nebezpeaych latek, ndzvy a koncentrace

Nazev souastky Nazev nebezpeé latky
Pb Hg Cd Cro+ PBB PBDE
Olovo | Rtu Kadmium| Chrom | Polybromované Polybromované
6+ bifenyly difenylethery
Odpory X 0 0 0 o] o]
SMD X o] o] o] o] o]
kondenzatory
SMD civky X 0 o] o] 0 o]
SMD diody X 0 o] o] 0 o]
PCB X 0 0 0 0 0
Bzu ak X o] o] o] o] o]
Adapteér X 0 o] 0 0 0
Sroubky ) 0 0 X ) 0

0: znamena, e tato nebezp& nebo toxicka latka je obsa ena ve vSech homdghnn
materialech pod limitem po adovanym v SJ/T11363-&00

X: znamena, e tato nebezp& nebo toxicka latka je obsa ena alespgednom z
homogennich materiak je nad limit stanoveny v SJ/T11363-2006.

Poznamka: 80 % soéstek tohoto produktu je vyrobeno z bezpeh a netoxickych
material . Pou iti nebezpenych latek v zdzeni je nutné k dosa eni élu, pro ktery bylo

vyrobeno a jsou pou ity z drzodu technické nebo ekonomické nedostupnosti vhadny
nahra ek.

a



