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D� le�ité poznámky 

 

Tato � te� ka otisk�  prst�  je navr�ena tak, aby pracovala pouze s nov�  vydanou verzí V3.X 

docházkového softwaru, která je pln�  kompatibilní s p� vodní verzí V2.X. Nová verze má 

lepší funkce a se snadn� jší obsluhou ne� verze V2.X. 
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Sd� lení zákazníkovi 

 

D� kujeme, �e jste zakoupili náš výrobek. P�ed jeho pou�itím, prosím, pozorn�  prostudujte 

tento návod. 

 

Upozorn� ní 

 

Prosím neumis� ujte výrobek na velmi sv� tlá místa, takové umíst� ní by mohlo siln�  ovlivnit 

snímání otisk�  prst�  a zp� sobit tak, �e ov�� ení otisk�  sel�e. Tento produkt je navr�en pro 

pou�ití v interiéru a pokud bude nutné jej umístit venku, dbejte na to, aby byl umíst� n ve 

vhodném prost�edí. Je t�eba se vyvarovat vystavení vlhku nebo špatném po� así. Pracovní 

teplota je mezi 0 °C a 40 °C. Nepou�ívejte výrobek, pokud jsou tyto hranice p�ekro� eny, 

umis� ujte výrobek dál od radiátor�  a jiných zdroj�  tepla. Pokud budete dlouhodob�  pou�ívat 

za�ízení ve venkovním prost�edí, tím m� �ou být zp� sobeny problémy v jeho fungování. 

Prosím vyhn� te se silným náraz� m, které by zp� sobily uvoln� ní nebo zni� ení vnit�ních 

sou� ástek. Výrobek není vod�  odolný, neumís� ujte jej do vlhka a mokra. 

Prosím pou�ívejte výrobek tak, jak je uvedeno v poznámkách, dosáhnete tak dobrých 

výsledk�  a testované rychlosti. 

Upozorn� ní: Zaregistrování otisk�  prst�  a identifikace by m� ly být provedeny po 

instalaci � te� ky otisk�  prst� . 

                                           

                        Instalace              Registrace                  Identifikace 

 

 

                                           

Registrace                           Instalace                  Identifikace 

 

Jak umístit prst 

Ujist� te se, �e obraz otisku prstu zachycuje st�ední � ást skenovaného prstu, otisk prstu se 

nachází v nejvnit�n� jší � ásti vrásn� ní ka�dého z prst� . 
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Aby úsp� šnost rozpoznání byla vyšší, zaregistrujte stejný prst t� ikrát v lehce pozm� n� ných 

úhlech, jeden uprost�ed, další nahnutý lehce doleva a t�etí lehce doprava. Prosím dodr�te tento 

postup a úsp� šnost se dramaticky zvýší. 

Správný postup: 

Polo�te prst naplocho na povrch senzoru. 

Polo�te jej na st�ed povrchu senzoru. 

 

Špatný postup 

 

 

 

Poznámka: Prosím zaujm� te správnou pozici. Naše spole� nost nenese odpov� dnost za 

�ádné škody a potí�e, které budou následkem nesprávného zp� sobu otisknutí prst� . 

 

O návodu 

Všechny funkce v tomto dokumentu jsou pod�ízeny skute� nému výrobku. Vzhledem 

k neustálému obnovování výrobku, byly podniknuty veškeré kroky proto, aby informace 

v tomto dokumentu byly kompletní a p�esné. Naše spole� nost nenese zodpov� dnost za to, 

zda je výrobek skute� n�  shodný s tímto dokumentem, nenese zodpov� dnost za �ádnou p�ímou 
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ani nep�ímou škodu nebo ztrátu v podnikání, která bude následkem nep�esností nebo 

vynechávek, ozna� ení v tomto dokumentu mohou být p�edm� t zm� ny bez upozorn� ní. 

 

Terminál � ady iClock s 8“ TFT diplejem 
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1 LED ukazatele: p�i b� �né práci bliká zelené sv� tlo po dobu jedné sekundy; pokud je 

ov�� ení úsp� šné, zasvítí zelené sv� tlo po delší dobu – 3 sekundy; pokud autorizace sel�e, svítí 

po dobu 3 sekund � ervené sv� tlo 

 

2 Funk� ní klávesy: klávesy a funk� ní zkratky 

 

3 Malé klávesnice: pro psaní písmen, � íslic, symbol�  atd. a operace v menu 

 

4 Kamera: k po�ízení fotografie p�i autorizaci u�ivatele 

 

5 Dotykový displej: zobrazuje výsledek operace 

 

6 Sm� rové klávesy: ur� ují r� zné mo�nost pomocí pozic vpravo, vlevo, nahoru a dol�  

 

7 Senzor pro otisky prst� : spojuje s otiskem 

 

8 Audio konektory: externí reproduktor (Speaker box) 

 

9 Port RS232/485: RS232/485 komunikace mezi za�ízením a po� íta� em 

 

10 USB port: pro externí USB za�ízení (nap�íklad USB disk, � te� ka otisk�  prst� ) 
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11 Port RJ45: pro zapojení do po� íta� ové sít�  

 

12 Zásuvka: p�ipojení do sít�  (napájení terminálu) 

 

13 USB port: pro externí USB za�ízení (nap�íklad USB disk, � te� ka otisk�  prst� ) 

 

14 Klávesa reset: pokud p�ístroj nepracuje, stiskn� te pro reset 

 

15 Klí� ová dírka:  k uzam� ení krytu kabel�  

 

16 Schránka pro baterie: k instalaci zálo�ní baterie do p�ístroje 

 

17 Slot pro SD karty: k vlo�ení SD karet 

 

Baterii 

Aby za�ízení nebylo nijak poškozeno náhodným výpadkem elekt�iny a pro lepší zajišt� ní 

sledování p�ítomnosti zam� stnanc� , poskytuje za�ízení zálo�ní baterii, která bude v p�ípad�  

takového výpadku za�ízení napájet. 

Instalace Baterie 

P�ed instalací za�ízení se ujist� te, �e jsou baterie správn�  umíst� ny. 

1. vyšroubujte dva šroubky a otev�ete schránku pro baterie 

2. otev�ete zadní kryt schránky na baterie, vlo�te baterii a zajist� te ji m� d� nou stranou 

dop�edu dol�  

3. po upevn� ní p�itla� te zp� t zadní krytku a upevn� te ji dv� ma šroubky 

 

Odebrání baterie 

Pokud bude za�ízení po delší dobu p�epravováno nebo nebude pou�íváno, je lepší baterii 

vyjmou a uskladnit ji v chladném a suchém prost�edí, aby se p�edešlo jejímu zreziv� ní a 

zhoršení funk� ních vlastností za�ízení 

1. Odšroubujte dva šroubky 
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2. Otev�ete zadní kryt schránky na baterie a baterie vyjm� te 

3. P�ipevn� te zadní kryt pomocí dvou šroubk�  

 

Postup p � i montá�i terminálu 

1. Umíst� te kovovou desku na vybrané místo na zdi a upevn� te ji. 

2. U výrobku najd� te p�ilo�ený klí � . Otev�ete kryt na schránce pro kabely. 

3. P�ipojte k p�ístroji kabely a ujist� te se, �e zapojený p�ístroj je srovnaný s deskou. Pak 

p�ístroj zav� ste na desku a p�ipevn� te šroubky. 

4. Srovnejte vertikální hranu p�ístroje tak, aby byl v jedné lince s hranou krytu schránky 

na kabely, vyrovnejte, podr�te spodní stranu p�ístroje a pak jemn�  zatla� te kryt 

vertikálním sm� rem, tak jak ukazuje šipka na obrázku 2. 

5. Tla� te na kryt, a� se dostane do roviny se spodní stranou p�ístroje a pak jej jemn�  

zatla� te na pravou stranu, ne� se kryt kompletn�  vyrovná s p�ístrojem. 

6. Pou�ijte klí�  k uzam� ení. 

 

 

 

Doporu � ený postup 

Krok 1: P�ístroj �ádn�  umíst� te a zapojte. 

Krok 2: Zave� te u�ivatele, zaregistrujte otisky prst�  a heslo a p�i�a� te u�ivateli práva. 

Krok 3: Ov�� te u�ivatele registrovaným otiskem prstu a heslem. 

Krok 4: Nastavte komunika� ní parametry, nahrajte informace o zam� stnancích do softwaru za 

pou�ití U flash disku nebo pomocí jednoho ze t�í prost�edk� , kterou jsou ur� eny pro 

komunikaci s po� íta� em. 

Krok 5: Opravte informace o zam� stnancích v polo�ce softwaru podpora zam� stnanc� , znovu 

spojte za�ízení s po� íta� em a nahrajte do n� j informace o zam� stnancích. Pokud bude nyní 

p�ístroj sledovat záznam o docházce zam� stnance, jeho nebo její jméno se zobrazí na displeji. 
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Krok 6: Zkontrolujte � as na p�ístroji a ujist� te se, �e je nastaven správn� , po dokon� ení 

nastavení m� �ete za� ít sledovat p�ítomnost zam� stnanc� . 

Krok 7: na konci m� síce bude propo� ítán záznam o p�ítomnosti zam� stnanc� , který byl sta�en 

do softwaru. 

 

Flash animace 

Tento p�ístroj umí p�ehrát soubory flash, poté co je do n� j nahrajete. P�ístroj je schopný 

p�ehrát flash v pohotovostním re�imu, tak�e do n� j lze nahrát propaga� ní soubor a p�ehrávat 

jej. 

P�ipraven k práci: 

P�ístroj p�ipravený pracovat je na následujícím obrázku: 

 

 

Fotografie ukazují pohotovostní re�im, u�ivatel m� �e nahrát obrázky (viz. 7.4. nahrát 

u�ivatelský obrázek), ale m� �e také posunout hodiny, tak aby byly zobrazeny uprost�ed 

dopleje (viz. 5.1 nainstalované rozhraní). 
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Kdy� je za�ízení v pohotovostním re�imu, u�ivatelé stisknou tla� ítko OK nebo stla� í klávesy 

na obrazovce a poté, co se aktivuje p�ehráva� , bude flash animace zobrazena uprost�ed 

obrazovky.  

 

 

Po p�ehrání animace se rozhraní p�ehráva� e automaticky vypne, v této dob�  m� �ete stisknout 

jakékoliv tla� ítko pro zastavení p�ehráva� e a návrat do pohotovostního re�imu. 

 

Dotykový displej 

P�ístroje podporují dotykový displej. A to v p�ípad� , �e provádíme operaci bez klávesnice 

stisknutím vybrané mo�nosti. Je mo�né pou�ít dotykové pero nebo prsty a dotknout se jimi 

ikon nebo mo�nosti v menu. V závislosti na umíst� ní nebo menu systém vyhledá a vlo�í 

informaci. M� �e se jednat o u�ivatelsky komfortní operace. 

 

P�íklad: u�ivatelé se pokouší vstoupit do menu pro provedení operace 
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Návod 

M� �eme pou�ít dv�  metody, 

První: Stisknout  do menu. 

Druhá: Dotknout se prstem oblasti, kde je zobrazena ikona menu na dotykovém displeji. 

 

Docházka 

Pokud je za�ízení p�ipraveno pracovat, identifikace u�ivatele je mo�ná p�es otisk prstu a heslo 

a jeho záznam jeho p�ítomnosti bude p�ístroje sledovat a také jej ulo�í. 

 

Jak vybrat stav P� ítomnost 

Za�ízení je p�ipraveno, stiskn� te-li funk� ní tla� ítko za�ízení, z t� ch která jsou umíst� na na 

okrajích obrazovky, abyste mohli zm� nit stav. Stavová tla� ítka jsou zobrazena na displeji a 

sou� asný vybraný stav je zvýrazn� n oran�ovou barvou. Po zobrazení po dobu 8 sekund 

stiskn� te tla� ítko „ESC“ a zpráva zmizí. 
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Dotkn� te se zobrazené plochy, která je na displeji, vpravo dole zobrazuje tla� ítko odpovídající 

stavu p�ítomnosti pro jeho op� tovné zobrazení (viz. Definice stavu v kapitole 5.5 Nastavení 

klávesnic) 

 

Sledujte p� ítomnost zam� stnanc�  

Kdy� se zam� stnanec p�ihlásí nebo odhlásí, bude jej zajímat aktuální � as, proto po p�ihlášení 

za�ízení zobrazí hodiny s p�esným � asem. 

 

Docházka pomocí otisk�  prst�  

Záznam o p�ítomnosti nebude moci být p�ístrojem ulo�en, pokud u�ivatel nebude úsp� šn�  

ov�� en pomocí otisku prstu nebo hesla. 

 

1. Ov�� ení otisku prstu 

Srovná otisk p�itišt� ného prstu u�ivatele se všemi otisky registrovanými v za�ízení. 

2. Krok 1: Správným zp� sobem p�itiskn� te prst na senzor. 

 

Krok 2: Za�ízení zobrazí „D� kuji“, ov�� ení je úsp� šné. Pokud byla u�ivateli p�i�azena 

fotografie, zobrazí se. 
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Pokud za�ízení zobrazí výzvu „prosím p�ilo�te prst znovu“, opakujte p�edešlý krok. 



TFT Fingerprint V6.3 

 

 

3. Ov�� ení otisku prstu (identifika� ní � íslo + otisk prstu) 

P�ilo�te prst na senzor a pomocí klávesnice vlo�te s otiskem spojené � íslo. Pokud je 

kvalita otisku nedostate� ná, bude k dispozici ov�� ení 1:1 

 

Krok 1: Ov�� te identifika� ní � íslo zam� stnance, vlo�íte ho pomocí klávesnice 

v základním rozhraní. 
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Krok 2: Umíst� te prst správným zp� sobem na senzor. 

Krok 3: Pokud za�ízení zobrazí „Chyba v zadaném identifika� ním � íslu“, znamená to, 

�e takové � íslo neexistuje. 



TFT Fingerprint V6.3 

 

Krok 4: Pokud za�ízení zobrazí „D� kuji“ bylo ov�� ení úsp� šné. 
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Pokud se zobrazí výzva „Prosím, opakujte pokus“. 
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Základní nastavení p�ístroje umo�ní zam� stnanc� m dva pokusy. � asové rozmezí je 

nastaveno v 5.1 Rozhraní. Pokud ov�� ení u�ivatele dvakrát sel�e, u�ivatel se musí 

vrátit na za� átek, aby mohl pokra� ovat. 

 

Docházka pomocí hesla 

Krok 1: V základním rozhraní vlo�te u�ivatelovo identifika� ní � íslo k ov�� ení a stiskn� te OK. 

Krok 2: Pokud se zobrazí výzva, �e se jedná o špatné � íslo, znamená to, �e takové � íslo 

zam� stnance neexistuje nebo si zam� stnance nezaregistroval �ádné heslo. 
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Krok 3: Zobrazí se rozhraní pro vlo�ení hesla, prosím vlo�te heslo. 
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Krok 4: za�ízení zobrazí zpráva „D� kuji“, pokud bylo ov�� ení úsp� šné.  

 



TFT Fingerprint V6.3 

 

 

Za�ízení zobrazí „Špatné heslo“ a vrátí se zp� t k rozhraní pro vlo�ení hesla. 
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Základní nastavení umo�� uje dva pokusy pro zadání hesla, zm� nu po� tu pokus�  je mo�né 

provést v nastavení 5.1 Rozhraní. Po dvou neúsp� šných pokusech se zam� stnance musí vrátit 

k základnímu rozhraní, aby mohl pokra� ovat. 

 

Docházka pomocí karet 

 

Krok 1: P�ilo�te kartu k � idlu, poté co ji za�ízení najde, tak ji od n� j vzdalte. 

Krok 2: Pokud za�ízení zobrazí „D� kuji“, bylo ov�� ení úsp� šn�  provedeno, pokud má u�ivatel 

p�i�azenu fotku zobrazí se. 

 



TFT Fingerprint V6.3 

 

 

Krok 3: Pokud karta ješt�  nebyla zaregistrována, zobrazí se p�íslušné oznámení. 
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Poznámka: Oblast rozeznávání karet je 3 – 7 cm nad malou klávesnicí. 

 

Kontrole p � ístupu 

Po té, co bude dokon� eno p�i�azování p�ístupových práv, se po ov�� ení u�ivatele na za�ízení 

rozhodne, zda má zam� stnanec právo otev�ít dve�e. Pokud z d� vodu nespln� ní podmínek 

u�ivatel nebude moci otev�ít dve�e, za�ízení zobrazí p�íslušnou výzvu. V následujícím 

p�íkladu je k ov�� ení u�ivatele pou�ito otisk�  prst� : 
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1. Za�ízení zobrazí zprávu o úsp� šném ov�� ení a vyšle signál pro otev�ení dve�í. 
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2. Za�ízení zobrazilo zprávu o neplatné � asové zón� . 

 

V � ase, kdy operace prob� hla, nejsou zam� stnanci oprávn� ni otevírat tyto dve�e. Proto 

se po úsp� šném ov�� ení neotev�ely. 
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3. Za�ízení zobrazí zprávu o neplatné kombinaci 

 

Tento zam� stnanec nebo skupina zam� stnanc�  neotev�e dve�e, pokud nejsou 

v p�íslušné kombinaci 
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4. P�echod k ov�� ování více u�ivatel� . 

 

Pokud skupina, ve které se zam� stnanec nachází, neprojde ov�� ování s druhou 

p�íslušnou skupinou spole� n� , nebudou moci otev�ít dve�e. 
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5. Za�ízení vyzve ke kombinovanému ov�� ení. 

 

Toto v�� ení probíhá pomocí u�ivatele nebo skupiny. Identita bude potvrzena pomocí 

n� kolika ov�� ení. 

 

Spojení s po � íta� em 

Za�ízení bude sledovat pouze � asový záznam o p�ítomnosti. K obdr�ení statistik je t�eba, aby 

za�ízení zaslalo záznamy o p�ítomnosti do po� íta� e. Proto je nezbytné spojit za�ízení 

s po� íta� em a nahrát záznamy o p�ítomnosti do softwaru, který sleduje docházku. Toto jsou 

n� které rozhraní, které podporují komunikaci mezi p�ístrojem a programem ke sledování 

docházky: 

Ethernet 

1. pomocí hubu: s p�ímo spojovacím kabelem (spojte sí� ovou kartu a hub), p� ipojí 

p�ístroj do sít�  
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2. p�ímé spojení: s k�í�eným kabelem (k p�ímému spojení dvou ethernetových terminál� ) 

spojí p�ístroj s po� íta� em 

 

Nastavení p� ístroje: Otev�ete Menu a mo�nost Nastavení a nastavte n� kolik 

následujících polo�ek: 

IP adresa: základní IP je 192.168.1.201 a musí být restartována 

Maska podsít� : základn�  nastavená maska podsít�  je 255.255.255.0, m� �ete ji zm� nit 

v závislosti na skute� né aplikaci 

Brána: základní brána je 0.0.0.0., m� �ete ji zm� nit v závislosti na skute� né aplikaci 

Rychlost sít� : v rychlosti sít�  jsou t� i mo�nosti: Automatické p�izp� sobení, 10 M a 100M 

Heslo p� ipojení: v nastavení p�ipojení, po nastavení m� �e zm� nit parametry komunikace, 

vlo�te odpovídající hodnotu do rozhraní spojení a také v softwaru po� íta� e 

 

Pomocí RS232 

Nastavení p� ístroje: Otev�ete Menu a mo�nost Nastavení a nastavte n� kolik 

následujících polo�ek: 

Znaková rychlost: Rychlost komunikace s po� íta� em, pro rychlejší komunikaci je 

vhodné pou�ít RS232 (115200, 57600). 

RS232: Pokud pou�íváte komunikaci pomocí RS232 nastavte u této polo�ky „Ano“ 

Heslo p� ipojení: v nastavení p�ipojení, po nastavení m� �e zm� nit parametry komunikace, 

vlo�te odpovídající hodnotu do rozhraní spojení a také v softwaru po� íta� e 

 

Pomocí RS485 

Nastavení p� ístroje: Otev�ete Menu a mo�nost Nastavení a nastavte n� kolik 

následujících polo�ek: 

Sériové � íslo: P�i�a� te sí� ové identifika� ní � íslo. Rozsah � ísla je od 1 do 254 

Znaková rychlost: komunika� ní rychlost po� íta� e, pomalejší komunikace je stabiln� jší, 

doporu� ujeme nastavení mezi 9600 a 38400 

RS485: Pokud pou�íváte komunikaci pomocí RS485 nastavte u této polo�ky „Ano“ 

Heslo p� ipojení: v nastavení p�ipojení, po nastavení m� �e zm� nit parametry komunikace, 

vlo�te odpovídající hodnotu do rozhraní spojení a také v softwaru po� íta� e 
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1 Hlavní okna 

Kdy� je p�ístroj v re�imu p�ipraven, stiskn� te tla� ítko  k otev�ení hlavního okna, které je 

na následujícím obrázku. 

 

 

 

Instrukce 

V rozhraní hlavního menu uvidíte osm ikon, konkrétn�  jsou to: Správa u�ivatel� , Systém, 

Nastavení, Správa usb, Sys Inko, Správa sms, Záznamy, Komunikace. V n� kterých menu jsou 

další pod�ízená menu. 

 

1) Bez pod�ízeného menu 

A: Stiskn� te funk� ní klávesu ke vstupu do odpovídajícího rozhraní (F1 – F8) 

B: Stiskn� te /  pro další pohyb a pak stiskn� te OK pro vstup do rozhraní 

p�íslušné operace 

2) S pod�ízeným menu 

A: Rolujte pomocí kláves 	  / 
  nebo stiskn� te F1 – F8, vybraná mo�nost se 

zabarví do modrošedé barvy, stiskn� te OK pro vstup do rozhraní p�íslušné 
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operace 

Pro návrat z menu stiskn� te „ESC“ 

 

2 Správa u�ivatel �  

Pro tento p�ístroj základní informace o u�ivateli zahrnují otisk prstu, heslo a práva u�ivatele. 

P�i sledování docházky je p�i novém za�azení zam� stnance nutné, aby informace o 

zam� stnanci/u�ivateli byly v p�ístroji odpovídajícím zp� sobem pozm� n� ny. Proto p�ístroj 

nabízí funkce p�idat, smazat, hledat a zm� nit u�ivatele. 

 

 

2.1 P� idat nového u�ivatele 

Nejprve v p�ístroji zaregistrujte otisk prstu nebo heslo u�ivatele, jeho� � as a p�ítomnost chcete 

sledovat. 

Vstupte do rozhraní pro p�idání nového u�ivatele: 
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Identifika � ní � íslo (ID.NO): � íslo u�ivatele 

Jméno: pou�ijte metodu T9 pro napsání u�ivatelova jména 

Otisk prstu (Zaps otk): U�ivatel� v registrovaný otisk prstu, je mo�né zaregistrovat 10 otisk�  

a otisk m� �e být vyu�it pro kontrolování p�ítomnosti zam� stnanc� , jim� byl registrován 

Zaregistrovat heslo (Zaps hes): U�ivatelovo p�ihlašovací heslo má délku mezi 1 a� 8 znaky. 

U�ivatel m� �e toho heslo pou�ít pro p�ihlášení své p�ítomnosti. 

Zaregistrovat kartu (Zapis karty): hesla registrovaného u�ivatele 

Zaregistrovat fotografii (Zapsat foto): fotografie registrovaného u�ivatele, budou zobrazeny 

p�i p�ihlášení u�ivatelovy p�ítomnosti 

Práva: U�ivatelé jsou osoby, jejich� identita musí být ov�� ena p�edtím, ne� vstoupí do menu. 

B� �ný u�ivatel m� �e pouze sledovat p�ítomnost pomocí otisk�  prst�  a hesel; správce m� �e 

denn�  kontrolovat p�ítomnost stejným zp� sobem jako u�ivatel, ale m� �e také vstoupit do 

menu a ovládat všechna nastavení. 

Poznámka: Pokud není ur� en správce, m� �e ka�dý vstoupit do menu a ovládat nastavení. 

Poté, co je u�ivatel ur� en správcem, nebude mo�nost do menu vstoupit, ne� to bude správcem 

potvrzeno. 
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P� íklad:  následuje postup jak p�idat u�ivatele: 

 

Vlo�it identifika � ní � íslo 

1) Za�ízení p�i�adilo � íslo podle základního nastavení. 

2) Pokud se p�i vepisování � ísla stane chyba, pro smazání � ísla stiskn� te „� “. Pak 

stiskn� te OK nebo klávesy 	  / 
  a vstupte do pole „Zaps otk“, stiskn� te znovu OK    

a pokra� ujte registrací otisku prstu. 

 

Vlo�ení u�ivatelského jména 

Stiskn� te klávesu * pro otev�ení vkládací metody T9, vepište u�ivatelské jméno a vystupte 

z metody T9 pomocí stisknutí klávesy ESC. Stiskn� te OK nebo rolujte pomocí kurzorových 

šipek nahoru a dol� , abyste se p�emístili na mo�nost „Zaps otk“. Pak stiskn� te OK a vstoupíte 

do registrace otisk� . 

 

Registrace otisku prstu 
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Poznámka: 

1) Práv�  vybraný prst je ozna� en �lutým ráme� kem 

2) Ji� zaregistrovaný prst je vybarven zelen� . Pokud byl prst ji� zaregistrován a otisky 

budou registrovány znovu, tím se p�ekryjí p�edcházející otisky. 

3) Je mo�né vybrat ji� registrovaný prst a vymazat otisky. 

4) Otisky jsou registrována v základním nastavení v po�adí 2,3,4,5,0,9,8,7,6,1. Stiskn� te 

klávesu, rolujte pomocí kurzorových šipek nahoru a dol�  nebo se na obrazovce 

dotkn� te toho prstu, který má být registrován. Pak podle výzvy p�ístroje p�ilo�te 

správným zp� sobem prst. Je t�eba p�itisknout prst t� ikrát za sebou, aby byla registrace 

úsp� šn�  dokon� ena. 

Pokud je po dokon� ení registrace t�eba registrovat další prst, p�ímo po jejím skon� ení 

stiskn� te F7, ESC (F8) se pou�ije k návratu do p�edchozího rozhraní. Za�ízení zobrazí 

zprávu s po� tem zaregistrovaných prst� . Rolujte pomocí kurzorových šipek nahoru a 

dol� , aby se kurzor dostal na polo�ku „Zaps hes“ a stiskn� te OK pro vlo�ení hesla. 

 

Registrovat heslo 

Po výzv�  za�ízení vepište heslo, pak stiskn� te OK a vepište jej znovu. M� �ete vlo�it pouze 

1 – 8 znak� . Pro ulo�ení vepsaného hesla stiskn� te  F7, pokud jej nechcete ulo�it, 

stiskn� te ESC (F8). 
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Po ulo�ení se zobrazí ikona klí� e , co� znamená, �e heslo ji� bylo v p�ístroji nastaveno. 

 

Registrovat karty �¾ 

Rolujte pomocí kurzorových šipek nahoru a dol�  a vyberte mo�nost „Zapis karty“ a stiskn� te 

Ok pro vstup do registrace. 

 



TFT Fingerprint V6.3 

 

 

P�ilo�te kartu do oblasti detekce karet a poté, co ji za�ízení nalezlo, ji oddalte. Poté, co 

za�ízení zobrazí zprávu „Úsp� šná registrace“, bylo � íslo karty ulo�eno, stiskn� te Hotovo pro 

návrat do registra� ního rozhraní. 

Po zaregistrování karty se na obrazovce objeví ikona , která znamená, �e karta byla 

zaregistrována a u�ivatel ji m� �e pou�ít pro sledování své p�ítomnosti. 

 

Po� ídit fotografii v módu sledování docházky �¾ 

V tomto rozhraní rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  �·�������i ; pak se pohybujte 

pomocí kurzorových šipek vpravo a vlevo /  pro nastavení re�imu fotografie. 

 

Existují zde � ty�i re�imy, zde je mo�nost nastavení pro aktuálního u�ivatele. Kdy� se tento 

u�ivatel odhlásí nebo p�ihlásí, bude po�ízena jeho nebo její fotografie. 

1) Kompletní nastavení: zam� stnanec pokra� uje k nastavení po�izování fotografií, 

nastavení zda p�i p�ihlášení a odhlášení bude po�ízena fotografie 
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2) Nepo�izovat fotografie: po p�ihlášení nebo odhlášení u�ivatele nebude po�ízena 

fotografie 

3) Po�izovat fotografie: po té, co se u�ivatel p�ihlásil nebo odhlásil po�ídí se fotografie, 

ale ta nebude ulo�ena 

4) Po�izovat a ukládat fotografie: poté, co se u�ivatel p�ihlásil nebo odhlásil, bude 

po�ízena fotografie a bude ulo�ena. 

 

Zaregistrovat fotografie �¾ 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  �·�������i  a p�esu� te kurzor na „Zapsat foto“, 

stiskn� te OK pro vstup do rozhraní videa. Funkci po�ízení fotografie je mo�né dále nastavovat. 

 

 

 

Po vstupu do rozhraní re�imu fotografie rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  

pro p�echod mezi mo�nostmi. Pou�ijte malou klávesnici pro vepsání p�íslušných hodnot pro 

nastavení fotoaparátu. Po jejich vepsání stiskn� te OK nebo F7. Poté m� �e být po�ízena 

fotografie a ulo�ena. Po�ízená fotografie se zobrazí na dv�  sekundy a pak se vrátíte do re�imu 



TFT Fingerprint V6.3 

po�ízení fotografie. Pokud nejste s fotografií spokojení, stiskn� te tla� ítko „zp� t“ a pokra� ujte 

v po�izování fotografií. 

 

Prohlí�ení 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 a p�esu� te kurzor na pole „Registrovaná 

fotografie“, stiskn� te Ok pro prohlí�ení obrázk� . 

 

 

 

Stiskn� te jakékoliv tla� ítko, nebo se dotkn� te fotografie na obrazovce pro návrat z prohlí�e� e. 

 

Nastavení práv 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 a p�esu� te kurzor na tla� ítko „Práva“, pak 

se pohybujte šipkami vlevo a vpravo /  pro vybírání práv. 

 

Ulo�it/opustit registraci u�ivatele 

Ujist� te se, �e zadané informace o u�ivateli jsou správné a pak opus� te registraci. 
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Zp� sob ulo�ení: 

1) Stiskn� te  (F7) a za�ízení zobrazí zprávu „Ulo�ení úsp� šné! P�ejte si pokra� ovat 

ve vkládání?“. Pro ulo�ení informací stiskn� te OK, pokud si je nep�ejete ulo�it 

stiskn� te ESC. 

2) Pro výstup stiskn� te ESC, zobrazí se zpráva „Informace byly zm� n� ny, chce je 

ulo�it?“ Pokud chcete pokra� ovat, stiskn� te OK, pokud chcete operaci opustit, 

stiskn� te ESC pro návrat do p�edchozího menu. 

 

2.2 Správa u�ivatel �  

Pomocí této mo�nosti m� �ete zobrazit všechny informace o u�ivateli dostupné v tomto 

za�ízení v� etn�  u�ivatelského jména, po� tu otisk�  prst� , zda má zaregistrované heslo a 

záznamy o jeho p�ítomnosti. Informace o u�ivateli m� �ete upravovat nebo mazat. 

 

 

Poznámka: 
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1) ikona zámku  vyjad�uje, �e u�ivatel je správcem, ikona klí� e  vyjad�uje, �e ji� 

má registrované heslo. 

2) � íslo RF karty bude zobrazeno ve sloupe� ku � íslo karty. 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  a p�esu� te se na �ádek, ve kterém 

chcete provést operaci. Stiskn� te funk� ní klávesu, jsou umíst� ny po obou stranách 

obrazovky, pro provedení operace (nap�íklad F1 pro vyhledávání u�ivatele). 

 

2.2.1 vyhledávání u�ivatel �  

Pokud je v za�ízení registrované v� tší mno�ství u�ivatel� , vyu�ívá za�ízení Identifika� ní � íslo 

nebo u�ivatelské jméno pro jejich pohodlné vyhledávání správci. Stiskn� te klávesu F1 

v rozhraní prohlí�ení u�ivatel�  a zobrazí se menu operace: 

 

 

Vepište u�ivatelské � íslo toho zam� stnance, kterého hledáte, stiskn� te Ok a po úsp� šném 

vyhledání se modrý kurzor automaticky p�emístí na u�ivatelovo jméno. Pokud u�ivatel 

neexistuje, zobrazí se zpráva „neregistrovaná informace“. 
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2.2.2 Dotaz na p � ítomnost 

P�i ov�� ování registra� ních informací zam� stnance a jeho otisk�  je mo�né prohlí�et také 

záznamy o p�ítomnosti zam� stnance za m� síc. Stiskn� te klávesu F2 v rozhraní správy 

u�ivatel�  a zobrazí se menu s operacemi, vyberte polo�ku „Záznam“. Umo�ní prohlí�ení 

záznamu o p�ítomnosti p�íslušného zam� stnance v tomto m� síci. 

 

 

 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 a budete moci prohlí�et záznam o 

p�ítomnosti �ádek po �ádku. Stiskn� te klávesy F6/F7 k prohlí�ení záznamu po stránkách. 

Stiskn� te ESC (F8) pro návrat do rozhraní prohlí�ení u�ivatel� . 

Pro detailní náhled stiskn� te OK/ /F5. 
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Po dokon� ení prohlí�ení stiskn� te ESC (F8) pro návrat do rozhraní správy u�ivatel� . 

 

2.2.3 P� idat nového u�ivatele 

Toto je mo�nost, která je stejná jako ta popsaná v kapitole 2.1. Pro vstup stiskn� te F3. 

 

2.2.4 Upravit u�ivatele 

Umo�� uje opravu informací o u�ivateli, které jsou ulo�eny v p�ístroji, nap�íklad pokud je 

otisk prstu neplatný, lze jej obnovit nebo zaregistrovat heslo. 

Stiskn� te OK/ /F4 k zobrazení ulo�ených informací o u�ivateli: 
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Není mo�né m� nit identifika� ní � íslo, ostatní operace jsou podobné jako p� i p�idávání 

u�ivatele. Znovu zaregistrujte otisky prst� , pokud není registrované heslo, není t�eba jej znovu 

vepisovat, jen stiskn� te „zm� nit heslo“, je také mo�né m� nit práva. 

 

Ulo�it zm � ny/opustit zm� ny 

1) Stiskn� te tla� ítko pro ulo�ení zm� n a návrat do rozhraní správy u�ivatel� . 

2) Stiskn� te ESC a zobrazí se zpráva „Informace byly zm� n� ny, chcete je ulo�it“, 

stiskn� te Ok, stiskn� te ESC pro opušt� ní operace. 

 

2.2.5 Mazání u�ivatel �  

Mo�nost „smazat“ slou�í k vymazaní n� kterých informací o u�ivateli nebo všech informací o 

n� m, které jsou v za�ízení ulo�eny. M� �e být pou�ita v následujících situacích: 

1) Zam� stnanc� v otisk prstu nebo heslo jsou neplatné nebo je nepou�ívá 

2) Po propušt� ní zam� stnance vyma�e správce jeho záznam ze za�ízení. 
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V rozhraní správa u�ivatel�  rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  nebo 

u�ivatele vyhledejte, umíst� te modrý kurzor na u�ivatele, jeho� informace chcete zm� nit, 

stiskn� te klávesu F5. Zobrazí se menu operace a vaše volba je „smazat“. 

 

Vymazat u�ivatele 

 

 

Pokud v za�ízení není registrován u�ivatel� v otisk prstu nebo heslo, je tato mo�nost zobrazena 

modrým písmem a není mo�né ji vybrat. Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  a 

p�emíst� te kurzor na vámi vybranou mo�nost. Stiskn� te ok a objeví se dialogové okno, které 

�ádá potvrzení, zda tuto polo�ku chcete skute� n�  vymazat. Po potvrzení se zobrazí p�íslušná 

zpráva, stiskn� te ESC (F8) pro návrat do rozhraní správy u�ivatel� . 

 

 Kontrola p � ístupu u�ivatel � ���������¾�¾�¾�¾ 

V rozhraní prohlí�ení u�ivatel�  p�ístroje existuje mo�nost kontroly p�ístupu u�ivatel� ; 

jediným tisknutím vyberte v menu „A&C nast” 

Postup: 
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Pokud je p�ístroj vybavený mo�nost kontrolovat p�ístup, objeví se tato mo�nost v rozhraní 

prohlí�ení u�ivatel� . 

 

 

Stiskn� te F4 pro vstup do nastavení kontroly p�ístupu. 

 

V Nastavení kontroly p�ístupu u�ivatele je mo�nost nastavit právo ka�dého u�ivatele 

k otev�ení dve�í. To zahrnuje: Skupinové nastavení, ov�� ovací metody, rozmezí � asu, 

ov�� ovací metody, správu otisk�  prst� . 

Skupina: registrovaní u�ivatelé budou p�i�azeni do skupiny, co� umo�� uje leh� í správu; 

Pou�ití rozmezí � asu 

1) Rozmezí � asu skupiny: zda u�ivatel pou�ívá nebo nepou�ívá nastavený � as skupiny 

2) Rozmezí � asu u�ivatele: k nastavení � asu, kdy u�ivatel m� �e odemknout; není pou�it 

� as skupiny, který neovliv� uje � as odemknutí pro jiné u�ivatele. 

Ov�� ovací metody 

1) Ov�� ovací metody skupiny: zda u�ivatel pou�ívá nebo nepou�ívá typy ov�� ení 

pou�ívané skupinou 
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2) Osobní ov�� ovací metody: ka�dý u�ivatel m� �e mít vybrány metody, které m� �e nebo 

nem� �e pou�ít, nastavení skupiny je neovliv� uje 

Správa otisk�  v p� ípad�  hrozby 

U nov�  registrovaného u�ivatele lze speciáln�  ur� it otisk, který bude v p�ístroji registrován 

jako otisk v p�ípad�  hrozby.Pokud bude tento otisk úsp� šn�  ov�� en, spustí alarm. 

 

Poznámka: Za�ízení poskytuje širokou škálu specifických typ�  ov�� ení. Viz. P�íloha 8, 

Násobné ov�� ení. 

 

N� která za�ízení tuto funkci nemají. 

 

Postup: 

 

 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 k pohybu mezi polo�kami. Pokud se jedná 

o ráme� ek s mo�ností vypln� ní hodnot, vepište je pomocí malé klávesnice. Pokud jsou 

mo�nosti p�ednastaveny, pohybujte se mezi nimi pomocí šipek vlevo a vpravo / . Kdy� se 

dostanete na polo�ku „nátlak OTK“, stiskn� te Ok pro vstup do menu. Po dokon� ení nastavení 
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stiskn� te F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, nebo stiskn� te F8/ESC pro návrat 

do p�edchozího rozhraní bez ulo�ení. 

 

Postup: 

 

 

 

1) Nastavení/zrušení otisku prstu pro p�ípad ohro�ení 

Ve výše zmín� ném rozhraní stiskn� te OK/F2 k nastavení/zrušení sou� asn�  vybraného prstu 

pro p�ípad ohro�ení. Stiskn� te F3 pro zrušení všech vybraných otisk� , které nebudou slou�it 

jako otisk pro p�ípad ohro�ení. 

2) Registrace otisku pro p�ípad ohro�ení 

Ve výše zmín� ném rozhraní stiskn� te F4 pro vstup to registra� ního rozhraní, po úsp� šné 

registraci otisku prstu v tomto rozhraní, budou tyto otisky nastaveny jako otisku prst�  pro 

p�ípad ohro�ení 

3) Ulo�ení otisk�  pro p�ípad ohro�ení 

Pro potvrzení nastavení otisku v tomto rozhraní stiskn� te F7 pro ulo�ení, pro zrušení stiskn� te 

F8 
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2.3 Správa karet �Ü�Ü�Ü�Ü 

Za�ízení podporuje bezkontaktní karty Mifare s pracovní frekvencí 13,56 MHZ. Spolu 

s otisky prst�  se m� �e sledování p�ítomnosti zapojit do jiných systém�  a pro pot�eby r� zných 

skupin lidí je zde pak také mo�nost násobné autorizace. 

Poznámka: Tato mo�nost je dostupná pouze u n� kterých speciálních model� .  

 

Postup: 

 

 

Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  a stiskn� te tla� ítko OK ve chvíli, kdy se 

dostanete na vybranou polo�ku. 

 

2.3.1 Zaregistrovat identifika � ní kartu 

Pokud bude karta Mifare pou�ívána jako registra� ní, sta� í k tomu její � íslo, není nutné 

registrovat otisky prst� . 
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Postup: 

1. registrace 

Krok 1: vyberte polo�ku registra� ní � íslo karty a stiskn� te OK. 

 

Krok 2: Pomocí klávesnice vepište registra� ní � íslo (pokud takové � íslo ji� v za�ízení 

existuje, za�ízení zobrazí správu s otázkou, zda tuto informaci zkopírovat na kartu), 

stiskn� te OK. 
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Krok 3: P�ilo�te kartu k rozeznávací oblasti, ne� vám za�ízení oznámí, �e 

registrace/kopírování prob� hlo úsp� šn� . 

2. Ov�� ení 

P�ilo�te kartu k oblasti rozpoznávání karet, ne� vám za�ízení sd� lí, �e byla nalezena, pak ji 

oddalte a za�ízení zobrazí správu, �e ov�� ení bylo úsp� šn�  dokon� eno. 

 

Poznámka: V kontrole u�ivatelského p�ístupu musíte zm� nit ov�� ovací metody na RF, 

jinak ov�� ení neprob� hne správn� . 

 

2.3.2 Registrace karty FP 

Zaregistrujte otisky prst�  a zapište je na kartu. 

Postup: 

1. Registrace 

Krok 1: Vyberte polo�ku k registraci karty pro otisky prst� , stiskn� te OK. 
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Krok 2: Pomocí klávesnice vepište registra� ní � íslo (pokud takové � íslo ji� v za�ízení 

existuje, za�ízení zobrazí správu s otázkou, zda tuto informaci zkopírovat na kartu, 

postupujte krokem 4), pak stiskn� te OK ke vstupu do rozhraní pro registraci otisk�  

prst� . 
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Krok 3: Správným zp� sobem t�ikrát p�itiskn� te prst. 

Krok 4: za�ízení vás vyzve k p�ilo�ení karty. 
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Krok 5: P�ilo�te kartu do oblasti rozpoznávání karet a po� kejte a� za�ízení na� te data o 

otiscích na kartu, za�ízení oznámí úsp� šné dokon� ení zobrazením zprávy. 

2. Ov�� ení 

P�ilo�te kartu do oblasti rozpoznávání karet, poté co ji za�ízení nalezne, ji oddalte. 

Za�ízení vás vyzve k otisknutí prstu po úsp� šném dokon� ení ov�� ení. Pokud se otisk 

prstu nebude shodovat s otiskem ulo�eným na kart� , ov�� ení sel�e. 

 

 Smazání informací z karty 

Informace z pou�ité karty budou vymazány. 

Postup: 
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P�ilo�te kartu do oblasti rozeznávání karet a po� kejte, a� za�ízení odebere informace. Pokud 

byly tyto informace také v za�ízení, budete dotázáni, zda si je odtud p�ejete také vymazat. 

Vyberte mo�nost „Ano“ k odebrání otisk�  prst�  a u�ivatelských informací ze za�ízení, vyberte 

„Ne“, pokud tyto informace chcete v za�ízení uchovat. 

 

 Kopírování informací z karty 

Informace z karty budou zkopírovány do za�ízení (po zkopírování budou stále existovat i na 

kart� ). Poté je mo�né se p�ihlásit a odhlásit p�ímo pomocí otisk�  prst�  a bez pou�ití karty 

Mifare. 

 

Postup: 
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Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 k výb� ru mezi mo�nostmi zkopírovat 

pouze informace o u�ivateli a zkopírovat informace o u�ivateli a otisky prst� . Pak stiskn� te 

OK. 
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 Nastavení karty 

Nastaví heslo pro kartu Mifare a zda má ukládat informace do za�ízení. 

Heslo karty s otisky prst� : po nastavení hesla za�ízení toto heslo zapíše na kartu s otisky prst� , 

která je zaregistrována. Pak lze na za�ízení pou�ít pouze tuto kartu 

Informace, které musí být ulo�eny do za�ízení: zda se p�i registraci � ísla nebo otisk�  zapíší 

zaregistrované informace do za�ízení. Pokud bude vybráno „ne“, informace budou pouze na 

kart� , pokud bude vybráno „ano“ informace budou ulo�eny kart�  i v za�ízení 

 

Postup: 
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Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
  k pohybu mezi polo�kami. Pokud se jedná 

o polí� ko, kam je mo�né vepisovat, vypl� te hodnoty pomocí malé klávesnice. Pokud jsou zde 

hodnoty ji� p�ednastaveny, k pohybu mezi nimi pou�ijte tla� ítka šipek vlevo a vpravo / . 

K ulo�ení a návratu stiskn� te OK nebo F7, pro zrušení a návrat stiskn� te ESC nebo F8. 

Poznámka: Oblast rozpoznávání karet je 3 – 5 cm nad senzorem pro ode� tení otisk�  prst� . 

 

2.4 Pracovní kódy �¾�¾�¾�¾ 

Záznamy o docházce jsou základem pro výpo� et mzdy. B� hem své práce m� �e být 

zam� stnanec p�e�azen do jiné pracovní kategorie, nebo m� �e vykonávat r� zné práce pro 

jednoho zam� stnavatele zárove� . R� zná pracovní nápl�  znamená r� zné ohodnocení, proto je 

za�ízení vybaveno funkcí, která u�ivateli umo�� uje ozna� it konkrétní záznam a p�i�adit jej ke 

konkrétní � innosti v zam� stnání. Tato funkce pomáhá pohodln�  a jednoduše rozd� lit data o 

� asu a p�ítomnosti tak, aby bylo mo�né jednozna� n�  rozlišit, v jaké situaci se zam� stnanec 

k systému p�ihlásil nebo se odhlásil. 

Všimn� te si, prosím, �e tato funkce je dostupná pouze u speciálních model�  p�ístroje. 
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Postup 

 

 

Pro pohyb po �ádcích kód�  práce rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 . 

Po stránkách se pohybujte pomocí tla� ítek F5/F6. 

Po stisknutí F1 je mo�né p�idat nový kód. 

Stiskn� te OK pro zobrazení a úpravy kódu. 

Stiskn� te tla� ítko, zobrazí se menu k nastavení kódu. 

 

2.4.1 Nastavit pracovní kód 

1) P�idat pracovní kód 

Stiskn� te F1, aby bylo mo�né p�idat nový kód. 

Kód: � íselné ozna� ení kódu 

Jméno: Vyjad�uje význam kódu 

Postup 
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Pro p�echod mezi ráme� ky rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
 , vepište hodnotu pomocí 

numerických kláves, metodou T9 vlo�te jméno, po dokon� ení nastavení stiskn� te OK nebo F7 

pro ulo�ení a návrat do ukládacího rozhraní. Stiskn� te ESC nebo F8 pro zrušení nastavení a 

návrat do p�edchozího rozhraní. 

2) Oprava pracovního kódu 

Stiskn� te OK nebo F2 ke zm� n�  vybraného pracovního kódu. 

3) Vymazání pracovního kódu 

Stiskn� te F3 ke smazání vybraného kódu. 

 

2.4.2 Pou�ívání pracovního kódu 

Kdy� je za�ízení v pohotovostním re�imu, stiskn� te zkratku t (nastavte ji v nastavení 

klávesnice) a ve zobrazeném rozhraní vlo�te pracovní kód. 
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U�ivatel m� �e p�ímo vypsat kód a stisknout OK pro jeho potvrzení. 

Jméno p�i�azené tomuto kódu se na 5 sekund zobrazí ve stavovém �ádku, stiskn� te Ok pro 

návrat do základního rozhraní. 

 

2.5 Nastavení kontroly p � ístupu �¾�¾�¾�¾ 

Nastavení kontroly p�ístupu je navr�eno pro U�ivatelovo � asové rozmezí a kontrolu 

odemykání a s nimi spojené charakteristiky v nastavení p�ístroje. 

Registrovaný u�ivatel nem� �e odemknout dokud  nesplní následující podmínky: 

1. sou� asný � as p�i odemykání musí být v � ase nastaveném pro u�ivatele nebo skupinu 

2. pokud musí být v kombinaci s u�ivatelem jiné skupiny (v takovém p�ípad�  u�ivatel 

m� �e odemknout pouze s u�ivatelem jiné skupiny dohromady) 

Nov�  registrovaný u�ivatel nále�í podle základního nastavení do první u�ivatelské skupiny, 

základní � as pro skupiny je nastaven na hodnot�  „1“, základní kombinace pro odem� ení je 

první skupina a nový u�ivatel m� �e odemykat (pokud u�ivatel zm� nil nastavení kontroly 

p�ístupu, systém se zm� ní spolu s u�ivateli). 
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Postup 

 

 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  a stiskn� te Ok pro provedení vybrané operace. 

 

2.5.1 Nastavení � asového pásma 

Celý systém m� �e nadefinován maximáln�  pomocí 50 � asových pásem. Ka�dé � asové pásmo 

je definována jako sedm dní týdn�  a ka�dé pásmo má vyu�itelný � as 24 hodin denn� . 

Ka�dému u�ivateli lze p�i�adit maximáln�  t� i � asové pásma, vzájemn�  propojené. Kdy� se 

pokusí o ov�� ení v kterékoliv z nich, bude mu pokus povolen.  

Formát � asu: HH:MM – HH:MM, podle 24hodinového systému, který je na minutu správn�  

nastaven. 

Kdy� je kone� ný � as ni�ší ne� za� áte� ní � as (23:57 - 23:56) znamená to, �e uvedený den je 

zakázaný, pokud je kone� ný � as vyšší (00:00 - 23:59), pak je tento � as platný. 
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Poznámka: Základní systémové rozhraní � asu je � íslo 1 pro otevírání celý den (to znamená, 

�e nov�  zaregistrovaní u�ivatelé mohou kdykoliv otevírat). 

 

Postup 

 

 

V seznamu je mo�né prohlí�et všechny � asové pásma sou� asného nastavení. 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi � asovými pásmy �ádek po �ádku. 

Stiskn� te F6/F7 pro pohyb mezi stránkami. 

Pomocí šipek vlevo a vpravo /  ,m� �ete prohlí�et kompletní informace o vybraném 

� asovém pásmu. 

1) P�idat � asovou jednotku 

Stiskn� te F2 pro p�idání nové � asové jednotky: 
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Systém automaticky p�i�adí � íslo � asovému pásmu podle priority. Pohybujte šipkami 

�·�������i  a /  pro pohyb mezi jednotlivými ráme� ky, pomocí klávesnice vepište 

hodnoty a po dokon� ení nastavení stiskn� te /F7 pro ulo�ení a F8/ESC pro 

opušt� ní. 

2) Úprava � asové jednotky 

Stiskn� te F3 pro úpravu vybrané � asové jednotky 

3) Vymazání � asové jednotky 

Stiskn� te F4 pro vymazání vybrané � asové jednotky 

4) Vystoupení z nastavení � asových jednotek 

Stiskn� te F8/ESC pro vystoupení v nastavení � asových jednotek. 

 

2.5.2 Nastavení dovolené 

P�edstavuje koncept dovolené v souvislosti s kontrolou p�ístupu. Pokud si zam� stnanec vezme 

dovolenou, m� �e být pot�eba speciáln�  pozm� nit Kontrolu p�ístupu, ale m� nit ji pro ka�dého 
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u�ivatele zvláš�  je náro� né. Je proto mo�né nastavit dovolenou a ta ovlivní a bude se 

vztahovat na veškeré zam� stnance. 

 

Postup: 

 

 

Prohlí�ení všech sou� asn�  nastavených dovolených je mo�né v jejich seznamu. 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi dovolenými �ádek po �ádku. 

Stiskn� te F6/F7 pro pohyb mezi stránkami. 

1) P�idat dovolenou 

Pro p�idání nové dovolené stiskn� te F2: 
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Systém automaticky p�i�adí � íslo dovolené podle priority. Pohybujte šipkami �Ï  / �Ñ /  pro 

pohyb mezi jednotlivými ráme� ky, pomocí klávesnice vepište hodnoty pro dovolenou a po 

dokon� ení nastavení stiskn� te  /F7 pro ulo�ení a F8/ESC pro opušt� ní. 

2) Úprava dovolené 

Stiskn� te F3 pro úpravu vybrané � asové dovolené 

3) Vymazání dovolené 

Stiskn� te F4 pro vymazání vybrané dovolené 

Poznámka: Pokud byla dovolená nastavena, zále�í na nastaveném � ase, zda bude moci 

u�ivatel otev�ít dve�e. 

 

2.5.3 Skupinová nastavení 

Funkce skupin p�i�azuje u�ivatele k jednotlivým skupinám, skupina pou�ívá základní 

nastavené � asové pásmo, ve skupin�  je mo�né nastavit také u�ivatelské � asové pásmo. Ka�dá 

skupina má t� i � asová pásma. Nov�  registrovaný u�ivatel pat�í do základní skupiny, ale m� �e 

být p�i�azen k jiným skupinám. 
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Postup 

Sou� asné nastavení Kontroly p�ístupu skupiny je mo�né prohlí�et v seznamu. 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi dovolenými �ádek po �ádku. 

Stiskn� te F6/F7 pro pohyb mezi stránkami. 

1) P�idat Kontrolu p�ístupu 

Stiskn� te F2 pro vstup do nového rozhraní, nap�íklad zde Skupina zahrnuje � asové 

pásmo 2 a 3: 

 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi polo�kami nastavení. Pokud se 

jedná o pole, kam se dá vepisovat, pou�ijte malou � íselnou klávesnici k vepsání 

hodnot. Pokud jsou hodnoty p�ednastaveny, p�epínejte mezi hodnotami pomocí šipek 

/ . Po dokon� ení nastavení stiskn� te funk� ní klávesu pro ulo�ení a návrat do 

p�edchozího rozhraní nebo ESC pro návrat bez ulo�ení. 

Poznámka: 1. Pokud je aktivní nastavení dovolené, zam� stnanec nem� �e otev�ít 

dve�e, dokud nenastane shoda mezi � asovým rozmezím skupiny a hodinami dovolené 

2. Pokud je nastavení dovolené neaktivní, � as p�ístupu skupiny z dovolené je povolen 
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2) Úprava kontroly p�ístupu skupiny 

Stiskn� te F3 pro úpravu vybrané kontroly p�ístupu skupiny 

3) Vymazání kontroly p�ístupu skupiny 

Stiskn� te F4 pro vymazání vybrané kontroly p�ístupu skupiny 

 

2.5.4 Nastavení kombinace pro odemykání 

Pro násobné ov�� ení a zlepšení bezpe� nosti kontroly p�ístupu bude ka�dá skupina p�i�azena 

k jiné kombinaci pro odemykání. Nejslo�it� jší kombinace m� �e zahrnovat 5 skupin. 

Postup: 

 

 

Kombinace kontroly p�ístupu pro odemykání m� �ete prohlí�et podle jejich sou� asného 

nastavení v seznamu. 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi kombinacemi �ádek po �ádku. 

Stiskn� te F6/F7 pro pohyb mezi stránkami. 

Ve výše umíst� ném obrázku jsou v za�ízení t� i kombinace pro odemykání. 
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V první m� �e po ov�� ení odemknout zam� stnanec ze skupiny � íslo jedna. Ve druhé m� �e po 

ov�� ení odemknout zam� stnanec ze skupiny � íslo dv� . Podle t�etí kombinace zam� stnanci ze 

skupiny t� i a � ty�i musí projít spole� n�  ov�� ením, aby mohli odemknout. 

 

1) Nová kombinace pro odemykání 

Stiskn� te tla� ítko menu a objeví se menu operace, stiskn� te F2 pro vstup do rozhraní pro 

p�idání kombinace. Podle následujícího obrázku v této kombinaci musí ov�� ením projít 

� lenové skupin dv�  a t� i, aby mohli odemknout: 

 

 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
 , abyste p�emístili kurzor do polí� ka k vepsání hodnoty, 

hodnoty nastavte pomocí malé numerické klávesnice, po dokon� ení nastavení stiskn� te 

tla� ítko menu pro ulo�ení a tla� ítko ESC pro opušt� ní bez ulo�ení. 

2) Upravit kombinaci pro odemykání 

Stiskn� te F3 pro úpravu kombinace pro odemykání. 

3) Vymazat kombinaci pro odemykání 

Stiskn� te F4 pro vymazání kombinace pro odemykání. 
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2.5.5 Charakteristiky Kontroly p � ístupu 

Nastavení kontroly zamykání a s ní spojených parametru za�ízení. 

Doba pro odem� ení zámku: Za�ízení kontroluje, jak dlouho bude odem� eno (RMS 1-10 

sekund 

 

Zpo�d � ní senzoru dve� í: doba, po které má senzor zkontrolovat dve�e, zda jsou otev�eny, 

pokud se jeho vyhodnocení skute� nosti neshoduje s nastavením, bude spušt� n alarm, senzor je 

opo�d� n o nastavenou dobu (RMS 1-5 sekund) 

 

Senzor dve� í: existují t� i nastavení: NO – b� �n �  otev�eno, NC – b� �n �  zav�eno a �ádné, 

pokud senzor není vyu�íván. Výše zmín� ná nastavení vyjad�ují, �e otev�ené nebo zav�ené 

dve�e jsou b� �ným stavem. 

 

Zpo�d � ní alarmu senzoru dve� í: Nezjiš� uje stav senzoru dve�í za b� �ného stavu. Pokud je 

p�ekro� ena hodnota a má se spustit alarm, je zde nastaveno jeho zpo�d� ní (RMS 0-99 sekund) 

Alarm po chybném ov�� ení: Pokud sel�e ur� itý po� et ov�� ení, podle zde nastavení hodnoty, 

bude vydán varovný signál (RMS první a� deváté) 

 

B� �ná doba uzav� ení: kontrola p�ístupu je � asto nastavena tak, aby byly dve�e v jistém � ase 

uzav�eny, v tomto � ase je nikdo nem� �e odemknout. 

 

B� �n �  otev� eno: A nastavení kontroly p�ístupu lze nastavit � asové rozmezí, kdy budou dve�e 

otev�eny. 

Platnost dovolené: definujte, zda je v dob�  dovolené normální stav otev�eno nebo zam� eno, 

nastavte konkrétní � as pro vstup nastavení v platnost 

 

Poznámka: 

1. Pokud bylo nastaveno � asové období, kdy je b� �ným staven otev�eno nebo zav�eno, 

prosím vypn� te senzor dve�í, abyste se vyhnuli spušt� ní alarmu v období kdy jsou 

dve�e b� �n �  otev�eny nebo zav�eny. 

2. Pokud ješt�  nebyl nastaven � as pro rozmezí, kdy má být b� �n �  otev�eno nebo zav�eno, 

za�ízení vás vyzve k jeho nastavení a otev�e rozhraní pro toto nastavení 
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Postup: 

 

 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
 , abyste p�emístili kurzor do polí� ka, které chcete 

nastavit, hodnoty nastavte pomocí malé numerické klávesnice: Pokud jsou hodnoty ji� 

p�ednastaveny, pou�ijte k p�epínání mezi nimi šipky vlevo a vpravo. Po dokon� ení nastavení 

stiskn� te tla� ítko menu pro ulo�ení a tla� ítko ESC pro opušt� ní bez ulo�ení. 

 

2.5.6 Nastavení alarmu pro p � ípad ohro�ení 

P�ístroj má také nastavení alarmu pro p�ípad ohro�ení, pou�ijte nov�  zaregistrované otisky 

prst�  nebo nadefinujte ji� zaregistrované otisky jako otisky prst�  pou�ité v p�ípad�  ohro�ení. 

Systém spustí alarm, pokud budou tyto otisky úsp� šn�  ov�� eny. 

P�ivolání pomoci klávesami: Pokud je tato polo�ka nastavena na hodnotu „Ano“, dr�te 

klávesu pro pomoc (3 sekundy a déle) a bude vyslán signál o pomoc. Stiskn� te klávesu pro 

pomoc (3 sekundy) nebo vlo�te identifika� ní � íslo nebo otiskn� te prst, po úsp� šné identifikaci 

bude spušt� n alarm pro p�ípad ohro�ení. Pokud je tato polo�ka nastavena na hodnotu 

„ne“ stiskn� te šipku sm� rem dol� , nemá význam. 
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1:1 metoda ov�� ení pro alarm: pokud je tato polo�ka nastavena na hodnotu „ano“, po ov�� ení 

metodou 1:1, bude spušt� n signál alarmu a �ádný jiný varovný signál. 

1:N metoda ov�� ení pro alarm: pokud je tato polo�ka nastavena na hodnotu „ano“, po ov�� ení 

metodou 1:N, bude spušt� n signál alarmu a �ádný jiný varovný signál. 

Heslo alarmu: pokud je tato polo�ka nastavena na hodnotu „ano“, po úsp� šném ov�� ení 

pomocí hesla bude spušt� n signál alarmu a �ádný jiný varovný signál. 

Trvání alarmu. Po spušt� ní alarmu pro p�ípad ohro�ení, nebude signál vyslán okam�it� , ale 

bude zpo�d� n o � as, který je zde nastaven (0-255 sekund) 

 

Postup: 

 

 

Rolujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb mezi polo�kami nastavení. Pokud se jedná o 

pole, kam se dá vepisovat, pou�ijte malou � íselnou klávesnici k vepsání hodnot. Pokud jsou 

hodnoty p�ednastaveny, p�epínejte mezi hodnotami pomocí šipek / . Po dokon� ení 

nastavení stiskn� te funk� ní klávesu pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní nebo ESC 

pro návrat bez ulo�ení. 
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2.5.7 Nastavení funkce Anti-pass back �Ü�Ü�Ü�Ü 

Detaily o nastavení této funkce jsou popsány v p�íloze � íslo 7. 

 

2.5.8 Zrušit alarm 

Pokud za�ízení vysílá signál alarmu, stiskn� te  a za�ízení zobrazí zprávu, zda má zrušit 

alarm, alarm bude spušt� n, ne� jej zrušíte. Po té, co vyberete, �e si jej p�ejete zrušit, za�ízení 

se vrátí do b� �ného stavu. 

Typy alarm�  v za�ízení: existuje zde alarm senzoru dve�í, který detekuje, pokud byly dve�e 

otev�eny neautorizovanou osobou, alarm p�i poškození za�ízení a alarm pro p�ípad ohro�ení. 
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3 Systémová nastavení 

K nastavení parametr�  pro správnou funk� nost a nastavení dle po�adavk�  zákazníka. 

 

 

 

3.1 Parametry systému 

1:1 úrove�  shody: Pro pou�ití p�i ov�� ení pomocí identifika� ního � ísla a otisk�  prst� . Jedná 

se o p�ednastavené � íslo, které ur� uje míru shody nezbytnou pro to, aby bylo srovnávané 

prohlášeno za shodné. Pokud � íslo vzešlé ze srovnání p�ekro� í tuto úrove� , je prohlášena 

shoda srovnávaných vzor�  (a to p�esto, �e vzory nejsou zcela identické) 

1:N úrove�  shody: míra shody se shoduje se zaregistrovaným vzorem 

Zde je doporu� ené nastavení úrovn�  shody (ú� inná hodnota je 1 – 60 minut) 

 

FRR FAR Jeden ku více Jeden ku jedné 

Vysoké Nízké 45 25 

St�ední St�ední 35 15 

Nízké  Vysoké 25 10 

 

Formát � asu: Nastavte formát � asu ve výchozím rozhraní. 

Pohybujte šipkami vlevo a vpravo pro výb� r formátu; p�ístroj podporuje 10 formát�  zobrazení 

data: RR-MM-DD, RR/MM/DD, RR.MM.DD, MM-DD-RR, MM/DD/RR, MM.DD.RR, DD-

MM-RR, DD/MM/RR, DD.MM.RR, RRRRMMDD, a další podle vašeho výb� ru. 
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Zvuk klávesnice: Pomocí šipek /  zvolte, zda bude klávesnice p�i zmá� knutí klávesy 

vydávat zvuk. Pokud je hodnota nastavena na „Ano“ po stisknutí vydá klávesnice zvuk, 

pokud je hodnota nastavena na „Ne“, p�ístroj zvuk nevydá. 

Hlas (Adjvo): Pomocí šipek /  nastavte zvukové výzvy. Za�ízení m� �e vydat p�i operaci 

odpovídající zvukovou výzvu. 

Hlasitost: P�izp� sobení hlasitosti. Pomocí šipek /  nastavte podle vlastního uvá�ení 

hlasitost. 

Alarm záznam�  o p� ítomnosti (Alm Attlog): kdy� zbývající kapacita záznamu dosáhne 

ur� ité � íselné hodnoty, bude automaticky vydáno varování o tom, �e záznamu se blí�í 

napln� ní (mo�no zvolit hodnoty 1-99) 

Op� tovné p� ihlašování po minutách: nastavte v minutách, pokud byla n�� í p�ítomnost 

zaznamenána, následující záznam se nezobrazí (efektivní hodnota 66) 

Citlivost pro otisky prst � : p�izp� sobení senzoru pro otisky prst� , pokud je p�íliš citlivý 

sni�te hodnotu, pokud je p�íliš pomalý zvyšte hodnotu (rozsah 1-10) 

Varování o místu pro fotografie: Pokud zbývající místo na pam�� ové kart�  p�ístroje 

dosáhne nastavené hodnoty, za�ízení vydá varování o nedostatku místa. Prosím v� as ma�te 

nepot�ebné fotografie, jinak za�ízení nebude schopnost ukládat fotografie p�ítomných. 

 

Postup: 
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Pohybujte šipkami nahoru a dol�  	  / 
  pro pohyb kurzoru mezi nastavitelnými 

polo�kami,.hodnoty vepište pomocí numerické klávesnice, pokud je mo�né vybírat mezi 

hodnotami, pou�ijte šipky /  pro vybrání �ádané hodnoty. Po dokon� ení nastavení 

stiskn� te OK nebo F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní nebo ESC pro návrat bez 

ulo�ení. 

 

3.2 Nastavení data a � asu 

3.2.1 Nastavení data a � asu 

Aby bylo jisté, �e p�ítomnost bude sledována správn� , je na ka�dém za�ízení nezbytné 

nastavit p�esný datum a � as. 

Jak nastavit datum a � as: 

Postup 
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Pomocí šipek /  p�eskakujte mezi ráme� ky, rolujte šipkami 	  / 
  pro p�esouvání kurzoru. 

Hodnoty nastavte pomocí numerické klávesnice, po kompletním nastavení stiskn� te OK nebo 

F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní nebo ESC pro návrat bez ulo�ení. 

 

3.2.2 Letní � as 

V r� zných státech existuje r� zný letní � as. Abychom se p�izp� sobili, m� �eme zákazník� m 

nabídnout speciální funkce, kdy v � ase MM-DD-HH-MM se posune o hodnu vp�ed a v � ase 

MM-DD-HH-MM se vrátí zp� t 

Poznámka: tuto funkci mají pouze n� které modely. 

 

Postup: 

Pokud je tato funkce k dispozici, bude v nastavení � asu tato mo�nost: 
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1) Nastavte funkci letního � asu na hodnotu „zapnuto“ 

2) P�i�a� te letnímu � asu za� átek a konec. Nap�íklad: letní � as se zapne v 8:00 1. dubna, 

hodiny se posunou o jednu dop�edu, v 8:00 1. �íjna se � as vrátí do normálu. 
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3) Stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení nastavení, stiskn� te F8/ESC pro opušt� ní bez ulo�ení. 

3.3 Správa dat 

Vymazat záznamy o p� ítomnosti (Vy� istit Attlog): vyma�e všechny záznamy o p�ítomnosti 

Vymazat všechna data (Vy� istit vše): vyma�e všechny informace o zam� stnancích, otisky a 

záznamy o p�ítomnosti 

Vy� istit práva správce: zm� ní práva správce na mo�nosti b� �ného u�ivatele 

Vymazat fotografie p� ítomných: vyma�e všechny fotografie ulo�ené p�i p�ihlašování 

Vymazat fotografie ze seznamu podez� elých: vyma�e všechny fotografie, které byly 

po�ízeny a ulo�eny, kdy� se u�ivatelé neúsp� šn�  p�ihlašovali nebo odhlašovali 

Upozorn� ní: Prosím, bu� te opatrní, není mo�né obnovit vymazaná data. 

Postup 
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Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
  pro vybrání tla� ítka, které chcete stisknout. Stiskn� te OK, 

aby operace za� ala, a� se objeví výzva „jste si jisti, �e chcete pokra� ovat?“ stiskn� te znovu 

OK. Pokud data vyma�ete, nebudou moci být obnovena. Stiskn� te ESC (F8) pro opušt� ní a 

návrat. 

Odstranit propaga� ní fotografie: odstraní fotografie, které se zobrazí, kdy� je za�ízení ve 

stavu pohotovosti (jak nahrát fotografie viz. kapitola 7.4) 

Postup 
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Pomocí kláves F3 a F4 se pohybujte vp�ed a zp� t mezi fotografiemi, které jsou ji� v za�ízení 

ulo�eny, pokud je chcete vymazat, stiskn� te F6, zobrazí se zpráva a úsp� šném vymazání a po 

dokon� ení za�ízení automaticky p�ejde na další obrázek. Pokud chcete vymazat všechny 

obrázky, stiskn� te F7. Stiskn� te F8 pro návrat do rozhraní pro správu dat. 

 

3.4 Aktualizovat firmware 

K aktualizaci firmwaru p�ístroje m� �ete pou�ít flashdisk. 

Upozorn� ní: pro zachování b� �né pou�itelnosti p�ístroje, není doporu� eno provád� t 

aktualizaci náhodn�  bez p�ítomnosti výrobce. Nesprávná aktualizace m� �e zp� sobit problémy, 

které mohou ovlivnit b� �né denní vyu�ití p�ístroje.  

 

Postup 

Zapojte flashdisk se soubory do otvoru na za�ízení, soubory pro upgrade budou automaticky 

rozeznány a pou�ity, po úsp� šné nebo neúsp� šné aktualizaci se objeví p�íslušná zpráva. 
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3.5 Obnovení nastavení 

Obnovení nastavení pro komunikaci a systémových nastavení na tovární nastavení. 

Obnovit všechny základní parametry: základní parametry budou navráceny do továrních 

nastavení 

Obnovit nastavení klávesnice: klávesnice budou navráceny do továrního nastavení 

Obnovit nastavení alarmu: Nastavení alarmu budou vrácena do továrního nastavení 

Obnovit ostatní parametry: nastavení pro komunikaci, systémová nastavení budou vrácena 

do továrního nastavení 

Obnovit p� ístupové parametry: nastavení kontroly p�ístupu a u�ivatelské kontroly p�ístupu 

budou vrácena do továrního nastavení 

Postup 

 

Pro výb� r pohybujte šipkami 	  / 
  a stiskn� te OK pro obnovení vybraného nastavení. 

Poznámka: Obnovení nastavení nevyma�e informace o zam� stnancích a záznam o p�ítomnosti 

ulo�ení v za�ízení 
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3.6 Automatické testování 

Za�ízení nabízí funkci automatického testování ka�dého modulu p�ístroje. Tato funkce 

umo�ní obsluze zkontrolovat, zda má p�ístroj n� jaký problém. Zahrnuje testy TFT obrazovky, 

hlasové výzvy, hodin, klávesnice a senzoru pro otisky prst� . Vyberte si n� kterou z mo�ností 

testování. 

 

Pohybujte se šipkami 	  / 
  mezi polo�kami, které lze otestovat, pro zahájení testu stiskn� te 

OK. 

 

3.6.1 test TFT obrazovky 

Za�ízení nabízí funkci automatického testu TFT obrazovky. Obrazovka celá zb� lá a z� erná a 

vy ji m� �ete pozorovat, zda zobrazuje správn� . Stiskn� te OK pro pokra� ování testu a ESC pro 

opušt� ní testu. 

3.6.2 Test výslovnosti 

Za�ízení nabízí mo�nost automatického otestování hlasových výzev, p�ehráním zvukového 

záznamu zjistíte, zda je audiosoubor kompletní a zda je dobrá výslovnost. 
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Stiskn� te /OK/F7 pro pokra� ování p�ehrávání b� hem testu, stiskn� te ESC/F8 pro pušt� ní 

testu. 

3.6.3 Test klávesnic 

Za�ízení automaticky detekuje ka�dou klávesnici, lze otestovat, zda se dá ka�dá klávesnice 

normáln�  pou�ívat. V oknu pro testování klávesnice stiskn� te kteroukoliv klávesu mimo OK a 

ESC/F8. Klávesa, kterou jste stiskli se zobrazí � erven� , ostatní budou � erné. Stiskn� te OK, 

pro opušt� ní testu stiskn� te F8/ESC. 

3.6.4 Test senzoru otisk �  prst �  

Automatický test senzor�  pro otisky prst�  vypovídá o normální funk� nosti senzoru. Pomocí 

testu m� �ete zkoumat rozlišení získaného obrázku, zda je dost jasný a zda je skenování dost 

rychlé. Stiskn� te OK, stiskn� te ESC/F8 pro upušt� ní testu. 

3.6.5 Hodiny reálného � asu (RTC) 

Za�ízení nabízí funkci pro otestování hodin. Pomocí testu se stopkami m� �ete zjistit, zda 

hodiny pracují správn� . 

Stiskn� te /OK pro zahájení m�� ení � asu a znovu /OK pro ukon� ení, pak 

zkontrolujte, zda je � as za�ízení správný. Stiskn� te OK, stiskn� te ESC/F8 pro upušt� ní testu. 
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4 Nastavení komunikace 

Nastavení zp� sobu p�enosu dat. Pokud je v tla� ítku písmo zobrazeno mod�e, za�ízení tuto 

funkci nepodporuje.  

 

4.1 Nastavení komunikace 

Pohybujte se pomocí 	  / 
 pro výb� r nastavení, stiskem OK vstoupíte do vybraného 

nastavení. 

P�i p�enosu dat mezi za�ízením a po� íta� em, je nezbytné nastavit parametry komunikace 

v souladu s pou�itým p�enosovým kabelem. V dob� , kdy spolu za�ízení a po� íta�  komunikují 

se na za�ízení zobrazí zpráva „zaneprázdn� n……“ Prosím v této dob�  neprovád� jte �ádné 

operace. 

Poznámka: prosím ov�� te tato nastavení p�ed tím, ne� spolu za�ízení budou komunikovat, tak 

aby parametry byly ve shod�  s mo�nostmi nastavenými v softwaru po� íta� e. 

 

Pokud pou�íváte komunikaci prost�ednictvím Ethernetu, pou�ijte následující nastavení: 
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IP adresa za� ízení: Základní IP adresa je 192.168.1.201; musíte ji zm� nit, nem�� te ji na 

stejnou jakou má po� íta� , se kterým jen za�ízení spojeno 

Maska podsít� : základní nastavení 255.255.255.0, musíte ji zm� nit 

Adresa brány: v základním nastavení 0.0.0.0; pokud se za�ízení nenachází ve stejné � ásti sít� , 

zm�� te nejd�íve adresu brány 

Rychlost sít� : rychlost sít�  má t� i mo�nosti: automatické p�izp� sobení, 10M a 100M. 

Nastavte rychlost v souladu s tím, jaké za�ízení je do sít�  p�ipojeno pomocí ethernetového 

kabelu 

 

Pokud komunikujete mezi za�ízením a po� íta� em prost�ednictvím sériových port�  

(RS232/RS485), nastavte následující parametry: 

P� enosová rychlost (Baud rate): rychlost, se kterou za�ízení komunikuje s po� íta� em, je zde 

p� t mo�ností: 9600, 19200, 38400, 57600 a 115200 bit/sekundu; vyšší � íslo znamená rychlejší 

komunikaci; doporu� ujeme nastavit vyšší � ísla pouze u komunikace prost�ednictvím portu 

RS232; ni�ší rychlost zajiš� uje stabilitu, ni�ší rychlost je doporu� ena pro komunikaci 

prost�ednictvím portu RS485 

RS232: zda budete komunikovat prost�ednictvím portu RS232 nebo ne, pokud jej budete 

po�ívat, nastavte hodnotu na „Ano“ 

RS485: zda budete komunikovat prost�ednictvím portu RS485 nebo ne, pokud jej budete 

po�ívat, nastavte hodnotu na „Ano“ 

Ne� budou za�ízení a po� íta�  komunikovat prost�ednictvím kabel�  RS232 nebo RS485 je 

t�eba nastavit � íslo za�ízení. 

� íslo za� ízení: � íslo za�ízení, rozsah mezi 1 a 254; ujist� te se, �e � íslo je vlo�eno v softwaru, 

ne� za� nete komunikací pomocí port�  RS232/RS485 

Pro v� tší bezpe� nost záznam�  o docházce je mo�né nastavit heslo pro spojení. Pokud toto 

heslo nebude vlo�eno ve správném rozhraní po� íta� e a za�ízení, nebude spojení a na� tení dat 

mo�né. 

Heslo pro spojení: V základním nastavení je hodnota hesla „0“ (co� znamená, �e heslo 

neexistuje), je mo�né vlo�it sem jiné hodnoty. Ujist� te se, �e heslo je správn�  vlo�eno 

v softwaru obou p�ístroj� , nebo se spojení mezi za�ízením a po� íta� em nezda�í. Délka hesla je 

1 a� 6 znak� . 

Postup 
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Mezi bu� kami se pohybujte pomocí šipek /  a 	  / 
  , mezi hodnotami vybírejte pomocí 

/ .  Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího 

rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

 

4.2 Vzdálené ov �� ení���������¾�¾�¾�¾ 

Pokud je � te� ka otisk�  prst�  samostatn�  stojícím za�ízením, limituje ji to ve výkonu. 

Identifikace, ov�� ení a ukládání výsledk�  probíhá v databázi na pozadí, na konci procesu se 

na LCD displeji zobrazí výsledek. B� �ný po� íta�  se m� �e chovat jako vzdálený server, co� 

má za následek ni�ší po�adavky na celý systém identifikace a zlepšení efektivnosti algoritmu. 

Jedná se o pohodln�  proveditelné �ešení. 

D� vod pro toto �ešení: velká kapacity pro identifikaci otisk�  prst� , zvýšení vnit�ní správy 

podniku, inteligentní správa, kontrola vstupu a odchodu zam� stnanc� . 

Aplikuje se pro vy�ešení problému velkých podnik�  s problémem pomalého sledování 

p�ítomnosti, nabízí DNS �ešení pro st�ídání lidí v podniku. Umíst� ní server�  je naplánováno 

logicky, dynamicky se ur� uje pohyb pracovník�  pro dosa�ení ka�dého z nich. 
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Funkce DNS poskytují pru�nost v pou�ití podobného DNS, systém je stabiln� jší, rozlo�ení 

zdroj�  odpovídá skute� nosti, pro zlepšení funk� nosti a v p�ípad�  stavu nebezpe� í systém 

normáln�  funguje. 

Postup 

 

Pohybujte se 	  / 
 k výb� ru ov�� ení na pozadí, stiskn� te OK pro vstup do nastavení. 

IP server:  nastaví IP adresu serveru pro ov�� ení otisk�  prst�  (to je IP adresa po� íta� e 

s serverovým autoriza� ním softwarem) 

Vzdálená autorizace: jsou zde na výb� r � ty�i zp� soby: „NO“, „NL“, „LO“, „LN“ 

LO (pouze místní), provést ov�� ení pouze pomocí p�ístroje (základní nastavení) 

NL (místní sí� ), ov�� ení na pozadí po místním ov�� ení 

NO (pouze sí� ), pouze ov�� ení na pozadí 

LN (místní sí� ), ov�� ení po prvním ov�� ení na pozadí v míst�  

Poznámka: Tato funkce je dostupná pouze u n� kterých model� . 

 

Stiskn� te numerické klávesnice pro vypsání IP adresy ov�� ovacího serveru, pomocí šipek 

/  vyberte zp� sob ov�� ení. Po nastavení stiskn� te OK pro ulo�ení a návrat nebo stiskn� te 

ESC pro návrat bez ulo�ení. 
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Vzdálená registrace otisk�  prst�  

Zm�� te zp� sob ov�� ení na NL/NO/LN, zahajte ov�� ení na pozadí, v rozhraní se objeví 

tla� ítko pro vzdálenou registraci otisk�  prst� , která m� �e být nyní provedena 

 

4.3 Bezdrátové nastavení �¾�¾�¾�¾ 

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
  abyste vybrali nastavení Wi-fi, stiskn� te Ok ke vstupu do 

nastavení. 

Ne� se za�ízení p�ipojí k jinému pomocí 802.11 bezdrátové sít� , musí existovat p�ístupový 

bod. 

Musíte znát ESSID (název sít� ) té místní sít� , ke které se chcete p�ipojit. 

ID bezdrátové sít� : místní bezdrátová sí� , k ní� se chcete p�ipojit (rozlišujte mezi velkými a 

malými písmeny) 

Model sít� : jsou dv�  mo�nosti: model infrastruktury a model Ad-hoc. Model infrastruktury se 

uplatní tam, kde existují huby a spoje; model ad-hoc je pou�íván p�i rovnocenné komunikaci 

dvou za�ízení 
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Typ ov�� ení: V modelu infrastruktury je p� t typ� : otev�ené, sdílené, WEPAUTO, WPAPSK, 

WPA2PS; v modelu ad-hoc jsou � ty�i: otev�ené, sdílené, WEPAUTO, WPANONE 

Typ šifrování: pokud je vybrána hodnota „�ádný“, není povolena zm� na hesel WEP a WPA, 

není nutné vepisovat heslo 

IP adresa tohoto po� íta� e: pokud je v sí� ovém systému 802.11 funkce DHCP, m� �ete ji 

vybrat, stiskn� te OK pro opušt� ní 

Nebo vepište IP adresu, masku podsít�  a zmá� kn� te Ok pro návrat do hlavního rozhraní. 

 

Postup 

 

Pohybujte se mezi polí� ky pomocí šipek 	  / 
 , vepište pomocí metody T9 ID sít� , pokud jej 

nevypíšete správn� , nebude mo�né posunout kurzory do dalších polí. V polích, kde je na 

výb� r, se pohybujte pomocí / . Vepište hodnoty. 

Nastavit heslo 

V souladu s vybranou autoriza� ní metodou a r� znými formami šifrování se liší také rozhraní 

pro hesla. Jsou zde k dispozici dv�  nastavení WEP a WPA. 

Heslo WEP 
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Vepište heslo, které vyhovuje po�adavk� m, pokud byla nastavena všechna � ty�i hesla a 

správné heslo, platí pouze práv�  vybrané heslo. 

P�i�azená IP: 

Identifikuje IP adresu za�ízení v bezdrátové síti. Komunikace v bezdrátové síti není p�i�azena. 

Stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro 

návrat bez ulo�ení. 

 

4.4 Dostupná bezdrátová sí � �¾�¾�¾�¾��������

Hledá bezdrátový signál, který m� �e za�ízení v prost�edí, kde se nachází p�ijímat, zobrazí sílu 

signálu, aby u�ivatel mohl najít sí� , kterou pot�ebuje rychle a jednoduše. 

 

Pro obnovení seznamu stiskn� te F6. 

Pro nastavení vlastností vybrané sít�  stiskn� te F7. 

4.5 Nastavení vytá � eného p � ipojení �¾�¾�¾�¾��������

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
  a vyberte nastavení vytá� eného p�ipojení, stiskn� te OK pro 

vstup do nastavení. 
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1. otvor pro SIM kartu 

Vlo�te SIM kartu do otvoru a za�ízení ji zamkne 

 

2. Nastavení vytá� eného p�ipojení 

Pokud vyu�íváte za�ízení v síti s vytá� eným p�ipojením, ujist� te se, �e za�ízení je v oblasti 

pokryté signálem GPRS nebo CDMA. Je zapot�ebí znát pou�itý modem, název p�ístupového 

bodu a p�ístupová � ísla. 

 

Typ modemu: vybírejte p�íslušné typy modem�  v souladu s typem SIM karty, která je v 

za�ízení 

Frekvence: provozovatel místní bezdrátové sít�  vám sd� lí frekvenci pou�itou v síti 

Název APN: název p�ístupového bodu, pou�ívá se k identifikaci poskytovatele GPRS/CDMA 

U�ivatelské jméno a heslo: pomocí nich bude ov�� eno, zda má u�ivatel povolení k pou�ívání 

dané sít�  

P� ístupová � ísla: vytá� ené � íslo GPRS/CDMA 

Interval pro nové vytá� ení: Pokud se ob� as odpojíte od sít� , vytá� ení znovu zapo� ne po 

tomto intervalu 

Po� et op� tovného vytá� ení: Kolikrát se za�ízení po odpojení pokusit znovu vytá� et 

 

Postup: 
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Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
 , p�esu� te se kurzor do pole a pomocí metody T9 vypl� te 

název p�ístupového bodu a u�ivatelské jméno. Pro vybrání p�ednastavených hodnot lze pou�ít 

/ , nebo p�ímo vepište � íselnou hodnotu. Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 

pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

 

Nastavení serveru 

Nastavte parametry za�ízení pro sever, ten se pou�ívá pro shroma�� ování záznam�  o 

docházce ze za�ízení (instalovaný server ve spole� nosti poskytuje software pro sb� r dat), po 

správném nastavení bude do za�ízení automaticky poslán záznam ze serveru o docházce. 

Udr�ovat online: za�ízení se udr�uje online. 

Interval nahrávání: nadefinujte dobu, po které bude záznam o p�ítomnosti automaticky 

odeslán na server 

Zp� sob hledání: vyberte zda hledat pomocí GPRS nebo LAN 

Interval hledání: po ub� hnutí nadefinovaného � asu bude za�ízení automaticky vyhledávat 

Typ adresy: nastavte typ adresy serveru a p�i�a� te p�íslušné hodnoty 

 

Postup 
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Pohybujte se mezi poli pomocí šipek 	  / 
 , pro vybrání p�ednastavených hodnot pou�ijte 

/ , nebo p�ímo vepisujte � íselné hodnoty. Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 

pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

 

3. Pou�ití GPRS 

1) vytá� ení 

Po nastavení restartujte za�ízení, po novém spušt� ní bude automaticky vytá� et, pokud bude 

úsp� šné, vespodu obrazovky se zobrazí ikona GPRS: 
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2) stahování dat 

Po úsp� šném vyto� ení se na serveru spustí program pro sta�ení dat, kdy� na za�ízení prob� hne 

úsp� šné ov�� ení zam� stnance, za�ízení tato data odešle na server, p�i odesílání se zobrazí 

rozhraní pro komunikaci: 
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Pokud stahování nebude úsp� šné, zobrazí se následující: 
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4.6 Nastavení Wiegand vstupu ���������¾�¾�¾�¾��������

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
 , vyberte nastavení Wiegand vstupu a stiskn� te OK pro 

vstup do nastavení. 

P�izp� sobený formát: formát Wiegand vstupu, nastavený samotným u�ivatelem 

Dvojková � íslice: délka Wiegand informace 

Ší�e pulzu: odkazuje na ší� i Wiegand pulz� , základní nastavení je 100 mikrosekund, m� �e být 

p�ednastaveno v rozmezí 20-800. 

Interval pulzu: p� vodní nastavení hodnoty je 900 mikrosekund, m� �e být zm� n� no na 

hodnotu v rozmezí 200-20000 

Obsah vstupu: obsa�ený signál wiegand vstupu, m� �ete si vybrat, zda bude zahrnovat kód 

práce nebo � íslo karty 

Poznámka: Nastavení Wiegand vstupu je funkce dostupná pouze u n� kterých model� . 

 

Postup 
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Vepište název vámi nadefinovaného formátu, pohybujte se pomocí šipek 	  / 
  pro nastavení 

jednotlivých polo�ek. Pokud se má do pole vepisovat, pou�ijte malou numerickou klávesnici, 

pro vybrání p�ednastavených hodnot pou�ijte / . Po dokon� ení nastavení stiskn� te funk� ní 

klávesu pro ulo�ení a návrat, stiskn� te ESC pro návrat bez ulo�ení. 

4.7 Nastavení Wiegand výstupu �¾�¾�¾�¾��������

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
 , vyberte nastavení Wiegand výstupu a stiskn� te OK pro 

vstup do nastavení. 

Formát: odkazuje na zabudovaný systém nadefinovaných formát� , u�ivatelé nepot�ebují 

definovat celkovou délku informace a umíst� ní. 

V systému existují � ty�i základní nadefinované formáty: wiegand 26 v� etn�  klí� e stanice, 

wiegand 34 v� etn�  klí� e stanice, wiegand26 bez klí� e stanice, wiegand34 bez klí� e stanice. 

Wiegand26 v� etn�  klí� e stanice je formát, v n� m� za�ízení pošle 8 bit�  do pole pro klí�  

stanice. Wiegand26 bez klí� e stanice je formát výstupu W26 bez pole pro klí�  stanice. Pokud 

neexistuje nastavení pro pole klí� e stanice, signál výstupu tuto informaci nebude zahrnovat. 

Pokud je klí�  nastaven, je výstup nastaven, aby zahrnoval klí�  také (podobný identifika� ním 
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� ísl� m p�ístroj� , je odlišný od u�ivatelova vlastního klí� e, m� �e se v na r� zných za�ízeních 

opakovat, rozmezí hodnot 0-255) 

Identifika� ní � íslo chyby: po selhání ov�� ení, bude odesláno identifika� ní � íslo chyby, pokud 

se tato mo�nost neú� inná, neodesílá se. Rozmezí 0-65534. 

Klí �  stanice: podobá se identifika� nímu � íslu za�ízení, liší se od u�ivatelova vlastního klí� e, u 

r� zných za�ízení se m� �e opakovat, rozmezí hodnot 0-255. 

Ší�e pulzu: vztahuje se k ší� i pulzu Wiegand signálu, základní nastavení ší�e je 100 

mikrosekund, m� �ete ji p�izp� sobit v rozmezí 20 – 800. 

Interval pulzu: základní interval je 900 mikrosekund, m� �e se zm� nit na hodnotu mezi 200-

20000 

Výstup. Obsah wiegand signálu, je zde mo�nost zahrnout kód práce, nebo � íslo karty 

 

Poznámka: Funkce Wiegand výstupu je dostupná jen u n� kterých model� . 

Postup 

 

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
  pro nastavení jednotlivých polo�ek. Pokud se má do pole 

vepisovat, pou�ijte malou numerickou klávesnici, pro vybrání p�ednastavených hodnot 

pou�ijte / , nap�íklad identifika� ní � íslo chyby bylo upraveno na 10, stiskn� te / pro 
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aktivaci tohoto pole a poté vepište 10. Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 pro 

ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

 

4.8 Nastavení tisku �¾�¾�¾�¾��������

Pohybujte se pomocí šipek 	  / 
 , vyberte nastavení tisku, stiskn� te OK pro vstup do 

nastavení. 

Tiskárna: existuje celkem sedm zp� sob�  mo�ností tisku. 

Poznámka: 1. ukázat stav p�ítomnosti: I znamená – p�ihlásit; O znamená odhlásit; T znamená 

konec p�estávky, B znamená za� átek p�estávky, i znamená OT-IN, o znamená OT-OUT. 

        2. pokud není speciáln�  upraveno jinak bude datum mít stejný formát jako 

v nastavení za�ízení: HH:MM:SS. 

       3. pokud není speciáln�  upraveno, tiskne se automaticky 

a. styl 1: 

� íslo zam� stnance, identifika� ní � íslo za�ízení, datum, � as, stav p�ítomnosti 

b. styl 2: 

ID.NO: � íslo zam� stnance 

Datum, stav p�ítomnosti 

Datum, � as 

c. styl 3: 

identifika� ní � íslo za�ízení, jméno, datum a � as 

d. styl 4: 

(poznámka: formát � asu HH:MM, formát � asu DD/MM/RRRR) 

Kontrola p�ítomnosti 

================== 

Stav p�ítomnosti 

Datum, � as …. 

� íslo zam� stnance 

=====D� kujeme====== 

e. styl 5: 

(poznámka: 1> po úsp� šném ov�� ení vydá výzvy k tisku. 2. formát � asu HH:MM) 

Datu, � as, stav p�ítomnosti 

VO 

f. styl 6: 
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ID USER: � íslo zam� stnance 

Datum, stav p�ítomnosti 

Datum, � as 

VO 

g. styl 7: 

Usr.ID: � íslo zam� stnance 

Jméno: jméno 

Datum/� as: stav p�ítomnosti 

Datum, � as 

Poznámka: 1. funkce tisku jsou dostupné jen u n� kterých model� , � ínské za�ízení tuto funkci 

nepodporují. 

2. Znaková rychlost � te� ek otisk�  a tiskáren (super terminál) se musí shodovat. 

3. pokud vám p�ednastavený formát nevyhovuje, kontaktujte prosím prodejce 

 

Postup 

 

Pomocí šipek / , vyberte styl tisku. Po nastavení stiskn� te OK nebo funk� ní klávesu pro 

ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 
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5 Profil u�ivatele 

Nastavení profilu u�ivatele m� �e být zm� n� no podle jeho osobních preferencí stylu a zp� sobu 

práce. 

 

5.1 P� izp� sobení u�ivateli 

U�ivatel m� �e nastavit podle svých p�edstav styl základního rozhraní. 

Po� et pokus�  1:1 ov�� ení nebo hesla: p�i ov�� ení nebo heslu 1:1, mohou u�ivatelé 

zapomenout, který je ten správný zaregistrovaný prst, nebo jej mohou špatn�  p�itisknout, 

nastavení poskytuje u�ivateli pohodlnou mo�nost jak zmenšit mno�ství stisknutých kláves, 

aby se mohl pokusit o ov�� ení znovu tolikrát, kolikrát omezuje toto nastavení 

Mo�nosti hodin: nezávisle na úsp� chu nebo selhání se po operaci ov�� ení objeví na 

obrazovce hodiny nastavené tak, jak si u�ivatel ur� il 

Ve� ejná fotografie: v souladu se sou� asnými po�adavky si u�ivatel m� �e nahrát ve�ejné 

fotografie, které se budou objevovat na obrazovce 

1) interval pro obm� n� ní fotografie: délka intervalu pro zm� nu zobrazené fotografie 

(rozmezí 3-999 sekund) 

2) Délka trvání zobrazení hodin, jak dlouho po ov�� ení se ukazují hodiny, po nich se 

zobrazí základní nastavená ve�ejná fotografie (rozmezí 0-999; 0 hodiny se nezobrazí?) 

Nastavení � asu pro spánek: Pokud bude za�ízení po jistou nastavenou dobu nepou�íváno, po 

této dob�  vstoupí do re�imu spánku, stisknutí jakékoliv klávesy nebo p�ilo�ení prstu za�ízení 

uvede do b� �ného stavu 

P�izp� sobení jasu monitoru: p�izp� sobí jas TFT obrazovky 
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Zobrazení otisku prstu: p�i registrace nebo srovnání otisk�  se obraz otisku objeví na 

obrazovce. Jsou zde � ty�i mo�nosti: registrace a srovnávání, pouze registrace, pouze 

srovnávání a nezobrazovat 

Uzam� ení klávesy pro vypnutí: vybírá, zda bude klávesa funk� ní nebo ne. P�i nastavení 

„ano“ se po stisku klávesy nestane nic. P�i nastavení „ne“ zp� sobí, �e po stisku klávesy se 

za�ízení po t�ech sekundách vypne. 

Pozadí v pohotovostním re�imu: existují t� i mo�nosti, jak bude v pohotovostním re�imu 

vypadat pozadí: první je ve�ejná fotografie, druhá je p�ehrání melodie na pozadí, t�etí je flash 

p�ehráva� . 

Nastavení fotoaparátu p� ítomných: Kdy� se zam� stnanec p�ihlašuje nebo odhlašuje, bude 

nebo nebude po�ízena fotografie. V nastavení pro zam� stnance, jsou � ty�i mo�nosti: 

Fotografie: p�i sledování p�ítomnosti zam� stnance po�ídí fotografie, ale neulo�í je 

Nepo� izovat fotografie: p�i sledování p�ítomnosti nebudou po�ízeny �ádné fotografie 

Po� ídit a ulo�it fotografie: p�i sledování p�ítomnosti bude po�ízena a ulo�ena fotografie 

Ulo�it p � i chyb� : pokud ov�� ení zam� stnance sel�e, bude po�ízena a ulo�ena fotografie 

Poznámka: Pokud je v mo�nostech hodin nastavena hodnota na 0, p�ehraje za�ízení 

v b� �ném stavu flash animaci p�es celou obrazovku; p�i nastavení na jinou hodnotu p�ehraje 

malou animaci 

 

Postup 
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Pomocí šipek / ,  vyberte ráme� ek, do kterého vypíšete hodnoty pomocí malé numerické 

klávesnice. Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení a návrat do 

p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

5.2 Nastavení videa �¾�¾�¾�¾ 

Nastavení vlastností zabudované kamery pro její nejlepší vyu�ití. 

Jas: nastavení jasu p�i po�izování fotografie 

Kontrast: nastavení kontrastu p�i po�izování fotografie 

Kvalita obrázku: nastavení kvality ulo�eného obrázku. 

Prost�edí: nastavení prost�edí, ve kterém se bude po�izovat záznam pro co nejlepší efekt 

Obnovit základní nastavení: obnoví výše uvedené vlastnost do továrního nastavení 
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Mezi poli se pohybujte pomocí šipek 	  / 
  pro nastavení jednotlivých polo�ek. Vepište 

vybrané hodnoty pro upravení vlastností kamery, nebo stiskn� te tla� ítko, které obnoví tovární 

nastavení. Po provedení p�íslušných zm� n nastavení stiskn� te OK/F7 pro ulo�ení a stiskn� te „ 

návrat“. 

Poznámka: Tato nastavení jsou dostupná pouze u jednotek, jejich� sou� ástí je kamera. 

 

5.3 Vyvá�ení obrazovky 

Pokud není obrazovka na dotek dostate� n�  citlivá, m� �ete citlivost upravit v tomto menu. 

5.4 Nastavení zvonku 

Zvon� ní zvonku na znamení zapo� etí práce je v n� kterých spole� nostech velmi rozší�ené. 

Existují dva zp� soby provedení – lidskou prací nebo pomocí elektronického nástroje. Pro 

ekonomickou a pohodlnou správu nabízí za�ízení i tuto funkci. S nastavením funkce zvonku 

bude za�ízení vydávat zvuk ve zvoleném � ase. Po skon� ení nastavené doby zvuk utichne. 

Postup 
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Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 a budete moci nastavení zvonku �ádek po 

�ádku. Stiskn� te klávesy F5/F7 k prohlí�ení záznamu po stránkách.  

Stiskn� te  pro za� átek/konec vybraného zvon� ní. 

Stiskn� te OK/F5 pro otev�ení nastavení vybraného zvon� ní. 

� as zvon� ní: v tomto � ase zvonek zazvoní 

Výb� r zvuku: v r� zných � asech m� �e znít r� zný zvuk 

Upravení hlasitosti: hlasitost zvonku 

Po� et zvon� ní: po� et zvon� ní zvonku 

Stav zvon� ní: spustit nebo nespustit toto zvon� ní 
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Mezi bu� kami se pohybujte pomocí šipek 	  / 
  ,  hodnoty vkládejte pomocí numerické 

klávesnice..  Po dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení a návrat do 

p�edchozího rozhraní, stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

5.5. Nastavení klávesnic 

5.5.1 Definice stavové klávesy 

P�izp� sobte si stavové klávesy na za�ízení, po stisknutí odpovídající klávesy bude nahrán 

záznam o p�ítomnosti, který jí odpovídá. 

P�i stisknutí jakékoliv klávesy v základním rozhraní se zobrazí stav p�ítomnosti odpovídající 

stavové klávese na levé stran�  obrazovky, aby jej u�ivatel mohl pohodln�  zkontrolovat. 

Postup 
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Mezi bu� kami se pohybujte pomocí šipek 	  / 
 ,  nastavení m�� te pomocí šipek / .  Po 

dokon� ení nastavení stiskn� te /OK/F7 pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, 

stiskn� te ESC/F8 pro návrat bez ulo�ení. 

Poznámka: Pokud n� který stav nebude pou�íván, nastavte jej jako neplatný. 

5.5.2 Definice zkratek 

Tla� ítka mohou být nadefinována jako zkratky pro stav p�ítomnosti nebo pro zobrazení funkcí. 

P�i stisknutí takového tla� ítka v pohotovostním re�imu se zobrazí odpovídající stav 

p�ítomnosti nebo se okam�it�  p�esunete do rozhraní vybraní funkce. 

Postup 
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Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  	  / 
 pro pohyb mezi definicemi zkrate po 

�ádcích. Stiskn� te klávesy F6/F7 k prohlí�ení definic zkratek po stránkách.  

Stiskn� te F5/OK pro úpravu vybraných zkratek. 

5.5.2.1 Nastavení zkratek 

Vyberte zkratku, stiskn� te OK/F5 pro vstup do rozhraní pro úpravu. 

Funkce: nastavte zkratku v� etn�  stavové klávesy, kódu práce, p�e� tení krátké zprávy. 

Pokud je vybrána stavová klávesa, objeví se následující mo�nost: Kód: p�i�adit klávese kód 

pro mo�nost záznamu statistik prohlí�ení. 

Jméno: název klávesy vyjád�ený názvem stavu 

Automaticky p�epnout: Po dosa�ení vámi nastaveného � asu za�ízení automaticky p�epne stav. 

1) nastavit jako funk� ní klávesy 

Postup 
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Pomocí šipek /  nastavte klávesu „#“ jako klávesu nápov� dy.  
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2) Nastavení funk� ních kláves 

 Rolujte kurzorovými šipkami nahoru a dol�  �Ï  / �Ñk pohybu mezi polo�kami. Pokud 

se jedná o ráme� ek s mo�ností vypln� ní hodnot, vepište je pomocí malé klávesnice. 

Pokud jsou mo�nosti p�ednastaveny, pohybujte se mezi nimi pomocí šipek  / . Po 

dokon� ení nastavení stiskn� te  pro ulo�ení a návrat do p�edchozího rozhraní, 

nebo stiskn� te ESC pro návrat do p�edchozího rozhraní bez ulo�ení. 

5.5.2.2 Pou�ití zkratek 

1) Stavová klávesa 

V hlavním rozhraní stiskn� te F5, odpovídající stavová klávesa se zobrazí v levém dolním 

rohu obrazovky. 
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U�ivatel m� �e provést ov�� ení pomocí otisk�  prst�  nebo hesla, za�ízení vlo�í do záznamu o 

p�ítomnosti odpovídající stav. 

2) funk� ní zkratka 

Nap�íklad je nastaveno, �e po stisknutí klávesy „*“ se zobrazí krátká zpráva. 

Pokud je v zobrazení krátká zpráva, stiskn� te „*“ v re�imu pohotovosti, zpráva se zobrazí. 

 

6 Prohledávání záznam �  

Hledejte v záznamech o p�ítomnosti fotografie nebo jiné informace ulo�ené v za�ízení, 

napomáhá udr�ovat správci p�ehled o stavu p�ítomnosti zam� stnanc� . 
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Pomocí šipek  	  / 
  vyberte obsah, který chcete prohledat, stiskn� te OK pro zapo� etí 

vyhledávání. 

6.1 Zobrazit záznamy o p � ítomnosti 

Pokud � te� ka otisk�  úsp� šn�  zaznamenala � as & p�ítomnost u�ivatele, byl tento záznam 

ulo�en. Funkce prohledávání záznam�  byla navr�ena, aby u�ivatel rychle a jednoduše nalezl 

záznamy o své p�ítomnosti. Existují r� zné zp� soby, jak prohlí�et u�ivatelovy záznamy. 

Vstupte do menu prohledávání p�ítomnosti, do prvního pole se vkládá podmínka. Vlo�te 

identifika� ní � íslo a data: 
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1) Polo�ka „všichni“ v identifika� ní � ísle znamená, �e budou prohledány záznamy všech 

zam� stnanc�  

2) Vlo�te identifika� ní � íslo konkrétního zam� stnance, aby byl prohledán pouze jeho 

záznam. 

Stiskn� te /OK/F7 pro vyhledání, zobrazí se záznamy, odpovídající zadaným 

podmínkám. 
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Pohybujte se pomocí šipek �·�������i , na vybraném �ádku stiskn� te /OK/F5 a vstoupíte do 

detailního zobrazení záznamu o p�ítomnosti. 

Nap�íklad 28. srpna na zam� stnance � íslo 1, stiskn� te pro kontrolu podrobností. 
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Pokud záznam p�esahuje jednu stranu, pro pohyb mezi stranami stiskn� te F6/F7. 

Stiskn� te ESC/F8 pro návrat do p�edchozího rozhraní. 

6.2 Zobrazit fotografii ��������  

Pokud je zvolena tato vlastnost, z�ízení p�i p�ihlášení nebo odhlášení zam� stnance po�ídí a 

ulo�í jeho fotografii poté, co úsp� šn�  vyhledá jeho záznam o p�ítomnosti. Zde m� �ete 

prohledávat tyto fotografie. 

Vstupte do prohlí�ení fotografií, první se zobrazí pole pro vlo�ení podmínky hledání. 



TFT Fingerprint V6.3 

 

Vlo�te identifika� ní � íslo zam� stnance, kterého chcete vyhledat: 

1) pokud jste vybrali všechny zam� stnance, nevypl� ujte konkrétní � íslo 

2) vypl� te � íslo zam� stnance a zobrazí se pouze jemu p�íslušející fotografie 

vypl� te, zda prohledáváte všechny fotografie pokud ne, vlo�te datum, v n� m� se bude 

vyhledávat. 

Stiskn� te /OK/F7 pro zahájení vyhledávání, zobrazí se fotografie, které budou 

odpovídat zadaným podmínkám: 
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Pomocí kláves F3/F4 se pohybujte mezi jednotlivými ulo�enými fotografiemi, celkový 

po� et fotografií a � íslo práv�  zobrazené se zobrazí na dolní stran�  fotografie spolu s datem 

a � asem, kdy byla zobrazená fotografie po�ízena. 

6.3 Prohlí�et fotografie z � erné listiny ��������  

Pokud je kamera nastavena na po�ízení fotografií bez nebo s ulo�ením, pak po�ídí a ulo�í 

fotografii ve chvíli, kdy zam� stnanec neprošel ov�� ením. Toto jsou fotografie z � erné listiny a 

zde je m� �ete prohledávat. 

Vyhledat fotografii z � erné listiny, první podmínka je ve vepisovacím poli: 
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Zde zadejte, zda prohledávat všechny fotografie nebo pouze z ur� itého data. 

Stiskn� te /OK/F7 pro zahájení vyhledávání, zobrazí se fotografie, které budou odpovídat 

zadaným podmínkám. 
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Pomocí kláves F3/F4 se pohybujte mezi jednotlivými ulo�enými fotografiemi, celkový po� et 

fotografií a � íslo práv�  zobrazené se zobrazí na dolní stran�  fotografie spolu s datem a � asem, 

kdy byla zobrazená fotografie po�ízena. 

 

7 Správa USB flash disk �  

Za pou�ití USB disku je mo�né nahrát informace o u�ivateli, vzory otisk�  prst� , záznamy o 

p�ítomnosti, a nahrát je do softwaru, který je dále zpracuje. Je mo�né také nahrát informace o 

u�ivatelích a vzory otisk�  do jiných � tecích za�ízení. Pokud je na tla� ítku zobrazena tato 

mo�nost mod�e, znamená to, �e tato funkce není dostupná. 



TFT Fingerprint V6.3 

 

Postup 

7.1 Nahrát informace o u�ivateli 

Nahraje záznamy o u�ivateli a vzory otisk�  prst�  z USB disku do za�ízení. 

Postup 

P�ipojte USB disk Pomocí �·���i  vyberte data, která chcete nahrát a stiskn� te OK. Dva 

soubory user.dat (informace o u�ivateli) a template.dat (vzory otisk�  prst� ) se nahrají do 

za�ízení. Pokud tyto soubory nejsou na disku USB kompletní, zobrazí se výzva „p�esun dat 

selhalo, zkontrolujte sv� j USB disk“. 

7.2 Nahrát informace o u�ivateli na disk USB 

Ulo�í informace o u�ivateli a vzory otisk�  prst�  za za�ízení na USB disk. 

Postup 

Operace je podobná, pokud se jedná o data o p�ítomnosti. 

P�ipojte USB disk k za�ízení. Pomocí �·���i  vyberte data, která chcete nahrát na USB disk, 

pokud se nahrávání zda�í, soubory user.dat (informace o u�ivateli) a template.dat (vzory 

otisk�  prst� ) se budou zobrazovat na disku USB. 
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7.3 Nahrát u�ivatel � v obrázek 

Nahraje soubor s obrázkem ve formátu JPG, jeho� jméno musí za� ínat na „ad_“, z USB disku 

do za�ízení. Jakmile bude nahrán, zobrazí se na obrazovce. (podrobná specifikace obrázku se 

nachází v p�íloze 4) 

Postup 

 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
  se p�esu� te na náhled obrázku na USB disku, 

stiskn� te OK pro vybrání obrázku, který chcete nahrát.  Pokud se zobrazí výzva „nahrání 

prob� hlo úsp� šn� “, budete automaticky p�esunuti na další obrázek. Po skon� ení nahrání 

obrázk�  stiskn� te ESC/F8 pro opušt� ní rozhraní. 

 

7.4 Nahrát záznam o p � ítomnosti 

Nahraje všechna data o p�ítomnosti ze za�ízení na disk USB. 

Postup 

1) P�ipojte USB disk k za�ízení. 

2) Pomocí 	 /
  vyberte mo�nost „Nahrát záznam o p�ítomnosti“ 
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3) Stiskn� te OK a nahrávání za� ne, za�ízení zobrazí zprávu „Nahrává se, prosím 

� ekejte…“, a to a� do doby, ne� za�ízení zobrazí „nahrání dat o p�ítomnosti prob� hlo 

úsp� šn� “ 

4) Stiskn� te OK pro opušt� ní tohoto rozhraní, vyjm� te USB disk. Budou na n� m ulo�eny 

soubory X_attlog.dat (záznam o p�ítomnosti), X_oplog.dat (záznam o správ� ) a 

X_user (X p�edstavuje � íslo za�ízení) 

7.5 Nahrát fotografie u�ivatele 

Na USB disk ulo�te obrázek, který bude pojmenován identifika� ním � íslem. Po jeho nahrání 

se fotografie zobrazí v�dy poté, co zam� stnanec dokon� í ov�� ení. 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
  procházejte mezi obrázky na disku, po nalezení 

vybraného stiskn� te OK pro jeho nahrání. A� za�ízení zobrazí zprávu o úsp� šném nahrání, 

automaticky se p�esunete na další obrázek. Po dokon� ení stiskn� te ESC pro opušt� ní rozhraní. 

7.6 Stáhnout fotografie u�ivatel �  ��������  

Ulo�í fotografii zam� stnance po�ízenou kamerou na USB disk. 

Postup 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
 vyberte obrázky u�ivatel� , po úsp� šném nahrání 

budou ulo�eny na disku USB. 

7.7 Nahrát krátkou zprávu 

Nahraje krátkou zprávu z USB disku do za�ízení. 

Postup 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
 vyberte nahrání dat u�ivatele. Stiskn� te OK, do 

za�ízení se nahrají dva soubory – udata.dat a sms.dat. 

7.8 Stáhnout krátkou zprávu 

Krátká zpráva ze za�ízení bude ulo�ena na flash disk. 

Postup 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
 vyberte sta�ení dat u�ivatele. Stiskn� te OK, 

soubory udata.dat a sms.dat budou ulo�eny na disk. 
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7.9 Nahrát flash 

P�ed nahrávání flashe do za�ízení, prosím kontaktujte naši technickou podporu. Za�ídíme, aby 

byly spln� ny vaše po�adavky a pom� �eme vám nahrát dokumenty pomocí flash disku. 

7.10 Stáhnout fotografie p � ítomných 

Stáhnutí fotografií a fotografií z � erné listiny, které za�ízení po�ídilo p�i p�ihlašování a 

odhlašování zam� stnanc�  na flash disk. Fotografie jsou ve formátu JPG. 

Postup 

P�ipojte USB disk k za�ízení, pomocí 	 /
 vyberte fotografie p�ítomných pro sta�ení. 

 

Nahrát fotografie p�ítomných: nahraje na flash disk pouze fotografie p�ítomných 

Nahrát fotografie z � erné listiny: nahraje na flash disk pouze fotografie z � erné listiny 

Zda vymazat nahrané fotografie: Nastavte na „Nemazat nahrané fotografie“ a po nahrání na 

disk budou fotografie stále ulo�eny i v za�ízení. Nastavte na „Smazat fotografie po sta�ení“ a 

po dokon� ení stahování fotografií budou za za�ízení vymazány. 

Pomocí 	 /
 vyberte fotografie, které chcete stáhnout na flash disk. Zda je následn�  vymazat 

za za�ízení vyberte pomocí / . Fotografie budou ulo�eny ve slo�ce pic_identifika� ní � íslo 
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p�ístroje, v ní budou další slo�ky, z nich� „pass“ obsahuje fotografie p�ítomných a 

„bad“ fotografie z � erné listiny. 

 

8 Zobrazení informací 

Krátká zpráva jako ve zpravodaji nebo v poznámkách. Správce m� �e pomocí této funkce 

upravovat obsah Krátké zprávy, která se zobrazí na displeji. Krátké zprávy mohou být ve�ejné 

nebo individuální. Pokud je nastavena ve�ejná krátká zpráva, pak se v zadaném � ase na 

informa� ním panelu objeví ikona . Základní nastavená klávesa je #, po jejím stisknutí se 

zobrazí obsah zprávy. Pokud je nastavena individuální krátká zprávy, systém ji zobrazí 

p�íslušnému u�ivateli poté, co prob� hne jeho úsp� šné ov�� ení. 

Postup 

 

Pomocí 	 /
  si p�e� t� te krátký vzkaz. 

Stisknutím F6/F7 si p�e� tete vzkaz po � ástech. 

Stisknutím OK/F zobrazíte detailní informace o vzkazu. 

 Stisknutím F2 zobrazíte novou Krátkou zprávu. 



TFT Fingerprint V6.3 

Stisknutím F3 upravíte krátkou zprávu. 

Stisknutím F4 vyma�ete krátkou zprávu. 

8.1 Vytvo � it krátkou zprávu 

1) P�idat krátkou zprávu 

Stiskn� te F2 pro p�idání krátké zprávy. 

� as za� átku: � as, kdy zpráva za� ne 

Doba zobrazení: po tuto dobu bude zpráva zobrazena; po ní se ukon� í 

Typ zprávy: individuální – pouze pro jedince; ve�ejná – uvidí ji všichni zam� stnanci 

Zahajovací: zahajovací krátká zprávy, znamená �ádnou krátkou zprávu, ani individuální ani 

ve�ejnou 

Postup 

 

Po najetí kurzoru do pole pro zprávu stiskn� te * pro otev�ení vepisovaní metody T9, vepište 

obsah zprávy. Pomocí 	 /
  se p�esu� te do dalšího pole, vyberte hodnoty pomocí /  nebo 

je vepište na numerické klávesnici. 

(1) Pokud je vaše zpráva individuální, pak ji pomocí p�i�azovacího tla� ítka rozd� líte mezi 

zam� stnance. 
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Pomocí 	 /
  procházejte po �ádcích mezi zam� stnanci. 

Stiskn� te Ok pro vybrání zam� stnanc� , kterým se zpráva zobrazí. 

Stiskn� te /F7/F8 pro odchod a ulo�ení. 

Poznámka: Neopoušt� jte toto rozhraní p�ed dokon� ením, jinak nastavení nevstoupí v platnost 

a platit bude zahajovací zpráva. 

(2) pokud bude vybrána zpráva zahajovací nebo ve�ejná, p�i�azovací tla� ítko nebude fungovat. 

Po nastavení stiskn� te /F7/F8 pro ulo�ení a návrat k seznamu krátkých zpráv. 

2) Upravit krátkou zprávu 

Stiskn� te F3 pro provedení úprav. Tato operace je stejná jako p�idávání krátkých zpráv. 

3) Vymazat krátkou zprávu 

Pro smazání zprávy stiskn� te F4. 

Za�ízení zobrazí výzvu „Chcete skute� n�  vymazat tuto krátkou zprávu?“ Stiskn� te Ok pro 

potvrzení nebo ESC pro zrušení. 

8.2 Zobrazení krátké zprávy zam � stnanc � m 

1) zkontrolujte ve�ejné krátké zprávy 
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Pokud je nastavena ve�ejná krátká zpráva, v hlavním rozhraní se zobrazí obrázek a obsah 

zprávy, interval jejího zobrazení bude vid� t na obrázku. Pokud je ve�ejných zpráv více, 

procházejte mezi nimi pomocí 	 /
 . 

 

2) Zkontrolujte individuální krátké zprávy 

Po úsp� šném ov�� ení u�ivatele, jemu� je krátká zpráva ur� ena, se mu zobrazí na displeji. 

Zpráva se zobrazí 30 sekund po úsp� šném ov�� ení. 

 

9 Systémové informace 

Pod touto ikonou naleznete informace o za�ízení jako nap�íklad o volném místu nebo 

zadaných vzorech. 

9.1 Informace o za � ízení 

Zde najdete název za�ízení, sériové � íslo a � íslo verze firmwaru. 
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9.2 Kapacita záznam �  

Zde m� �ete zkontrolovat po� et u�ivatel� , správc�  a hesel zaregistrovaných v tomto za�ízení. 

Je zobrazeno grafické znázorn� ní kapacity otisk�  prst� , záznam�  o p�ítomnosti tak, abyste 

vid� li volné a vyu�ité místo pro ka�dou polo�ku 
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P� íloha 1 – Seznámení s klávesnicí 

Klávesnici m� �ete v r� zných rozhraních vyu�ít r� zn� , pro detailní informace si prohlédn� te 

následující tabulku. 

 

Klávesa Podrobný popis 

Numerická 

klávesnice 

1. 0-9, pou�ívá se pro vlo�ení � ísla u�ivatele, dalších � íslic, hesel, atd. 

Funk� ní 

klávesa 

1. V hlavním menu se pou�ívá jako klávesa pro stav p�ítomnosti 

2. Zkratková klávesa, pokud je na obrazovce spojena klávesa na p�íslušné 

pozici s n� kterou operací 

	  1. Nahoru 

2. Mo�nost p�esunout se na mo�nost naho�e nebo vp�ed 


  1. Dol�  

2. Mo�nost p�esunout se na mo�nost dole nebo vzad 

 1. Zm� na sou� asn�  nastavené hodnoty 

 1. Zm� na sou� asn�  nastavené hodnoty 

 
1. Klávesa pro vypnutí. Pro vypnutí podr�te t� i sekundy v základním rozhraní. 

 1. Klávesa zp� t, pro pou�ití p�i zadání chybného vstupu v identifika� ním � ísle, 

hesle, hodnotách nastavení, stiskn� te pro vymazání hodnoty. 

 Klávesy menu, potvrzuje ESC 

OK Potvrdit a ulo�it 

ESC 1. zrušit a vrátit se do p�edchozího menu 

2. Stiskn� te ESC pro ukon� ení metody vstupu T9 

* 1. za� ít metodu vstupu T9 

# 1. klávesa zp� t v metod�  vstupu T9 
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P� íloha 2 – Metoda vstupu T9 

Metoda zadávání vstupu T9 je inteligentní mo�nost známá svou vysokou efektivností p�i 

vkládání znak� . Za�ízení pln�  podporuje T9 v � ínštin� , angli� tin�  a vkládání symbol� . Na 

klávesách 0-9 jsou t� i a� � ty�i anglická písmena, nap�íklad klávesa 1 – t� i písmena - A, B, C, 

v � ínštin�  tato klávesa automaticky vyvolá Pinyin (� ínskou hláskovou abecedu, pou�ívanou 

tam, kde je pou�ití znak�  p�íliš slo�ité), stiskn� te � íslo k výb� ru hlásky, podle ní� se vlo�í 

� ínský znak. V anglické verzi T9 stiskn� te � íslo a zobrazí se všechna písmena, pomocí 

stisknutí numerické klávesy pak vyberte konkrétní písmeno. T9 podporuje vkládání n� kterých 

zna� ek. U�ivatel m� �e napsat jméno a krátkou zprávu pomocí T9. 

Rozd� lení kláves podle metody T9: 

 

 klávesa zp� t 

* za� ít T9 

# mezera 

 

Šipky: pro obracení stránek 

OK: vybrat písmeno 

P�íklad pro vkládání pomocí T9. Vlo�it „Ja“: 

Stiskn� te * pro zahájení T9. 
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Pohybujte se pomocí šipek vlevo a vpravo, nebo vlo�te vybrané písmeno. 
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Stiskn� te 1 

Pokud chcete pokra� ovat, u� i� te tak pomocí výše zmín� ného postupu. Po dokon� ení vkládání 

znak�  stiskn� te ESC pro odchod. 
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P� íloha 3 – Rychlé prohledání záznam �  a p� ítomnosti zam � stnanc �  

Záznamy 

Pro prohlí�ení záznam�  o docházce u�ivatelem v reálném � ase. Kdy� se zapomene p�ihlásit 

nebo p�ihlášení prob� hne neúsp� šn� , m� li by informovat vedoucího o tom, �e jejich záznamy 

jsou odlišné od normálu. 

Postup 

V 10ti sekundách po úsp� šném ov�� ení otisk�  nebo zadání hesla stiskn� te OK/ pro 

zobrazení všech záznam�  tohoto zam� stnance. 

P�íklad: zam� stnanec s identifika� ním � íslem 1, pov�� ení otisk�  prob� hlo úsp� šn� , stisknul 

OK a zobrazil se jeho záznam o � ase a p�ítomnosti. 

 

Pomocí 	 /
  procházejte záznam o docházce po �ádcích, pomocí F6/F7 po stránkách. 

Stiskn� te OK nebo  pro nahlédnutí na detailní informace. 

Stiskn� te F8/ESC pro návrat do p�edchozího rozhraní. 
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P� íloha 4 – Pravidla pro obrázky 

Obrázky 

Specifikace u�ivatelovy fotografie: 

1. jediným podporovaným formátem je JPG, jméno musí za� ínat na „ad_“. P�íklad: patný 

název je „ad_12.jpg“. 

2. Po nahrání se jméno souboru nem� ní, následují nahrazení druhých obrázk� . M� �ete 

nahrávat obrázky s názvy polí. 

3. Velikost obrázku nesmí p�ekro� it 200 K. 

4. Nejv� tší rozlišení je výška – ší�ka 800*555. 

5. Maximáln�  16 fotografií. 

Nahrání fotografií u�ivatele 

Nejprve nahrajte fotografie na flash disk. Po nahrání do p�ístroje se fotografie zobrazí v�dy, 

kdy� na za�ízení prob� hne ov�� ení otisk�  prst� . 

1. Fotografie u�ivatele musí být ve formátu JPG a �ádn�  pojmenovaná. Pokud má 

u�ivatel � íslo 154. Fotografie se bude jmenovat 154.jpg 

2. Tato verze je omezená tak, �e název u�ivatelovy fotografie nem� �e p�ekro� it délku 

osmi znak� : 12345678.jpg. Za tuto nedokonalost se velmi omlouváme, problém bude 

vy�ešen v p�íští verzi. 

3. P�ed nahráváním je t�eba na flash disku vytvo�it slo�ku „photo“, ve které budou 

umíst� ny všechny fotografie 

4. pro za� átek nahrávání p�ipojte disk k za�ízení, pomocí 	  / 
  procházejte fotografie 

z disku a vyberte ty, které si p�ejete nahrát. Pokud chcete nahrát všechny, vyberte 

„Nahrát u�ivatelská data“ 

5. P�i nahrávání bude automaticky vytvo�ena slo�ka „photo“, kam u�ivatelé mohou 

stahovat všechny své obrázky. 

6. Pokud chcete stáhnout všechny fotografie ze za�ízení najednou, vyberte „Stáhnout 

u�ivatelská data“ 
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P� íloha 5 – Po � ídit fotografii, kdy� se zam � stnanec 

p� ihlašuje/odhlašuje �Ü�Ü�Ü�Ü 

P�i sledování p�ítomnosti zam� stnanc�  je kamera nastavena na: po�ídit fotografii/po�ídit a 

ulo�it fotografii/neukládat p�i selhání. Ke sledování pr� b� hu p�ihlašování zam� stnance (jako 

p�íklad je uvedeno ov�� ení pomocí otisk�  prst�  1:N): 

Krok 1: Správným zp� sobem p�ilo�te prst na � idlo 

 

Krok 2: Po úsp� šném ov�� ení po�ídí fotografii, fotografie se zobrazí na displeji. (Fotografie 

registrované u�ivatelem se zobrazí v levém horním rohu obrazovky, neregistrované se 

nezobrazí.) 
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Krok 3: Poté, co za�ízení zobrazí zprávu „D� kujeme.“ (pokud se zobrazí fotografie, kterou si 

u�ivatel registroval), je ov�� ení kompletní. 
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Krok 4: Pokud ov�� ení sel�e, za�ízení aktivuje kameru, po�ídí fotografii a zobrazí ji na displeji. 
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Krok 5: Za�ízení zobrazí zprávu „Prosím, opakujte pokus.“. Prosím vra� te se ke kroku � íslo 1 

a opakujte pokus. 
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P� íloha 6 – Specifikace baterie a poznámky 

Maximální nap� tí na výstupu 

DC 15.0V 

Nap� tí na výstupu 

DC 12.0 V 

Nap� tí a proud p�i nabíjení baterie 

DC 12 V – 1.5 A 

�ivotní cyklus 

Po� et cykl�  nabití-vybití �  500 

� as nabíjení (v hodinách) 

3.5 ± 0.5 

� as vybití (v hodinách) 

3.5 ± 0.5 

Podmínky pro uskladn� ní 

 Teplota: 15 °C – 25°C 

 Relativní vlhkost: 45 % - 75 % 

    Specifikace baterie 

 

Postup 

1. P�i pou�ívání baterie se vyhn� te p�íliš � astému (2-3 sekundy) vypínání a zapínání p�ívodu 

elektrické energie, m� �e zp� sobit chyby v nabíjení. 

2. Nepou�ívejte baterii ve velmi teplém prost�edí, nap�íklad na p�ímém slunci. Baterie se 

m� �e p�eh�át a� vyho�et. Ovlivní to její výkonnost a zkrátí �ivotnost. 

3. tekutina v baterii – elektrolyt m� �e poškodit vaše o� i, poko�ku nebo oble� ení. P�i zasa�ení 

okam�it�  omyjte vodou a vyhledejte léka�ské ošet�ení. 

4. Prosíme, abyste baterii instalovali a odebírali podle návodu, špatné zacházení ovlivní 

�ivotnost a výkonnost. 

Varování: 

Pokud si následující výstrahu nep�e� tete pozorn� , hrozí exploze, vytékání, p�eh�átí, ho�ení. 

·  Nevkládejte baterii do vody a udr�ujte ji mimo vlhko. 

·  Nepou�ívejte a neskladujte baterii u zdroje tepla (u ohn�  nebo oh�ívadla). 

·  Pou�ívejte pouze originální nabíje� ku. 
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·  Nep�ehazujte polaritu spojení. 

·  Nezah�ívejte baterii a nevhazujte ji do ohn� . Nespojujte plusový a minusový pól 

baterie pomocí drát�  nebo kovových p�edm� t� , nastane zkrat. Nep�epravujte a 

neskladujte baterii s náhrdelníky, sponkami a jinými kovovými p�edm� ty. 

·  Neni� te baterii a nesna�te se vyvolat zkrat. 

·  Upušt� ní na zem m� �e zp� sobit silný ot�es, který m� �e poškodit výkonnost baterie. 
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P� íloha 7 – O funkci Anti-pass back �Ü�Ü�Ü�Ü 

 

Shrnutí 

Pokud chcete zabránit, aby n� kdo následoval ostatní p�i vcházení do budovy a spole� nému 

vycházení, které by mohlo být zdrojem problém�  pro bezpe� nost, je pro vás navr�ena funkce 

Anti-pass back. Pokud se p�ístupové záznamy nebudou shodovat, nebude mo�né otev�ít dve�e. 

Tato funkce vy�aduje dv�  kontrolní za�ízení. Za�ízení nainstalované uvnit� budovy (ovládací) 

a za�ízení nainstalované vn�  (dále bude ozna� ováno jako pod�ízené). Tyto za�ízení spolu 

komunikují pomocí Wiegandových signál� . 

Podstata 

V ovládacím za�ízení je vstupní Wiegand signál, v pod�ízeném za�ízení je výstupový 

Wiegand signál. Signál s pod�ízeného za�ízení se spojí s ovládacím za�ízením, signál, který 

vyšle pod�ízení za�ízení, musí být identifika� ní � íslo, které nepat�í za�ízení. Odeslané � íslo 

musí v ovládacím za�ízení existovat, u�ivatelé musí být shodní v obou za�ízeních. 

Postup 

Za�ízení podle posledních zp�ístupn� ných p�ihlašovacích záznam�  rozhodne, zda spustit tuto 

funkci. Za�ízení podporuje dovnit�, ven a dovnit�-ven funkci Anti-pass back. 

Pokud je za�ízení nastaveno tak, aby byla spušt� na funkce Anti-pass back – ven, pak u�ivatel, 

který se pokusí o p�ístup musí mít ve svých záznamech poslední záznam, který ukazuje, �e je 

vevnit�, proto aby se mohl dostat ven. Pokud bude v posledním záznamu uvedeno, �e šel ven, 

systém jej odmítne s poukazem a funkci Anti-pass back.  

P�íklad: poslední záznam u�ivatele je „dovnit�“, záznam p�ed ním m� �e být „dovnit�“ nebo 

„ven“, t�etí záznam musí být závislý na druhém, „dovnit�“ a „ven“ si musí odpovídat. 

(Poznámka: Pokud u�ivatel nemá p�edchozí záznam, m� �e dovnit�, ne ven.) 

Pokud je ovládací za�ízení nastaveno ve funkci Anti-pass back na „Anti-pass back – vevnit�“, 

pak musí poslední záznam u�ivatele, který se pokouší o p�ístup znít na „ven“, jinak se dve�e 
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neotev�ou. Pokud záznamy nebudou odpovídat, systém jej prost�ednictvím funkce Anti-pass 

back odmítne. (Poznámka: Pokud u�ivatel nemá p�edchozí záznam, m� �e jít dovnit� i ven.) 

Pokud je za�ízení nastaveno na funkci „Anti-pass back – Dovnit�-ven“, pak pokud se u�ivatel 

pokusí o vstup a jsou-li jeho poslední záznamy „ven“ a „dovnit�“, pak další musí být také 

„dovnit�“ a „ven“. Záznamy „dovnit�“ a „ven“ si musí odpovídat. 

Postup 

1) Výb� r modelu za�ízení 

Ovládací za�ízení: se vstupním Wiegand signálem. Mimo F10. 

Pod�ízené za�ízení: s výstupním Wiegand signálem. 

2) Nastavení 

Sm� r funkce Anti-pass back 

Zde nastavíte re�im funkce, existují t� i mo�nosti: Anti-pass back dovnit�, Anti-pass 

back ven, Anti-pass back Dovnit�-ven 

Anti-pass back dovnit�: pouze u�ivatel s posledním záznamem „dovnit�“ m� �e otev�ít 

dve�e 

Anti-pass back ven: pouze u�ivatel s posledním záznamem „ven“ m� �e otev�ít dve�e. 

Stav za�ízení 

Existují t� i mo�nost: kontrola dovnit�, kontrola ven, �ádná 

Kontrola dovnit�: p�i nastavení této hodnoty za�ízení nahrává ov�� ení záznamech 

„dovnit�“ 

Kontrola ven: p�i nastavení této hodnoty za�ízení nahrává ov�� ení záznamech „ven“ 

�ádná: Nastavení této hodnoty znamená ukon� ení funkce Anti-pass back 
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Mezi polí� ky se pohybujte pomocí 	  / 
 , mezi jednotlivými druhy nastavení se 

pohybujte pomocí /  , po nastavení stiskn� te funk� ní klávesu pro ulo�ení nebo 

ESC pro odchod bez ulo�ení. 

3) Zm� nit formát výstupního Wiegand signálu v za�ízení 

Jedná se o komunikaci mezi dv� ma za�ízeními, p�ijímán je pouze signál, který 

nezahrnuje identifika� ní � íslo za�ízení. Vstupte do menu za�ízení -> Nastavení 

komunikace -> Wiegand nastavení. Nebo vstupte do softwaru -> základní nastavení -> 

správa za�ízení -> wiegand, nastavte „nadefinovaný formát“ na „wiegand26 bez 

identifika� ního � ísla za�ízení“. 

4) Registrace u�ivatele 

U�ivatel musí existovat v obou za�ízeních, jeho identifika� ní � íslo musí být v obou 

stejné. Proto rad� ji registrujte u�ivatele v obou za�ízeních zárove� . 

5) Instrukce pro kabel 

Wiegand z ovládacího za�ízení pro komunikaci, nastavte takto: 

Z hostitelského za�ízení 

IND0 <-----> WD0 
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IND1 <-----> WD1 

GND <-----> GND 
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P� íloha 8 – Re�im násobné kombinace p � i ov �� ení �Ü�Ü�Ü�Ü 

Tuto funkci má stanovené za�ízení pro kontrolu p�ístupu pomocí otisk�  prst� , v� tšina � te� ek 

otisk�  má pouze dva zp� soby ov�� ení, pomocí otisk�  a hesla, my poskytuje re�im 

individuálního nebo skupinového násobného ov�� en pro vyšší bezpe� nost kontrolované 

oblasti. Typ ov�� ení m� �e zahrnovat � ty�i hlavní prvky, kterými jsou � íslo zam� stnance (PIN),  

otisku prstu (FP), heslo (PW), a karta RF (RF), které mohou být zkombinovány a� do 

p� tinásobného ov�� ení. 

Poznámka: 

Za�ízení s funkcí Mifare ov�� uje pomocí karet Mifare. 

Karta Mifare je v tomto p�ípad�  pova�ována za kartu RF, nicmén�  ov�� ení s ní je mo�né jen 

na za�ízení, která ji podporují. 

Následuje vysv� tlení, co který symbol znamená: 

·  „/“ znamená nebo, 

·  „+“ postupujte k další operaci 

·  FP - otisk prstu 

·  RF – karta RF 

·  „ � “ znamená potvrzení (enter) 

·  „&“ znamená a 

·  PWD – heslo 

·  PIN – identifika� ní � íslo u�ivatele (zam� stnance) 

Pokud byl pro zaregistrování u�ivatele pou�it otisk prstu nebo heslo, postup ov�� ení je 

následující: 

Typ Co d� lat 

FP Je ov�� en pouze otisk prstu. 

1) PIN+FP (Ov�� ení 1:1) 

2) FP (Ov�� ení 1:N) 

3) RF+FP (1:1) 

PIN Je ov�� en jen PIN. 

1) Vlo�te PIN pomocí klávesnice. 

PW Je ov�� eno pouze heslo. 

1. PIN+“ �  “+PW 

2. RF + PW 
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RF Je ov�� ena pouze RF karta. 

1) RF 

FP/PW Je ov�� en otisk nebo heslo. 

1) PIN+FP (1:1) 

2) FP (1:N) 

3) PIN+“ �  “+PW 

4) RF + PW 

FP/RF Je ov�� en otisk nebo karta RF. 

1) PIN+FP (1:1) 

2) FP (1:N) 

3) RF 

PW/RF Je ov�� ena karta RF nebo otisk prstu. 

1) RF 

2) PIN+“ �  “+PW 

FP/PW/RF Je ov�� en otisk prstu, heslo nebo RF karta. 

1) PIN+FP (1:1) 

2) FP (1:N) 

3) PIN + PW 

4) RF 

FP&PIN Jsou ov�� eny otisk prstu a PIN. 

1) PIN+“ �  “+FP (1:1) 

2) RF+PIN+“ �  “+FP (1:1) 

FP&PW Jsou ov�� eny otisk prstu a PIN. 

1) FP(1:N)+PW 

2) PIN+FP(1:1)+PW 

3) RF+PW + FP(1:1) 

FP&RF Jsou ov�� eny otisk prstu a karta RF. 

1) RF+FP(1:1) 

2) FP(1:N)+RF 

3) PIN+FP(1:1)+RF 

PW&RF Jsou ov�� eny heslo a karta RF. 

1) RF+PW 

2) PIN+“� “+PW+RF 



TFT Fingerprint V6.3 

FP&PW&RF Jsou ov�� eny otisk prstu, heslo a karta RF. 

1) FP(1:N)+PW+RF 

2) PIN+FP(1:1)+PW+RF 

3) RF+ PW+ FP(1:1) 

FP&PIN&PW Jsou ov�� eny otisk prstu, PIN a heslo. 

1) PIN+“� “+PW+FP(1:1) 

2) RF+ PIN+“� “+PW+FP(1:1) 

FP & PIN /RF Jsou ov�� eny otisk prstu a PIN, nebo otisk prstu a karta RF. 

1) FP+ PIN 

2) FP +RF 

3) PIN+FP(1:1) + PIN 

4) PIN+FP(1:1) +RF 

 

Pokud p�i registraci u�ivatele byla registrována karta a s ní bu�  pouze otisk prstu, nebo pouze 

heslo, postup ov�� ení je následující: 

 

Typ Popis 

Registrované heslo Registrované otisky prst�  

FP Ov�� ení pouze pomocí otisk�  prst�   

1) PIN+FP(ov�� ení 1:1) 

2) FP (ov�� ení 1: N) 

3) RF+FP(1:1) 

Nelze ov�� it. 

PIN Ov�� ení pouze pomocí � ísla.  

1) PIN+“� “ 1) PIN+“� “+ 

PW Ov�� ení pouze pomocí hesla.  

Nesprávné heslo. 1) PIN+“� “+PW 

2) RF+PW 

RF Ov�� ení pouze pomocí RF karty.  

1) RF 1) RF 

FP/PW Ov�� ení pomocí hesla nebo otisk�  prst� .  

1) PIN+FP(1:1) 

2) FP(1:N) 

3) PIN+“� “+ FP(1:1) 

1) PIN+“� “+PW 

2) RF+PW 
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4) RF+FP(1:1) 

FP/RF Ov�� ení pomocí otisk�  prst�  nebo karty RF.  

1) PIN+FP(1:1) 

2) FP(1:N) 

3) RF 

1) RF 

PW/RF Ov�� ení pomocí hesla nebo karty RF.  

1) RF 

2) PIN+“� “+PW 

1) PIN+“� “+PW 

2) RF 

FP/PW/RF Ov�� ení pomocí otisk�  prst�  nebo hesla 

nebo karty RF. 

 

1) PIN+FP(1:1) 

2) FP(1:N) 

3) PIN+“� “+ FP(1:1) 

4) RF+FP 

1) PIN+“� “+PW 

2) RF 

FP&PIN Ov�� ení pomocí identifika� ního � ísla a 

otisk�  prst� . 

 

1) PIN+“� “+FP(1:1) 

2) RF +“� “+FP(1:1) 

Nelze provést. 

FP&PW Ov�� ení pomocí � ísla a otisk�  prst� .  

Nelze provést. Nelze provést. 

FP&RF Ov�� ení pomocí otisk�  prst�  a karty RF.  

1) RF+FP(1:1) 

2) FP(1:N)+RF 

3) PIN+FP(1:1)+RF 

Nelze provést. 

PW&RF Ov�� ení pomocí hesla a karty RF.  

Nelze provést. 1) RF+PW 

2) PIN+“� “+PW+RF 

FP&PW&RF Ov�� ení pomocí otisk�  prst� , hesla a karty 

RF. 

 

Nelze provést. Nelze provést. 

FP&PIN&PW Ov�� ení pomocí otisk�  prst� , � ísla a hesla.  

 Nelze provést. Nelze provést. 

FP&RF/PIN Ov�� ení pomocí otisk�  prst�  a karty RF,  
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nebo pomocí otisk�  prst�  a � ísla. 

RF+FP(1:1) 

FP(1:N)+RF 

PIN+“� “+FP(1:1) 

Nelze provést. 

 

Poznámka: 1) Kdy� je registrováno � íslo karty u�ivatele (nebo n� co podobného identifika� ní 

kart� ) spolu s otisky prst� , pak ve výše zmín� né tabulce pro ov�� ení sta� í p�ilo�it kartu RF a 

není t�eba ov�� ovat pomocí otisk�  prst� . 

2) P�i kombinování ov�� ovacích zp� sob�  je doporu� eno pou�ití registrovaných otisk�  prst� , 

hesla a karty Mifare, jinak by ov�� ení mohlo selhat. 

P�íklad: U�ivatel zaregistroval pouze otisky prst� , ale metoda ov�� ení zahrnuje i heslo. 

U�ivatel pak nem� �e být ov�� en. 
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P� íloha 9 – � ešení pomocí vzdáleného serveru �Ü�Ü�Ü�Ü 

Samotné za�ízení má ur� ité limity týkající se jeho kapacity a rychlosti, ty znemo�� ují 

registrovat velké mno�ství otisk�  prst�  (nap�íklad desetitisíce otisk�  prst� ). I kdy� pam�� ovou 

kapacitu lze rozší�it, rychlost u samostatného za�ízení nelze zajistit, je mnohem pomalejší ne� 

po� íta� . Z t� chto d� vod�  je samostatné za�ízení nedosta� ující pro velké systémy, kde se 

nachází velká mno�ství otisk�  prst� , a které jsou náro� né na efektivnost p�i srovnávání. Proto 

je zde �ešení pomocí vzdáleného serveru, které se m� �e s ob� ma problémy vypo�ádat. 

Podstata 

Pokud je � te� ka otisk�  prst�  samostatn�  stojícím za�ízením, limituje ji to ve výkonu. 

Identifikace, ov�� ení a ukládání výsledk�  probíhá v databázi na pozadí, na konci procesu se 

na LCD displeji zobrazí výsledek. B� �ný po� íta�  se m� �e chovat jako vzdálený server, co� 

má za následek ni�ší po�adavky na celý systém identifikace a zlepšení efektivnosti algoritmu. 

Jedná se o pohodln�  proveditelné �ešení. 

D� vod pro toto �ešení: velká kapacity pro identifikaci otisk�  prst� , zvýšení vnit�ní správy 

podniku, inteligentní správa, kontrola vstupu a odchodu zam� stnanc� . 

Architektura vzdáleného serveru 

Základní re�im p�ebírá re�im C/S, jak je znázorn� no na následujícím obrázku: 
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P� íloha 10 – Wi-fi �Ü�Ü�Ü�Ü 

Wi-fi je termín ozna� ující jistý typ místní bezdrátové sít�  (WLAN), které pou�ívá specifikace 

standardu 802.11. termín byl vytvo�en organizací Wi-fi Alliance, které dohlí�í na testy, které 

ov�� ují sou� innost testovaných za�ízení. Produkt, který t� mito testy projde dostane ozna� ení 

„Wi-fi certified“ (registrovaná obchodní známka). 

P� vodn�  byla tato certifikace dostupná jen pro produkty, které pou�ívaly standard 802.11b, 

dnes je dostupná pro produkt pou�ívající jakýkoliv ze standard�  802.11. Specifikace 802.11 je 

sou� ástí vyvíjejících se standard�  známých jako rodina 802.11. P�esná specifikace, se kterou 

sí�  Wi-fi operuje je nazývána druhem sít� . Wi-fi byla p�ijata v mnoha firmách, agenturách, 

školách a domácnostech jako alternativa ke kabelové LAN. Mnohá letišt� , hotely, stravovací 

�et� zce nabízejí ve�ejný p�ístup k sítím Wi-fi. Tato místa jsou známá jako p�ístupové body. 

N� které z nich si za p�ístup ú� tují denní nebo hodinové poplatky, ovšem n� které jsou zdarma. 

Propojené území p�ístupových bod�  se nazývá p�ístupovou oblastí. 

Bez �ádné ochrany je sí�  Wi-fi snadno p�ístupná neautorizovaným u�ivatel� m, kte�í ji mohou 

vyu�ít jako neomezené p�ipojení k internetu. Aktivita, která spo� ívá v nalezení a vyu�ití 

takových sítí LAN se nazývá „war driving“. Vyvinula se z ní aktivita „war chalking“, která 

zahrnuje vyhledávání historie. Kdokoliv, kdo pou�ívá bezdrátovou sí�  Lan by m� l pou�ívat 

zabezpe� ení jako nap�íklad šifrovací standard WEP, nebo nov� jší WPA, IPsec nebo privátní 

virtuální sí�  VPN. 

Hlavní vlastnosti: vysoká rychlost, vysoká spolehlivost, komunikace a� na 305 metr�  

v otev�eném prost�edí, 76 – 122 metr�  v uzav�eném prost�edí, pohodlí, ni�ší náklady ne� jaké 

p�edstavuje sou� asný kabelem vedený Ethernet. 

Naše spole� nost reflektuje existenci Wi-fi a do našeho za�ízení mohou být zabudovány 

moduly pro Wi-fi, nebo m� �ete pou�ívat moduly externí pro mo�nost p�enosu dat pomocí sít�  

Wi-fi. Pro detailní informace si p�e� t� te kapitolu 4.3 Nastavení Wi-fi. 
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P� íloha 11 - GPRS �Ü�Ü�Ü�Ü 

General Packet Radio Services (GPRS) je mobilní datová slu�ba, která slibuje rychlost 

p�enosu 56 – 114 Kbps a p�ipojení k internetu u�ivatel� m mobilních telefon�  a po� íta�� . 

Vyšší rychlost p�enosu umo�� uje u�ivatel� m ú� astnit se video konferencí, p�ístup na 

multimediální webové stránky a pou�ívání podobných aplikací v PDA, mobilech a 

p�enosných po� íta� ích. GPRS je zalo�ena na Globálním systému pro mobilní komunikaci 

(GSM) a dopl� uje ji� existující slu�by, jakými jsou nap�íklad spojení okruhov�  spínaných 

mobilních telefon�  nebo slu�ba krátkých textových zpráv (SMS). 

Naše spole� nost reflektuje existenci GPRS a do našeho za�ízení mohou být zabudovány 

moduly pro GPRS, nebo m� �ete pou�ívat moduly externí pro mo�nost p�enosu dat pomocí 

GPRS. Pro detailní informace si p�e� t� te kapitolu 4.5 Nastavení vytá� eného spojení. 
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P� íloha 12 – Funkce tisku �Ü�Ü�Ü�Ü 

Vysv� tlení 

Tato funkce je navr�ena pouze pro tiskárny se sériových portem, nefunguje na tiskárnách 

s paralelním portem. Obsah, který chceme vytisknout jde p�es výstup RS232, po ov�� ení 

ka�dého u�ivatele bude výsledek odeslán sériovým portem. Pokud je tiskárna spojena se 

za�ízením, lze výsledky p�ímko vytisknout, lze také pou�ít Supe terminál pro prohlédnutí 

obsahu. 

Spojení za�ízení s tiskárnou Za�ízení              Tiskárna 

2 TXD <--------> 3 RXD 

3 RXD <--------> 2 TXD 

5 GND <--------> 7 FG 

 

Postup 

 

Za�ízení              Tiskárna 

2 TXD <--------> 3 RXD 

3 RXD <--------> 2 TXD 

5 GND <--------> 7 FG 

Poznámka: P� enosová rychlost (baud rate) musí být stejná u za� ízení i u tiskárny. 

 

Schéma p� ipojení 
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1) Na za�ízení je devíti pinový sériový port 

 

2) Za�ízení s terminálem pro p�ipojení 
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P� íloha 13 – Webový server �Ü�Ü�Ü�Ü 

P�i prvním pou�ití Webového serveru je t�eba upravit jeho nastavení, vstupte do menu -> 

nastavení pro komunikaci. Nastavte IP adresu � te� ky otisk�  na 192.168.1.225; do adresního 

�ádku Internet Explorer napište http:// 192.168.1.225 

 

P� vodn�  nastavené u�ivatelské jméno hlavního správce: administrator, heslo: 123456. 

1) Vstup do prohlí�ení záznam�  

�  kliknutí levým tla� ítkem, zobrazí rozhraní pro prohlí�ení záznam�  o p�íchodu a 

odchodu 
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�  vybrat ze seznamu zam� stnance, kterého chcete prohlí�et 

� nastavit � asové rozmezí prohlí�ení 

2) Export záznam�  o p�íchodu a odchodu: ulo�ení na místní pevný disk 

�  kliknutí levým tla� ítkem, mo�nost „Exportovat záznamy“; 
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�  vybere ze seznamu zam� stnance, jeho� záznamy chcete ulo�it 

� vybere formát, ve kterém chcete záznamy ulo�it 

�  klikn� te na „za� ít stahovat“ a ulo�te soubor a místní pevný disk 

3) synchronizace � asu za�ízení 

�  kliknutí levým tla� ítkem, rozhraní „synchronizovat � as za�ízení“ 

 

�  vybere zp� sob synchronizace 

Auto: � as po� íta� e a za�ízení bude synchronizován automaticky 

Upravit ru� n� : ru� n�  nastavit � as za�ízení a nastavit � as pro další synchronizaci 
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� datum místního za�ízení 

Vyberte automatické p�izp� sobení a � as a datum budou shodné s po� íta� em 

P�i výb� ru ru� ního nastavení, m� �ete sami zadat � as. 

�  stiskn� te tla� ítko „zm� n� no“ pro zm� nu � asu za�ízení 

4) parametry komunikace 

�  kliknutí levým tla� ítkem, rozhraní „parametry komunikace“ 

 

�  vstupte do nastavení 

Ethernet 

1. P�es hub: kabel (pro spojení sí� ových karet a hub� ) spojí za�ízení se sítí 

2. P�ímé spojení: pou�ijte k�í�ený kabel (pro spojení dvou koncových bod�  Ethernetu) 

ke spojení za�ízení a po� íta� e. 

IP adresa: základní nastavená IP adresa je 192.168.1.201, m� �ete ji zm� nit podle 

pot�eby 

Maska podsít� : základní nastavená maska podsít�  je 255.255.255.0, m� �ete ji zm� nit 

podle pot�eby 

Adresa brány: základní nastavená adresa je 0.0.0.0, m� �ete ji zm� nit podle pot�eby 

 

RS232, pou�ijte sériový port RS232 

P�enosová rychlost (baud rate): rychlost komunikace a po� íta� ové komunikace, rychlá 

komunikace, zamýšlená rychlost pro pou�ití portu RS232 je 115200,57600. 

RS232/RS485: zda pou�ít komunikaci pomocí RS232 nebo ne, vyberte a pou�ijte 

zapnuto u RS232. 
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RS485 

P�enosová rychlost: rychlost komunikace a po� íta� ové komunikace, pomalejší stabilní 

komunikace, zamýšlená rychlost pro pou�ití portu RS485 je 9600,38400. 

RS232/RS485: zda pou�ít komunikaci pomocí RS485 nebo ne, vyberte a pou�ijte 

zapnuto u RS485. 

�  klikn� te na „ulo�it nastavení“ k zapsání parametr�  komunikace do za�ízení 
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Dodr�ení „Omezení u�ívání n� kterých nebezpe� ných látek v elektronických a 

elektrických za� ízeních“ (RoHS) 

·  Standard ochrany �ivotního prost�edí t� chto produkt� , v tomto prohlášení odkazuje na 

bezpe� nostní meze p�i pou�ívání toho za�ízení , za kterých nehrozí únik nebezpe� ných 

toxických látek. 

·  Toto prohlášení se nevztahuje na baterie a � ásti, které jsou lehce opot�ebeny b� �ným 

u�ívání a mohou být nahrazeny. 

Tabulka nebezpe� ných látek, názvy a koncentrace 

Název sou� ástky Název nebezpe� né látky 

Pb 

Olovo 

Hg 

Rtu�  

Cd 

Kadmium 

Cr6+ 

Chrom 

6+ 

PBB 

Polybromované 

bifenyly 

PBDE 

Polybromované 

difenylethery 

Odpory X o o o o o 

SMD 

kondenzátory 

X o o o o o 

SMD cívky X o o o o o 

SMD diody X o o o o o 

PCB X o o o o o 

Bzu� ák X o o o o o 

Adaptér X o o o o o 

Šroubky o o o x o o 

o: znamená, �e tato nebezpe� ná nebo toxická látka je obsa�ena ve všech homogenních 

materiálech pod limitem po�adovaným v SJ/T11363-2006. 

x: znamená, �e tato nebezpe� ná nebo toxická látka je obsa�ena alespo�  v jednom z 

homogenních materiál�  a je nad limit stanovený v SJ/T11363-2006. 

Poznámka: 80 % sou� ástek tohoto produktu je vyrobeno z bezpe� ných a netoxických 

materiál� . Pou�ití nebezpe� ných látek v za�ízení je nutné k dosa�ení ú� elu, pro který bylo 

vyrobeno a jsou pou�ity z d� vodu technické nebo ekonomické nedostupnosti vhodných 

náhra�ek. 

 

 


